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Aho nuevo, cordenador nuevo? 

Con las fiestas de Navidad y la visits de los Reyes 
Magos. son muchos los usuarios que se incorporan 
a nuestra familia de usuarios Amstrad. Queremos, 
en este editorial, hacer nuestros propositos de Afio 
Nuevo para nuestros cuatro tipos de lectores: 

Para los usuarios de los CPC (464 y 6128), que 
sepan que vamos a seguir dando muchos trucos, 
programas para teclear y pokes. En cuanto a los 
juegos, estamos haciendo un esfuerzo para 
aumentir el numero de juegos comentados y su 
actualidad en las paginas de vuestra revista. 

Los que se hayan comprado un PCW o ya lo 
poseian, que sepan que estamos preparando series 
sabre Locosprit y las utilidades del CP/M. Tambihn 
vamos a incluir trucos (estdis invitados a colaborar) 
para este ordenador, y daretnos cobertura a los 
juegos y programas profesianales que aparezcan. 

Los ilamantes usuarios del PC dispondran tambien, 
tanto en la seccidn de formation y analisis de 
aplicaciones profesionales como en juegos y trucos, 
de informacion sobre su maquina. En los Ires 
numeros anteriores hemos sulrido una inflacion de 
articulos sobre el PC, en este de enero le daremos 
un descanso. Sin embargo, a partir de febrero 
continuaremos explordndole a (ondo. 

En cuanto a los que eslen pensando en comprarse 
una maquina, perildricos o programas, queremos 
darles unos consejos. El primero, que piensen 
antes de comprar, y que no se dejen llevar par las 
tremendas ganas de tener algo, y luego se 
arrepientan de la compra. Sobre todo al comprar 
programas, ya que las prisas, el jaleo de las tiendas 
y algunos vendedores no siempre ban side buenos 
consejeros. En la gran familia Amstrad (sin olvidar 
al primo segundo Spectrum +2) hay bastante donde 
elegir. Incluso nos atrevemas a decirles que 
busquen, comparen, y si encuentran algo mejor... 
nos escriban una carta contandonos como les fue, 
Feliz Aho Nuevo. 


mm 



6 ACTUALIDAD 

Los dias 1 2, 1 3 y 14 de diciembre se 
celebrb en Madrid la segunda Feria 
Amstrad-Sinclair. Todas las novedades 
del mercado. 


9 NOTICIAS 

Tambibn en Francia se celebrb la 
segunda Feria Amstrad. Nuestro pals 
vecino tiene como numero uno en el 
mercado de ordenadores dombsticos a 
los CPC de la familia Amstrad. 


12 PLANIFIQUE EL 
NUEVO ANO 

Con la agenda-calendario y nuestro 
programs de biorritmos (ambos para 
AMSTRAD CPC, el primero ademas con 
disco). 


25JUEGOS 

SPEED KING, PACIFIC, GLIDER RIDER, 
ACEPS, THRUST, CAMELOT 
WARRIORS.... El nuevo abo se presents 
repleto de novedades. 


38 PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 


La ensebanza y el ordenador se 
aproximan: Geografia, Anatomia, 
Climatologia, son algunas de las 
materias. 


42 A FONDO: DIBUJO 
ESPACIAL 


No se trata de dibujar O.V.N.l.S. Este 
programs no permitira realizar dibuj'os 
mediante las coordenadas de sus 
puntos y obtener perspectivas 
tridimensionales. 


52 A FONDO: EMULACION 
DEL BASIC DEL 


CPC 6128 


Ahora los poseedores de un 464 o 472 
podrbn disponer del BASIC 1.1 que 
incorporan el 664 y 6128, y sin utilizar 
comandos residentes. 


Director: Santiago Gala. Subdirector: J. A. Sanz. R« 
Martin Santos. Diseno: Enrique Ribas Lasso. Portad 
dinador: Justo Maurin. Realization y Coordinacion: 
posito Legal: M-32038-1985. Distribuye: S.G.E.L. A 1 
Mateu Cromo, Madrid. El editor no se hace respcr 
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59 PROFESIONAL: 
GESTION DE VIDEO 
CLUB 

El mercado de software presenta 
diversas opciones para la gestibn de 
video club con un AMSTRAD. 


63 PROFESIONAL: 

LEO FACT 

LEO SOFTWARE nos presenta este 
programs de facturaciOn en CP/M para 
los PCW 8256 y 8512 y para el CPC 
6128 con ampliaciOn de memoria 
de 256K. 



72 TECLA A TECLA: 
PANT ALLAS DE SPECTRUM 
ENEL AMSTRAD 

Este programs nos permite tomar 
cualquier fichero normal de pantalla de 
nuestro Spectrum y cargarlo en el 
AMSTRAD. 



79 BANCO DE PRUEBAS: 
AMDRUM 

Los amantes de la musica est&n de 
enhorabuena, ya que cada dla hay mds 
y mejores programas musicales para 
AMSTRAD. British Soft nos trae esta 
espectacular caja de ritmos. 


90 TRUCOS 

En esta seccibn, la curiosidad se 
conjuga con la posibilidad de jugar y 
aprender. 


102 LI BROS 

LOGO, Estadlstica y BASIC, Cbdigo 
Mdquina, Unidad de disco... siempre 
podemos encontrar un libro para cada 
tema. 




e iaccion: Angel Zarazaga, Octavio Lopez. Colaboradores: Jose A. Morales, Miguel Angel Barrios, Adolfo 
d;. Julio Contreras. Edita: Indescomp, S.A. Departamento Publicaciones: Director: Lorenzo Arquero. Coor- 
Kublinformatica, S.A. Direccion y Redaccion: Bravo Murillo, 377,5.° A. Tel.: 733 74 13.28020 MADRID. De- 
yia. Valdelaparra, s/n. Alcobendas (Madrid). Fotomecanica: Karmat. Pantoja, 10,28002 Madrid. Imprime: 
n sable de las opiniones vertidas por los colaboradorqs. Amsirad user / 5 
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Unidad Tdlex PahIData. Permite utilizar un PC como terminal 
tdlex de manera asfncrona, mientras se trabaja con el 
ordenador. 


u 


i v i 


Modem multifunciOn Nightingale y disco de 5 1 /4 para 6128, 
de Agrolnformdtica, faciliten las comunicaciones y el 
trasvase de datos con el PC. 


Logic Control presentO su serie de programas 
para Amstrad. 


Impresora de 
chorro de tinta, 
muy silenciosa, 
comercializada 
porGrotur. 
Costard en 
torno a las 
90.000 ptas. 


FtCTUHLIuPiU 


SUSCRIPTORES AMSTRAD 

m 


E 


LA 


GUI A 


DE 


Por segunda vez tuvimos una cita, en el 
madrileno Palacio de Exposiciones y 
Congresos, todos los usuarios y 
profesionales del mundo Amstrad. 
Estuvimos alii. 

Hay que decir que el mundo Sinclair no 
tuvo una presencia muy destacada. 
Aunque el ordenador estaba en algunos 
stands; habia oferta de juegos para 
Spectrum en otros, la maquina quedo 
bastante eclipsada en el terreno de los 
perifericos y programas. El nuevo PC, que 
fue la estrella indiscutible de la feria, se 
impuso en los stands profesionales. 




Nuestra «vla rdpida* para sucriptores junto con la invitaciOn regalad. 
anterior facilitaron el acceso. 
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INTERNACIONAL 


Oferta de juegos para PC; m£s de 15 
titulos en Soft Express. IY la cosa no ha 
hecho mds que empezarl 


British Soft trajo todos los perifericos de 
Cheetah, y algunos mds que se les 
acabaron. Todo un 6xito el Multiface II y 
el Mirage Imager. 


iEI Amstrad mis grande del mundo? En Amstrad User, por 
supuesto. 


en el numero 


Control de presencia con PC. Funciona de manera aslncrona, mientras el 
ordenador hace otras cosas. 
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El procesador de textos Alfa 1, totalmente en castellano, 
junto a los diskettes de 5 1 /4 de Infor Ofic, y a una cabina 
insonorizada para impresora. 



AutoSketch, de Autodesk, un gran programa de diseiio, que 
corre para Amstrad PC 1512. 




En MicroWorld no sera por falta de 
digitalizadores. Ademas del que 
presentaron en el SIMO, disponen de un 
scanner para digitalizar fotos y dibujos. 
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Lo ultimo en juegos 


L a fiebre de la epoca navidena y la 
segunda Feria Amstrad Sinclair 
han hecho que recibamos una 
verdadera avalancha de juegos. Aun- 
que hay tambien algunas novedades 
para PCW, corno Tomahawk (Micro¬ 
byte) y Fairlight (Erbe), casi todos los 
programas recibidos son para los 
CPC 464 y 6128. 

Dro Soft, por ejemplo, nos ha envia- 
do Pipeline 2, un juego de los que no 
pasan de moda, tambien The appren¬ 
tice, para que todos podamos jugar 
un poco al aprendiz de mago. De Mas- 
tertronic, en la serie Mad Games, Gol¬ 
den Talisman, un juego de pura ac- 
cidn. Tambien Con-Quest, sdlo para 
464, controlado totalmente por medio 
de iconos. 

Otra entrega con gran cantidad de 
novedades es la de Proeinsa, con 
Rescue on Fractalus, una simulacion 
espacial en la que debemos rescatar 
companeros de un accidentado pla- 
neta. Tambien Mermaid Madness, una 
aventura submarina. Los dos Electric 
Dreams. Otras tres novedades de 
Electric Dreams son Tempest, Xarq y 
Prodigy. 

Otra compafiia americana, mas co- 
nocida por sus peliculas, es Lucas- 
film. Tambien la distribuye Proeinsa, y 
nos presenta Back to the Future basa- 
do en la pelicula del mismo nombre, y 
The Eidolon, un juego fascinante. 

Erbe, como otras veces, presenta 
una amplia lista de nuevos juegos. 
Destaca Asterix y el caldero rnagico, 
realizado por el mismo equipo que hi- 
zo en su dia el Hobbit. En este caso, 
sin embargo, se trata de un juego que 
se controla directamente con un joys¬ 



tick. El objetivo es recomponer las 
piezas del caldero m&gico sin dejar de 
capturar jaballes y dar palizas a los 
romanos. 

Otras entregas de interns son Bob¬ 
by Bearing, otro de pianos inclinados 
en el que debemos devolver a casa a 
cinco pelotas de ping pong. Muy difi- 
cil. Tambien presenta Deep Strike, Fu¬ 
ture knight (Caballeros andantes del 
siglo XXI), Avenger (segunda parte del 
Way of the tiger) y Revolution, Frosby- 
te es otro juego del que se oirJ hablar. 

Dinamic software, una compafiia 
espahola distribuida por Erbe, pre¬ 
senta Cobras Arc. Como en otros pro- 
ductos Dinamic, los grafieos son la 
parte mas interesante del programs. 
Nos anuncian tambien macrojuegos 
para Amstrad, tari grandes que carga- 
ran en dos veces, ya que no caben en 
memoria enteros. El primero se llama 
Army moves, y combina accidn en un 
jeep, helicdptero y a pie, siempre en 
feroz combate. El otro, Game Over, es 
el juego definitivo (segun susautores) 
y se trata de un combate futurista tipo 
Terminator. Esperamos jugar a ellos 
dentro de poco. 

Otra compafiia espafiola, Opera 
Soft, nos comunica que ellos mismos 
se encargaran de distribuir sus pro¬ 
gramas, que hasta el momento pre- 
sentan Livingstone, isupongo?, y 
Cossa nostra como novedades m£s 
interesantes. 

Para terminar,un productofrancos, 
de la compahia UBI Soft, producido y 
distribuido en Espana por Soft Ex¬ 
press. Se trata de Zombi, una aventu¬ 
ra iconics muy completa, que esta- 
mos seguros de que dar& mucho juego. 


NUEVOS HORIZONTES PARA EL DISENO GRAFICO 


La revista Microhob¬ 
by, publicacidn dirigida 
a los usuarios de orde- 
nadores Sinclair y com¬ 
patibles, se ha hecho 
eco de la importancia 
del diseno grafico. Entre 
sus lectores ha convo- 
cado el I Concurso de 
Disefio Grafico por Or- 



denador. 

Josd Maria Ponce; Ja¬ 
vier Cano, disenador 
grafico de programas 
de ordenador; Paco 
Pastor, director de Erbe; 
Victor Ruiz, experto pro- 
gramador, y Gabriel 
Nieto, director de la re¬ 
vista Micromania, han 


sido los componentes 
del Jurado. Tras largas 
deliberaciones, se ha 
nombrado a J. A. Gon- 
z&lez Sanchez, Jose 
Garcia Juan y Celsa 
Vazquez Fernandez co¬ 
mo primer, segundo y 
tercer clasificados res- 
pectivamente. 
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La Feria 
del Otoho fran 


T fas el bxito conse- 
guido por la prirnera 
feria Amstrad, con 
mbs de 10.000 visitantes, 
la editorial francesa Neo¬ 
media decidib realizar una 
segunda convocatoria 
cuadruplicando la superfi- 
cie (un total de 4.000 me¬ 
tros cuadrados), para per- 
mitir tanto al gran publico 
como a los profesionales 
la posibilidad de descu- 
brir, probar y comparar 
tanto hardware como pro- 
gramas y encontrar una 
solucibn para sus proble- 
mas. 

La entrada a este gran 
saldn de la informbtica 


personal y profesional 
costaba 25 francos (unas 
500 pesetas), y estuvo 
abierto al publico en gene¬ 
ral los dias 21 a 24 de no- 
viembre. El ultimo dlafue la 
jornada profesional. Se 
realizaron descuentos y 
demostraciones, siendo la 
prirnera ocasibn, en Fran- 
cia, de probar y comparar 
programas para el nuevo 
PC y buscar soluciones 
compatibles. Trajo como 
novedad mbs destacable 
la presentacion de la pri- 
mera tarjeta EGA para el 
PC 1512. 


El equipo espanol: de izquierda a derecha arriba: Carlos 
Cardiel, de Idealogic, Paulino Gdmez de Lucio, de Micro 
World, Alberto Sanchez Monge (ARGE), Javier Franco (Proa), 
Pablo Sainz de Tejada (RPA) y Alberto Poblacion (Proa). 
Abajo Luis Rodriguez (Micro World), Fernando Castellano 
(Micro World) y Lola Gonzalez de Indescomp. 




El nuevo PC 1512 conectado a una 
impresora laser, que vale mas que el 
propio ordenador. 
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Un digitalizador muy sencillo y 
economico, controlado a 
travds de la impresora. 


El digitalizador 
ROMBO, conectado 
a una camara de 
video. Permite 
digitalizar casi en 
tiempo real. 


Una unidad 
streamer de cinta 
con disco duro. 
Proporciona la 
facilidad de copias 
de seguridad del 
disco duro en cinta 
tipo video. 


Ofertas y regalos de FIL: por menos de 3.000 pesetas un lote 
con The way of the tiger, V y Gunfright es cassette. En disco 
unas 4.000. 


Unidad de disco 
para 464 de 5 
1/4 pulgadas de 
Vortex. Permite 
leer los discos 
de datos del PC. 


Macro estanteria con 
PCs y PCWs con disco 
duro. 
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Los titulos sobre GEM, 
editados por Digital 
Research, se estan 
traduciendo tambten al 
trances. 
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En PQRTRDR 


ANO NUi 


CALEMO PARA 1987 


CALENDARIO-AGEN- 
DA 1987 PARA AMS- 
TRAD CPC CON DIS¬ 
CO. 


El manejo ae esta 
agenda es muy sencillo. 
Antes de poder utilizarla 
deberemos teclear y 
ejecutar e! programa 
instalador, que se en- 
carga de crear en un 
disco vacio previamente 
formateado !os ficheros 
del block de notas para 
cada mes. Una vez he- 
cho esto podemos te¬ 
clear y salvar en el mis- 
mo disco el programa 
de la agenda. 

Las posibles opcio- 
nes se muestran en la 
ventana inferior. Para 
ejecutar alguna, basta 
con situarse sobre ella 
con las teclas de cursor 
y pulsar RETURN o EN¬ 
TER, segim qub ordena- 
dor estemos utilizando. 

La opcibn CONSUL- 
TAR AGENDA lee del 
disco el fichero corres- 
pondiente al mes selec- 
cionado y directamente 
pasa al editor de citas. 
En la ventana superior 
derecha aparece un 
cursor que podemos 
desplazar manteniendo 
pulsada la tecla SHIFT o 


Para estrenar un nuevo ano, no hay nada mejor que 
conocer nuestro estado general, y planificar lo que 
vamos a hacer a lo largo de sus dias. Para ello hemos 
querido proporcionar a nuestros lectores dos 
programas BASIC (para CPC 464 y 6128) que le 
permitiran calcularse los biorritmos y planificar el ano 
con una agenda calendario. Los dos programas son 
cortos, en la medida de lo posible, y eso nos ha limitado 

en cuanto a las opciones disponibles. 


MAYS y usando las te¬ 
clas de cursor. Si te- 
cleamos letras bstas se 
incorporan a! fichero de 
ese mes. Pulsando cual- 
quier tecla de cursor sin 
SHIFT o MAYS volvemos 
a las opciones. 

Para dejar el progra¬ 
ma es imprescindible 
usar la opcibn ABAN- 
DONAR, ya que si no po- 
dremos perder los iilti- 
mosdatosintroducidos. 

La opcibn PAGINA Sl- 
GUIENTE nos permitr 
ver las citas de la tarde 
(14.00 a 19.30). 

La opcibn MENU DE 
IMPRESORA da paso a 
un segundo menu. Po- 
dremos obtener en la 
impresora el calendario 
del mes, las citas del dfa 
o las citas del mes (cua- 
tro por hoja a simple es- 
pacio). Con FIN DE IM- 
PRESION volvemos al 
programa principal. 
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tXtXXXXKXtt********************-*** 

* PROGRAHA INSTALADOR DE * 

* FICHEROS PARA EL * 

* CALENDAR10-AGENDA 1987 * 

* (C) AHSTRAD USER 1987 * 

*********^**********>1c************* 


DEFINT a-z 
90 DIH DIAS(12),FI CH*(12) 

100 FOR N=1 TO 12 
1 10 READ DIAS(N):NEXT 

120 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,3 
0,31 

130 FOR N= 1 TO 12 
140 READ F1CH*(N):NEXT 

150 DATA "ENERO. DAT","FEBRERO,DAT","HARZ 
0.DAT","ABRIL.DAT","MAYO.DAT" 

160 DATA "JUNIO.DAT","JULIO.DAT","AGOSTO 
.DAT",“SEPTI EH.DAT" 

170 DATA "0CTUBRE.DAT","NOVIEH.DAT","DIC 
I EH.DAT" 

180 FOR n=1 TO 12 


190 PRINT"INSTALANDO FICHERO: 
200 OPENOUT fich*(n) 

210 FOR m=1 TO dias(n) 

220 FOR hora=1 TO 24 

230 PRINT49,STRING*!10,) 

240 NEXT hora 

250 NEXT n 

260 CLOSEOUT 

270 NEXT n 

280 END 


1 ;FICH*(N) 
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80 DIM DIAS!13),FICH*(12),MES$(12) 

90 DEFINT N,M 

100 FOR ins=l TO 8 

110 READ ins#(ins):NEXT 

120 DATA "MES ANTERIOR","MES SIGUIENTE", 

"DIA ANTERIOR","DIA SIGUIENTE","CONSULTA 

R AGENDA", "PAGINA SI GUIENTE","MENU IMPRE 

SORA","ABANDONAR 1 

130 FOR ins = 1 TO 4 

140 READ IMP#(INS):NEXT 

150 DATA *IMPRIMIR CALENDARIO","IMPRIMIR 
CITAS DEL DIA","IMPRIMIR CITAS DEL MES" 
,"FIN IMPRESION“ 

160 FOR N=0 TO 13 
170 READ DIAS(N):NEXT 

180 DATA 31,31,28,31,30,31,30,31,31,30,3 

1,30,31,31 

190 FOR n= 1 TO 12 

200 READ mes#(n):NEXT 

210 DATA ENERO,FEBRERO,MARZO,ABRIL,MAYO, 
JUNIO,JULIO,AGOSTO,SEPTIEMBRE,OCTUBRE,NO 

VIEHBRE,DICIEMBRE 
220 FOR N=1 TO 12 
230 READ FICH#(N) : NEXT 

240 DATA "ENERO.DAT","FEBRERO.DAT","MARZ 
0.DAT","ABRIL.DAT","MAYO.DAT" 


NUEVA 


.DAT",“SEPTIEM.DAT" 

250 DATA "JUNTO.DAT".“JULIO.DAT"."AGOSTO 
260 DATA "OCTUBRE.DAT","NOVIEM.DAT",“DIC 
IEM.DAT" 

270 MES= 1 s D1 A= 1: USO=0 : MES. USO=0: 0FFSET=3 

:* PRIMER DIA JUEVES 

280 BORDER 26,26 

290 INK 0,28:INK 1,0 

300 INK 2, 18:INK 3,6 

310 MODE 1 

320 HOVE 2,398:DRAHR 344,0,3 

330 DRAHR 0,-254 

340 DRAHR -344,0:DRAHR 0,254 

350 MOVE 6,394:DRAHR 336,0,2 

360 DRAHR 0,-246 

370 DRAHR -336,0:DRAHR 0,246 

380 FOR n=0 TO 5 

390 MOVE 6,186+32*n 

400 DRAHR 336,0 

41® NEXT n 

420 FOR n=0 TO 7 

430 MOVE 6+48*n,148 

440 DRABR 0,196 

450 NEXT 

460 HINDOH 2,22,2, 17 
470 HINDOH# 1,23,40,1,16 
480 HIND0H#2,1,40,18,24 
490 PAPER #2,2 = PEN#2,3: CLS#2 
500 PAPER# 1, 1:PEN# 1,0 
510 GLS# 1 

520 M#=MES#(MES) + * 1987":M=LEN(M#) 

530 M#=SPACE#((20-M)/2)+M#+SPACE#(22):M$ 
=LEFT#(M#,20) 

540 PRINT M* 

550 PEN 3:PRINT 3 LU MA HI JU VI SA BQ":PE 
N 1 

560 GOSUB 10000:’ D1BUJA CALENDARIO 
570 GOSUB 10230:’ DIBUJA CURSOR DIA 
580 PRINT#1:PRINT#1," "; 

590 PRINT# 1,USING"##& *fDIA}“ 

600 PRINT# 1,LEFT#(MES#(MES),3)" 1987"; 
610 PRINT# 1,CHR#(22)CHR#(1)STRING#!11,8) 
STRING#! 1 1,)CHR#(22)CHR#!0) 

620 PRINT# 1 

630 FOR n=8@0 TO 1350 STEP 50 
640 h*=RIGHT*(STR#(n),4) 

650 h#=LEFT$(h*,2)+"."+RIGHTS(h#,2) 

660 IF MID#(h#,4, 1> = "5" THEN MID*(h#,4,l 
) = “3 “ 

670 PRI NT# 1, “ "h# " :_‘ 

680 NEXT 

690 PRINT#2,TAB! 17);:PEN#2, 1 :PAPER#2,0 

700 PRINT#2,CHR#(24)" OPCIONES "CHR*(24> 

710 PAPER #2,2:FEN#2,3 

720 FOR N=1 TO 7 STEP 2 

730 FOR M=0 TO 1 

740 LOCATE#2,2+20*M,2+N/2 
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750 PRINT#2,INS*(N+M) 

760 NEXT:NEXT 
770 OPCIQN=1 

780 X=2+20*((OPCI ON-1)MOD 2) 

790 Y=3+INT(<OPCI ON-1)/2) 

800 L0CATE#2,X,Y 

810 PRINT#2,CHR®(24)I NS®<OPCI ON)CHR®(24) 

820 IF INKEY (0)00 THEN 870 

830 IF Y=3 THEN 870 

840 LOGATE#2,X,Y 

850 PRINT#2,INS®(OPCI ON 1 

860 OPCION-OPCION-2:GOTO 780 

870 IF 1NKEY(2)00 THEN 920 

880 IF Y=6 THEN 920 

890 L0CATE#2,X,Y 

900 PR INT#2,IN3$(OPCION) 

910 OPCION=OPCIGN+2:GOTO 780 
920 IF INKEY (8)00 THEN 970 
930 IF X=2 THEN 970 
940 L0CATE#2,X,Y 
950 PR1NTS2,1NS®(QFCI0N) 

960 OPCION=OPCION-1:GOTO 780 
970 IF I NKEY ( 1)00 THEN 1020 
980 IF X=22 THEN 1020 
990 L0CATES2,X,Y 
1000 PRINTS2,INS®(OPCIQN) 

1010 OPCI0N=0PCI0N+1:GOTO 780 
1020 IF INKEY( 18)>-1 THEN 1080 
1030 GOTO 820 
1040 L0CATE#2,X,Y 

1050 PRINT#2,CHR®(24)INS*(OPCI ON)CHR*(24 

) 

1060 GOTO 780 

1070 ’***** EJECUTA UNA OPCION ***** 

1080 LQCATE#2,X,Y 

1090 PRINT#2,INSS(OPCIQN) 

110© SOUND 135,35,10 

1110 ON OPCION GOSUB 2000,3000,4000,500© 

,6000,700©,8000,9000 

1120 GOTO 780 

2000 ’ RUTINA 1 

2010 * OPCION MES ANTERIOR 

2020 IF mes= 1 THEN raes=12:G0T0 204© 

2030 mes=mes-l 
2040 dia=dias(mes) 

2050 GOSUB 10000:’ DIBUJA CALENDAR 10 

2060 GOSUB 10230:’ DIBUJA CURSOR DIA 

207© RETURN 

3000 ’ RUTINA 2 

3010 ’ OPCION MES SIGUIENTE 

3020 IF mes= 12 THEN nes=l:GOTO 3040 

303© raes=mes+l 

3040 dia=l 

3050 GOSUB 10000:’ DIBUJA CALENDARIO 

3060 GOSUB 1023©:’ DIBUJA CURSOR DIA 

3070 RETURN 

4000 ’ RUTINA 3 

401© ’ OPCION DIA ANTERIOR 

402© GOSUB 10330 

4030 IF d1a> 1 THEN dia=dia-1:GOTO 408© 

4040 mes=mes-l 

4050 IF mes=0 THEN raes=12 

4060 dia=dias(aes) 

4070 GOSUB 10000:’ DIBUJA CALENDARIO 
4080 GOSUB 10230:’ DIBUJA CURSOR DIA 

4090 RETURN 


12 ENERO 

1987 

8.00:Desayuno 

14.00: 

8 30:de trabajo 

14.30: 

9.00: 

15.00:Comida en_ 

9.30:Dentista 

15.30:casa Lucio 

10.00: 

16.00: 

10.30: 

16.30: 

11.00:Squash 

17.00:Junta 

11.30: 

17.30:directiva_ 

12.00: 

18.00: 

12.30: 

18.30: 

13.00:Entrevista 

19.00: 

13.30: 

19.30- 


La opci6n IMPRIMIR CITAS DEL DIA produce una salida 
como Asia, 


5000 ’ RUTINA 4 

5010 ’ OPCION DIA SIGUIENTE 

5020 GOSUB 10330 

5030 IF dia<dias(mes) THEN dia=dia+1:GOT 
0 5080 

5.040 mes=mes+l 

5050 IF mes=13 THEN mes=l 

5060 dia=1 

5070 GOSUB 10000:’ DIBUJA CALENDARIO 
5080 GOSUB 10230:’ DIBUJA CURSOR DIA 
5090 RETURN 
6000 ’ RUTINA 5 

6010 ’ OPCION CONSULTAR AGENDA 

6020 WHILE INKEY$<>"*:WEND 

6030 IF (escritura<>0)AND(HES.USOOMES) 

THEN GOSUB 10430:’ SALVAR MES USADO 

6040 IF mes.uso=mes THEN 6170 

6050 IF uso<>0 THEN ERASE agenda* 

6060 DIM AGENDA*(DIAS(HES),24) 

607© uso=- 1 

6080 MES.USO=MES 

6090 OPENIN FICH*(MES) 

6100 FOR N=1 TO DIAS(MES) 

611® FOR M= 1 TO 24 
6120 INPUTS9,AGENDA*(N,M) 

6130 NEXT H 

6140 NEXT N 

6150 CLOSEIN 

6160 PAG INA=1 

6170 LOCATE#!,5,2 

6180 PR I NT# 1, USING "##8." ; DI A 1 11 H 

6190 PR I NT# 1, LEFT* ( MES* ( MES ) , 3) 11 1987": 

6200 PRI NT#1,CHR*(22)CHR*(1)STRING*(11,8 

)STRING*( 11, )CHS*(22)CHS*(0) 

6210 PRINT #1 

6220 FOR N=800+6©0*(PAG INA-1) TO 800+600 
*(PAGINA-1)+550 STEP 5© 

6230 h*=RIGHT*(STR*(n),4) 

6240 h*=LEFT*(h*,2) + "."+RIGHT*(h®, 2) 

6250 IF MID®(h$,4, 1) = "5“ THEN HID*(h*,4, 
1 ) = "3" 

6260 PRI NT# 1, ” "h®" :_" : 

6270 PRINT#1,STRING$( 17,8); 

6280 PRINT# 1,CHR$(22)CHR*(i)TAB(8); 

6290 PRINT#1,AGENDA*(DIA,(N/50)- 15)CHR®( 
22)CHR®(0) 
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»E5 STCUXENTE 
C ft STOUTEN TIT 
F ft*. T N ft SIGUZftWTE 
ftBftNDCMAF 


6300 NEXT N 

6310 ’ EDITOR DE CITAS 
6320 X1=8:Y 1=4 
6330 LOCATE# 1,X1,Y1 
6340 CALL &BBB4.0 

6350 CALL &BB8A:K$=INKEYS:CALL S.BB8A 
6360 IF K$="" THEN 6350 ELSE K=ASC(K$) 
6370 IF K>&iE9 AND K<&F4 THEN RETURN 
6380 IF K=&F4 AND Yl>4 THEN Y I=Y 1- 1:GOTO 
6330 

6390 IF K=&F5 AND Yl<15 THEN Yl=Yl+l:GOT 
0 6330 

6400 IF K=&F6 AND Xl>8 THEN Xl=Xl-l:GOTO 

6330 

6410 IF K=&F7 AND Xl<17 THEN Xl=Xl+l:GOT 
0 633© 

6420 IF k=&Al OS k=&AB THEN 6440 
6430 IF K<32 OR K>126 THEN 6330 
6440 escritura=-l 

6450 PH=X1-7:PV=(Y1-3)+12*(FAGINA-1) 

6460 MID$(AGENDA$(DIA,PV),PH,1 )=K$ 

6470 FSINT#1,K$CHR$(8)CHR$(22)CHS$<1) 
CHR$(22)CHR$<0); 

6480 Xl=Xl+liIF X 1> 17 THEN X1=8:Y1 = Y1+1 
6490 IF Y1 > 15 THEN Yl=4 
6500 GOTO 6330 
7000 ’ RUTINA 6 

7010 ’ OPCION SIGUIENTE PAGINA 
7020 WHILE I NKEYS< >'■■*: WEND 
7030 PAG INA=3-PAGINA 
7040 IF MES,USO=@ THEN 7180 
7050 IF MES.USO=MES THEN GOSUB 6170:GOTO 
7180 

7060 IF (mes.uso<>mes)AND(escritura<>0) 
THEN GOSUB 10430:’ SALVAR FICHERO USADO 
7070 IF USOO0 THEN ERASE AGENDAS 
7080 DIM AGENDAS(DI AS(MES),24) 

7090 OPENIN FICHS(MES) 

7100 FOR N=1 TO DIAS(MES) 

7110 FOR W-l TO 24 
7120 INPUT#9,AGENDAS(N,K) 

7130 NEXT M 
7140 NEXT N 


7150 CLOSEIN 
7160 mes.uso=mes 
7170 GOSUB 6170 
7180 RETURN 
6000 ’ RUTINA 7 

8010 ’ OPCION MENU DE IMPRESORA 
8020 PAPER#2,2:PEN#2,3:CLS#2 
8030 PEN#2, 1:PAPER#2,0:L0CATE#2, 10, 1 
8040 PRINT#2.CHRS(24)" MENU DE IMPRESORA 
"CHRS(24) 

8050 PAPER#2,2:PEN#2,3:PRINT#2 

8060 FOR N=1 TO 4 

8070 PRINT#2, 11 " IMP$ ( N ) 

8080 NEXT 
8090 IMP=1:Y=3 
8100 L0CATE#2,2, Y 

8110 PRINT#2,CHR$(24) 1MFS(I HP) CHRS(24) 

8120 IF INKEY (0)00 THEN 8170 

8130 IF Y=3 THEN 8170 

8140 L0CATE#2,2, Y 

8150 PRINT#2,IMFS(IMP) 

8160 IMP=IMP-1:Y=Y-1:GOTO 8100 
8170 IF I NKEY (2)00 THEN 8220 
8180 IF Y=6 THEN 8220 
8190 L0CATE#2,2,Y 
8200 PRINT#2,IMPS(IMP) 

8210 IMP=IMP+1:Y=Y+1:GOTO 8100 
8220 IF INKEY( 18)=-1 THEN 8100 
8230 LQCATE#2,2,Y 
8240 PEINT#2,IMP$(IMP) 

8250 ON IMP GOSUB 8280,8470,8650,8800 

8260 IF VOLVER=-1 THEN VOLVER=0:RETURN 

8270 GOTO 8100 

8280 ’ IMPRIMIR CALENDAR 10 

8290 M$=mes$(mes)+" 1987“:ra=LEN(m$) 

8300 m$=SPACE$((20~m)/2 5 +mS+SPACES(22):■ 
S=LEFTS(m$,20) 

8310 PRINT#8 

8320 PRINT#8,o$:PEINT#8, STR1NGS(20, “ = ") 
8330 PRINT#8,"LU MA MI JU VI SA DO":PR IN 
T#8,STRINGS(20,) 

8340 primero.mes=offset:FOR n=l TO mes-1 
8350 primero.jaes=(primero. mes+(dias(n)MO 
D 7))MOD 7:NEXT 

8360 prlaero. mes=(primero. mes MOD 7) + l 
8370 anterior=dias(mes-l)-primero.mes+2: 
conta=l:xx=l:yy=4 

8380 IF primero.mes=0 THEN DIA 1 L 

UNES 

8390 IF anterior>dias(mes-1) THEN 8450:’ 

fin del mes anterior 
8400 PRINT#8,“ “ : :anter ior=anterior+1 
8410 conta=conta+1:IF conta=43 THEN 8460 
fin del calendario 

8420 xx=xx+3=IF xx>21 THEN xx= 1 : yy=yy+2: 
PRINT#8 

8430 IF conta>primero,mes+dias(mes)-1 TH 
EN 8460:’ fin del calendario 
8440 GOTO 8380 

8450 PRINT#8, USING"##8<" : conta-( pr imero . m 
es-1);V “ ; : GOTO 8410 

8460 PRINTS8:FRINT#8,STRINGS(20, M‘) : RET 
URN 

8470 ’ IMPRIMIR CITAS DEL DIA 
8480 IF uso<>0 THEN ERASE agendas 
8490 DIM agendas(dias(mes),24) 


Amstrad User / 1 5 














































Etl PORTROR 


8500 OPENIN fich*(mes) 

851@ FOR n=l TO dias(mes) 

8520 FOR m=l TO 24 

8530 INPUT#9,agenda$(n,m):NEXT:NEXT 
8540 CLOSEIN 

8550 PR I NT#8,SPACE*( 10);:PR INT#8,USING " # 
#&,";dia;" 

8560 PR1NT#S,mes*(mes)" 1987":PRINT#8,ST 
SING*(36, “ = " ) 

8570 FOR n=l TO 12 
8580 v=750+50*nvv=v+600 

8590 h*=RIGHT*(STR*(v),4)shh$=RIGHT*(STR 
♦(vv),4) 

8600 h*=LEFT$(h*,2)+". "+RIGHT*(h*,2) shh* 
=LEFT*(hh*,2)+".*+R IGHT*(hh*,2) 

8610 IF MID*(h*,4, 1) = " 5" THEN MID*(h*,4, 

1 ) = "3" 

8620 IF MID*(hh*,4,1)="5" THEN MID*(hh$, 
4, 1) = "3” 

8630 PRINT#8,h*;":";agenda*<dia,n!" 
hh*; " : 11 ;agenda*(dia,n+12) 

8640 NEXT .-RETURN 

8650 ’ IHPRIMIR CITAS DEL MES 

8660 temp=dia 

8670 IF uso<>0 THEN ERASE agenda* 

8680 DIM agenda*(dias(mes), 24) 

8690 OPENIN fich*(me3) 

8700 FOR n=l TO dias(mes) 

8710 FOR m=l TO 24 

8720 INPUT#9,agenda*(n,a):NEXT:NEXT 
8730 CLOSEIN 

8740 FOR NN = 1 TO DIAS(MES) STEP 4 

8750 FOR HM=0 TO 3:DI A=MM+NN 

8760 IF DIA>DIAS(MES) THEN 8790 ELSE GOS 

UB 8550 

8770 PRINT88:PRINTS8:NEXT 
8780 PR INT#8,CHR*(12):NEXT 
8790 D1A=TEHP:RETURN 
8800 ’ VOLVER AL MENU PRINCIPAL 
8810 PAPER#2,2:CLS#2 
8820 L0CATES2, 17, 1:PEN#2, 1:PAPER#2,0 
8830 PR 1 NT#2,CHR*(24)" OPCIONES “CHR*(24 
) 

8840 PEN#2,3:PAPER#2,2 
8850 FOR n~l TO 7 STEP 2 
8860 FOR m=0 TO 1 
8870 LOCATE#2,2+20*m,2+n/2 
8880 PRINT#2,ins*<n+m) 

889© NEXT:NEXT 

8900 volver=-l :RETURN 

900© ’ RUTINA 8 

9010 ’ ABANDQNAR CALENDARIQ 

9020 IF escritura=0 THEN 9120 

9030 OPENOUT FI CH*(MES.USO) 

9040 FOR n= 1 TO DIAS(MES) 

9050 FOR m=l TO 24 
9060 PRINT#9,AGENDA*(n,a) 

9070 NEXT m:NEXT N 
9080 CLOSEOUT 

9090 F*=LEFT*(FICH*(MES.USO) ,LEN(F1CH*(M 
ES.USO))-3) 

9100 F*=F*+“BAK“ 

9110 !ERA,0F* 

9120 MODE 2:CALL &BC02:PEN 1:PAPER 0 
9130 WHILE INKEY*< >"":WEND 
9140 END 


10000 ’ RUTINA DE DIBUJQ DEL CALENDARIO 
10010 M*=MES* ( MES ) + " 1987 11 : M=LEN ( H* ) 
10020 M*=SPACE*<(20-H) /2)+M*+SPACE*(22): 
M*=LEFT*(M$,20) 

10030 LOCATE 1, 1:PR1NT a* 

10040 primero.mes=offset 
10050 FOR n= 1 TO ;ies-l 

10060 primero.mes=(primero.mes+(dia3(n) 
MOD 7))MOD 7: NEXT 

10070 primero.mes=(primero.mes MOD 7)+l 
10080 anterior=dias(mes-l)-priraero.mes+2 
10090 conta=l 
1010© xx= 1:yy=4 

10110 IF primero.a©3=0 THEN 1019©:’ dia 
1 LUNES 

1012© IF anterior>dias(mes-l) THEN 1019© 
fin del mes anterior 
10130 PEN 2:LOCATE xx,yy:PRINT USING"#8" 
ianterior 

10140 anterior=anterior+l 

10150 conta=conta+1:IF conta=43 THEN RET 

URN 

10160 xx=xx+3:IF xx>21 THEN xx=l:yy=yy+2 
10170 IF conta>priaero.m@3+dias(mes)-1 T 
HEN 10210 
•10180 GOTO 10110 

10190 PEN 1:LOCATE xx,yy:PR!NT USING"##" 
;conta-(primero.me3-l) 

10200 GOTO 10150 

10210 PEN 2:LOCATE xx,yy:PRINT USING"##” 

;conta-dias(mes)-primero.mes +1 

10220 GOTO 10150 

10230 ’ DIBUJA CURSOR DIA 

10240 tot=dia+primero.mes-1 

10250 h=(tot MOD 7)-1:IF h<0 THEN h=6 

10260 v=INT((tot-1)/7) 

10270 xx=l+3*h 
10280 yy=4+2*v 
10290 PEN 1 :PAPER 0 
10300 LOCATE xx,yy 

10310 CALL 8.BD19: PRINT USI NG "&##&"; CHR* ( 
24) ; d ia;C,HR*(24) ; 

10320 RETURN 

10330 1 BORRA CURSOR DIA 

10340 tot=dia+primero.mes-1 

10350 h=(tot MOD 7 ) - 1 :IF h<0 THEN h=6 

10360 v=INT<(tot-l)/7) 

10370 xx=l+3*h 
10380 yy=4+2*v 
10390 PEN 1:PAPER 0 
10400 LOCATE xx,yy 

10410 CALL &BD 19:PR I NT USING"##";dia; 
10420 RETURN 

10430 ’ SALVA FICHERO USADO 
1@44@ OPENOUT f ich*(8ies.uso) 

10450 FOR n=l TO dias(mes.uso) 

10460 FOR m= 1 TO 24 
10470 PRINT#9,agenda*(n,m) 

10480 NEXT m:NEXT n 
1049© CLOSEOUT 

1050© F*=LEFT*(FICH*(MES.USD),LEN(F1CH*( 
MES.USO))-3) 

10510 F*=F*+"BAK" 

10520 :ERA,0F* 

10530 escritura=0 
10540 RETURN 
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CONSIGA MAS CON 
SOFT EXPRESS... 


Si le interesa seguir paso a paso el mercado mundial del 

Software, 

Servir a sus clientes mas exigentes, 

Proponerles LO ULTIMO y LO MEJOR, 

Usted necesita... 

Personas que le informen semanalmente de los ultimos 

programas, 

Que le propongan una seleccion de las mejores novedades, y 
que se las proporcionen cuanto antes. 

Llamenos: 


SOFT EXPRESS, S. A. - Duque de Fernan Nunez, 2, 4.®, 4 -28012 MADRID Tel.: (91) 2286813 - 2286634 








EH PORTRDR 


CAIENDA10 DE 3I0HRITIVI0S 


L os biorritmos no 
son un mbtodo de 
prediccidn del fu- 
turo, sino un indicador 
del estado general del 
organismo de acuerdo 
con unos ciclos bioldgi- 
cos, y reflejado en tres 
pianos: emocional, flsi- 
co e intelectual. 

Por lo tanto, si un dla 
aparece como crltico en 
el aspecto flsico, no es 
un vaticinio de que 
vayamos a caer enfer- 
mos o a rompernos una 
pierna; tan sdlo quiere 
decir que en ese dfa (o 
tal vez el anterior o el si- 
guiente) nuestro orga¬ 
nismo estb mbs predis- 
puesto a contraer algu- 


na enfermedad. En 
nuestras manos estb ser 
precavidos durante 
esos dfas «criticos». 

Undlacrftico esaqub! 
en que alguna de las 
tres curvas cruza el eje 
horizontal, por cuanto 
supone una inversidn 
en un ciclo bioldgico. 

Evidentemente. los 
dias en que coincidan 
dos o las tres curvas en 
su punto de code con el 
eje horizontal pueden 
considerarse realmente 
crfticos. Tbngase en 
cuenta que las tres cur¬ 
vas sdlo cruzan a la vez 
el eje horizontal dos vo¬ 
ces en la vida, y la pri- 
mera es el dfa en que 


i® * **************************** 

20 1 * CALENDAR10 B1QRRITM1C0 * 

30 ’ * -■--- * 

40 ’ * (C)AMSTRAD USER 1987 * 

00 • ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ 

60 : 

70 GOSUB 370:’ I NIC 1ALIZAC ION 
80 GOSUB 750:’ INTRGDUCCION DE LOS DATOS 
DEL USUARIO 

90 GOSUB 260:’ ELABORAC1 ON DEL BIORR1TMO 
100 ON 1NSTR(" SACI",UPPER$(INKEY*))+l G 
OTO 100, 100, 110, 150,80, 190 
110 SOUND 1, 119,5 

120 sea.actual=mes.actual HOD 12+1 

130 ano.actual=ano.actua1-(mes.actua1=1) 

140 GOTO 90 

150 SOUND 1, 106,5 

160 mes.actual=(mes.actual+10) MOD 12+1 
170 ano.actual=ano.actua1+(mes.actua1=12 
) 

180 GOTO 90 
190 SOUND 1,80,5 
200 GOSUB 2370 
210 SOUND 1,60,5 
220 GOTO 100 

230 ’ *--■-* 

240 * * ELABORACION DEL BIORRITMO * 

250 * —-|---* 

260 HODE 1 

270 do=FNdia.de.1 a.semana(FNww!(1,mes, ac 
tual,ano,actual)) 

280 dn=FNdias.del,mes(mes,actual,ano.act 
ual) 


nacemos. La segunda 
es aproximadamente a 
los 58 ados (bueno, 
quien viva 116 ados 
puede pasar por tercera 
vez por ese dla espe- 
cialmente crltico; pero si 
usted llegaalos 116, ino 
tiene por qub preocu- 
parsel). 

Para utilizar el progra- 
ma deberemos introdu- 
cir tres datos: nuestro 
nombre, nuestra fecha 
de nacimiento y el mes 
cuyo diagrama biorrlt- 
mico deseamos obte- 
ner. La fecha de naci¬ 
miento hay que introdu- 
cirla como dla (en nu- 
mero), mes (en palabra, 
sin abreviar) y el ado 


con cuatro cifras. La fe¬ 
cha actual hay que in- 
troducirla como mes 
(con palabras, sin abre- 
viatura) y ado con cua¬ 
tro cifras. Se pueden 
programar por defecto 
el nombre, ado de naci¬ 
miento y fecha actual, 
modificando las llneas 
490 y 530. Esto permite 
personalizar el progra- 
ma. 

La salida por impre- 
sora no es como la de 
pantalla, si noqueesun 
grbfico a base de carac- 
teres. Quien poseaTAS- 
COPY configurado para 
su impresora puede in- 
troducirlo fbcilmente en 
el programa. 


290 un=INT((dn+do+6)/7) 

300 GOSUB 1290:’ EJES 
310 GOSUB 1470:’ TEXTO 
320 GOSUB 1970:’ CURVAS 
330 RETURN 

340 ’ *-■-* 

350 ’ * INICIALIZAC I ON * 

360 ’ *-* 

370 DEFINT a-y 

380 GOSUB 580:’ funciones 

390 BORDER 26 

400 PAPER 0:PAPER# 1,0 

410 INK 0,26:INK 1,19 

420 INK 2, 15:INK 3,0 

430 RESTORE 460 

440 DIM aes*(12) 

450 FOR a= 1 TO 12:READ aes$(a):NEXT 
460 DATA ENERO,FEBSERO,MARZO,ABRIL,MAYO, 
JUNIO,JULIO,AGOSTO,SEPTIEMBRE,OCTUBRE,NO 
VIIMBRE,DICIEMBRE 

470 nonbre,dia$=" DOMINGO LUNES MARTES M 
IERCOLES JUEVES VIERNES SABADO" 

480 PRINT CHR$(23);CHR$(0); 

490 nombre.usuario$="Fe1 1 pe Lotas" 

500 dia.naclmlento=22 

510 mes.nacimiento=4 

520 ano,nacimiento=1962 

530 mes.actua1=1:ano.actua1=1987 

540 RETURN 

550 ’ *- - -* 

560 * * DEFINICION DE FUNCIONES * 

570 ’ *---* 

580 * ano : CIERTO 31 ano es bi3iesto 
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EH PORTROR 



AMSTRflC U i i j-re.' 


CALEN*fiRIO PEP iONAL DI F»XOP J TM'/ 


Introduce tu nonbre: 

_ F t 1 11 > <• I. o I * 

Fecha de naciniento 
<P.ej. 32 abril 1362) 

.- 1? Mil'll J ' 


Mes actual <p.ej. enero 1987) 

- *-n i'o 19t 7« 


59® DEF FNbi3ie3to(ano)=ano MOD 4=0 AND 
(ano MOD 100O0 OR ano MOD 400=0) 

600 ’ aes,ano : nuaero de dias del aes 
610 DEF FNdias.de1.nes(mes,ano)=INT(31+C 
0S(2.7*(mes-7.5))+(me3=2)*(2+FNbisiesto( 
ano ) ) ) 

620 ’ dia,mes,ano : nuaero de dias despu 
S3 de cristo 

630 DEF FNuw!(dia,aes,ano)=ano*365+(ano+ 
3)\4-(an0+99)\100+(ano+399)N400+INT(30. 4 
01* (aes-1) ) - ( mes=2) + ( mes>2 AND iies<8)-(ai 
es>2 AND FNbisiesto(ano))+dla 
640 ’ dia,mes,ano : CIERTO si la fecha e 
s valida 

650 DEF FNcorrecto(d1 a,mes,ano) = (ano>=0 
AND ano<=9999 AND aes>0 AND dia>0 AND di 
a<=FNdias.de1.mes(aes,ano)) 

660 ’ wu! : dias de la semana 0=Dom, l=Lu 
n, etc 

670 DEF FNdia.de.1 a.seuana(uu ! )=uu ! +5-1N 

T((wu!+5)/7)*7 

680 ’ altura de la curva 

690 DEF FNnivel!(uu!, p) = ((SIN((wu!/p-INT 


(uu!/p))*2*PI1+1)*6.999) 

700 RETURN 

710 ’ *——-t—-* 

720 ’ * INTSODUCCION DE LOS DATOS * 
730 ’ * DEL USUARIO * 

740 ’ *■-* 

750 MODE liWINDOW 2,38,2,25 
760 LOCATE 9, 1 


770 PUNT"AMSTRAB USER presenta" 

780 LOCATE 6,3:PEN 2 

790 PRINT"CALENDAR10 PERSONAL DE BIOKRIT 
MOS" 

800 PRINT STRING*(37, ) 

810 LOCATE 1,8:PEN 3 

820 PRINT"Introduce tu norabre: "i 

830 LOCATE 4,10:GOSUE 1090:’ input 

840 IF a$="" THEN 960 

850 nombre.usuariow=LEFTS(a$,40) 

860 LOCATE 1, 12:PEN 3 

870 PRINT"Fecha de nacimiento" 

880 PRINT"(p.ej. 22 abril 1962)"; 

890 LOCATE 4,15:G0SUB 1090:’ input 


900 IF a$="" THEN 960 



■ 



R P*3 S" T 1) iiSSJ. Pf 


CALENDARIO PERSONAL DE BIORRITMOS 


Introduce tu nonbre: 

_ Ranon Aguillo 

Fecha de naciniento 
Cp.ej, 22 abril 1962) 

_ 2S dicienbre 1947 


Mes actual (p.ej. enero 1987) 

_ narzo 1987 


Estos son los datos que debemos introducir. 
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Ell PORTWR 


91© GOSUB 1150:’ comprueba datos 
920 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano) THEN 
PRINT 11 Error en los datos: prueba otra v 
ez"; -.GOTO 89® 

930 dia.nacimiento=dia 
940 mes.nacimiento=mes 
950 ano.nacimiento=ano 

960 zb=FNwu!(dia.nacimiento,mes.nacimien 
to.ano.nacimiento) 

970 LOCATE 1,18:FEN 3 

980 PR I NT"Mes actual (p.ej. enero 1987)" 

990 LOCATE 4,20:GO3UB 1090:’ input 
1000 IF a*="" THEN RETURN 
1010 a*="1"+a* 

1020 GOSUB 1150:’ COMPSUEBA LOS DATOS 
1030 IF NOT FNcorrecto(dia,mes,ano ) THEN 
PRINT" Error en los datos: prueba otra 
vez";:GOTO 99® 

1040 mes.actual=mes:ano,actual=ano 
1050 RETURN 

1060 ’ *---* 

1070 ’ * RUTINA DE INPUT * 

1080 ’ *-* 

1090 SOUND 1,95,5:PEN 2:INPUT"_ ",a* 

1100 LOCATE 1,21:PEN 3:PRINT CHR*(20); 
1110 RETURN 

1120 ’ *-* 

1130 ’ * CONVIERTE a* A DIA, HES, ANO * 

1140 ’ *-*-* 

1150 dia=VAL(a*) 

1160 a*=UPPER*(a*) 

1170 FOR a=2 TO LEN(a*) 

1180 IF INSTRI"EFMAJSQND“,MlD$(a*,a,1))> 
0 THEN 1200 
1190 NEXT 

1200 c*=MID*la*,a): esp=lNSTR(c*," ")-l 
1210 b$=LEFT*(c*,esp> 

1220 FOR mes= 12 TO 0 STEP -1 

1230 IF UPPER*(mes*(mes))=b* THEN 1250 

1240 NEXT 

1250 ano=VAL(MID*(c*,63p+2 ) ) 

1260 ano=ano-1900*(ano<=99) 

1270 RETURN 

1280 ’ *-* 

1290 ’ * DIBUJA LOS EJES * 

1800 ’ *-* 

1310 MODE 1 

1320 HOVE 25,200:DRAWR 594,0,3 
1330 HOVE 2b,348:DRAMR 594,0,3 
1340 HOVE 25,50:DRAWR 594,0,3 
1350 HOVE 25,50:DRAWR 0,298 
1360 HOVE 619,50:DRAWR 0,298 
1370 inc=INT(590/31) 

1380 FOR n= 1 TO 30 

1390 IF (n HOD 5)=0 THEN yy=19® ELSE yy= 
195 

140® HOVE 25+n*inc,yy 

1410 IF (n HOD 5)=0 THEN DRAWR 0,20,3 EL 
SE DRAWR 0,10,3 
1420 NEXT 
1430 RETURN 


1440 ’ *-* 

1450 ’ * TEXTO DE PRESENTAC1 ON * 

1460 ’ *-* 

1470 PEN l:LOCATE 1, 1 

148© PRINT TAB(6)“CALENDARIO DE BIORRITM 
OS PARA" 

1490 PEN 2 

1500 PRINT LEFT*(norabre.usuario*, 14);"," 

1510 dia*=nombre.dia* 

1520 PP=FNdia.de.la.semana(zb)+1 

1530 cc=0 

1540 WHILE cc<pp 

1550 dia*=HID*ldia*,INSTRIdia*,“ ")+!) 
1560 cc=cc+l 
1570 WEND 

1580 dia*=LEF?*(dia$,INSTRfdia*, " ")) 
1590 PRINT " nacido el ";dia$; 

1600 PRINT USING"##"idia.nacimiento; 

1610 PRINT" DE"; 

1620 LOCATE 1,3 

1630 PRINT mes*(aes.nacimiento); " DE 

1640 FRINT ano.nacimiento 

1650 UINDOW#l, 1,40,23,25 

1660 PEN# 1,2:LOCATE#1,3, 1 

1670 PRINT# 1,mes*(mes.actual);STR*(ano.a 

ctual) 

1680 PEN# 1,3:LOCATE#1,3,3 

1690 PRINT# 1, "A";:PEN#1,2 

1700 PRINT#1,"nterior ";:PEN#1,3 

1710 PR I NT# 1,"S";:PEN#1,2 

1720 PRINTS1, "iguiente »-,:PEN#l,3 

1730 PR I NT# 1,"I"; 

1740 PEN# 1,2:PRINT#1,"mpresora 
1750 PEN# 1,3:PRI NT# 1, " C"; 

1760 PEN# 1,2:PRINT#1,"omienzo"; 

1770 TAG 

1780 mm!=FNuw!( 1,mes.actua1,ano.actua 1 ) 
1790 dia.semana=FNdia.de.la.semana( mm ! ) 
1800 1iaite=FNdias.de1.mes(mes.actual,an 
o.actual) 

1810 FOR lazo=dia,semana TO dia.semana+1 
lmite- 1 

1820 c*=MID*("DLHMJVS",(lazo HOD 7)+l,l) 
1830 HOVE 58+ 19*(lazo-dia.semana-1), 180 
1840 PRINT c*; 

1850 NEXT 

1860 MOVE 20+19*5,230 
1870 PRINT"5“;:MOVE 10+19*10,230 
1880 PRINT"10";:HOVE 10+19*15,230 
1890 PRINT" 15";:HOVE 10+19*20,230 
1900 PS I NT"20";:HOVE 10+19*25,230 
1910 PRINT"25";: 

1920 IF limite>29 THEN MOVE 10+19*30,230 
:PR I NT"30"; 

1930 TAGOFF:RETURN 

1940 ’ *-—* 

1950 ’ * DIBUJA LAS CURVAS * 

I960 ’ *-* 

1970 uu!=FNuu!(0,mes.actual,ano.actual)- 
zb 

1980 a=uw! :PR 1 NT CHR*(23)CHE*(3); 
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1990 TAG 

2000 PLOT -2,-2, 1 : tt ! =FNnive1! <uu!,33) 
2010 MOVE 5,60+21*tt!sPRINT"I"; 

2020 PLOT -2,-2,2:tt!=FNnivel!(uu!,23) 
2030 MOVE 5,60+2 l*tt ! :PR I NT"F " ; 

2040 PLOT -2,-2,3:tt!=FNnivel!(uu!,28) 
2050 MOVE 5,60+2l*tt ! : PR I NT"E " ; 

2060 TAGOFF:PRINT CHS$<23)CHR$(0) ; 

2070 FOR d!=do TO do+dn-0.5 STEP 0.5 

2080 uu!=wu1+0.5 

2090 PLOT -2,-2, 1 

210© t!=FNnivel!<wu!-0.5,33! 

2110 tt!=FNnive1!(uu!,33):’ intelectual 
2120 MOVE 27+19*(uu!-0.5-a),52+21*t! 

2130 DRAW 27+19*(uu!-a),52+21*tt!, 1 

2140 PLOT -2,-2,2 

2150 t!=FNnive1!(uu!-0.5,23) 

2160 11!=FNnive1! (uu!,23): ’ fisico 
2170 MOVE 27+19*(ww!-0.5~a),52+21*t! 

2180 DRAW 27+19*(uu!-a),52+21*tt ! ,2 

2190 PLOT -2,-2,3 

2200 t!=FNnive1!(uu!-0.5,28) 

2210 tt!=FNnivel!(uu!,28):’ emocional 
2220 MOVE 27+19*(uu!-0.5-a),52+2 l*t! 

2230 DRAW 27+19*(uu!-a),52+21*tt ! ,3 
2240 NEXT:PR I NT CHR$(23)CHR$(3) ; 

2250 TAG 

2260 PLOT -2,-2,1:tt!=FNnive1!(uu!,33) 
2270 MOVE 620,60+21*tt!:PRINT"I"; 

2280 PLOT -2, -2,2: tt! =FNiiive 1 ! (uu ! , 23) 
2290 MOVE 620,60+21*tt! :PRINT"F" ; 

2300 PLOT -2,-2,3:tt!=FNnivel!(uu!,28) 
2310 MOVE 620,60+2 l*tt! :PR I NT"E " ; 

2320 TAGOFF:PR I NT CHR$(23)CHR$(0); 

2330 RETURN 

2340 ’ *-* 

2350 ’ * SACA CURVAS POR IMPRESORA * 

2360 ’ *-—-* 

2370 DIM impresora(62,28) 

2380 uu!=FNuu!(0,mes.actual,ano.actual)- 
zb:a=uu! 

2390 FOR d!=do TO do+dn-0.5 STEP 0.5:uu! 
=hu1+0.5 

2400 t!=FNnive1!(uu!,33):’ intelectual 

2410 impresora(2*(uu!-a),2*t!)=impresora 

(2*(uu!-a),2*t!) OR 1 

2420 t!=FNnive1!(uu!,23):’ fisico 

2430 impresora(2* (uu ! -a), 2*t! )=impresora 

(2*(UU!-a),2*t!) OR 2 

2440 t!=FNnive1!(uu!,28):’ emocional 

2450 impresora(2*(uu!-a),2*t!)=impresora 

(2*(uu!-a),2*t!) OR 4 

2460 NEXT 

2470 PRINT#8,STRING$(79,"=• ) 

2480 PRINT#8,TAB(15)"CALENDARIO DE BIORR 
ITMOS PARA" 

2490 PRINT#8,LEFT$(nombre.usuario$, 14); " 

II « 
t I 

2500 dia$=noabre.dia$ 

2510 PP=FNdia.de.1 a.semana(zb) +1 

2520 cc=0 

2530 WHILE cc<pp 


2540 dia$=MlD$(dia$,INSTR(dia$, " "1 + 1) 
2550 cc=cc+l 
2560 WEND 

2570 dia$=LEFT$(dia$,INSTR(dia$," ")) 
2580 PRINT#8," nacido el ";dia$; 

2590 PR1NT#8,USING"##"idia.nacimiento; 
2600 PRINT#8," DE ";mes$(mes.nacimiento) 
DE ";ano.nacimiento 
2610 PRINT#8,STRING$(73,"-") 

2620 mm!=FNuu!(1,mes.actual,ano.actual) 
2630 dia,semana=FNdia.de.la.semana(mm!) 
2640 limite=FNdias.del.mesimes.actual,an 
o.actual) 

2650 FOR lazo=dia.semana TO dia.semana+1 
imite- 1 

2660 c$=HID$<"DLMMJVS",(lazo MOD 7)+l,l) 
2670 PRINT#8,* "c$; 

2680 NEXT 
2690 PRINTS8 

2700 FOR impares=l TO limite STEP 2 
2710 PR I NT#8, USING "##8<"; i mpares ; " 

2720 NEXT:PRINT#8 

2730 FOR pares=2 TO limite STEP 2 
2740 PRI NT#8, USING “8<## “; " " spares; 

2750 NEXT:PRINT#8 

2760 PRINT#8,STRING$(79, 3 -") 

2770 FOR y=28 TO 0 STEP -1 
2780 FOR x= 1 TO 62 

2790 caracter$=MID$(" IF*E***",impresora 
( x, y ) +1, 1) 

2800 IF y= 14 AND caracter$=" " THEN PR1N 
T#8, ;:GOTO 2830 

2810 IF y= 14 AND caracter^O" " THEN PRI 
NT#8,caracter$CHR$(8);:GOTO 2830 
2820 IF y< > 14 THEN PRINT#8,caracter*; 
2830 NEXT x:PR INT#8 

2840 NEXT y:PRINT#8,STRING$(79, ") 

2850 PRINT#8,mes$(mes.actual);STR$(ano.a 
ctual ) 

2860 PRINT#8,STRING$<79,"=");CHR$(12); 
2870 ERASE impresora:RETURN 



Amstrad User / 23 











































Calabria, 207 tda. Telf. (93) 2301 A 31 03029 (Barcelona 
Avda..Virgen de Montserrat, 20 tda. Telf. (93, 219 2TA5 00024 (Barcelona 






















































































D espuds de haber 
disfrutado de mu- 
chos programas 
de carreras de coches, por 
fin se nos proporciona, 
con SPEED KING, la opor- 
tunidad de manejar en 
nuestro AMSTRAD una ve- 
locisima moto dentro de 
un circuito de competi- 
cidn. Dentro de los simula- 
dores de carreras es el pri- 
mero que se dedica al mo- 
torismo de velocidad. Co¬ 
mo su primo hermano el 
3D Grand Prinx (Fdrmula 
1), participaremos en 
competiciones de varios 
circuitos mundialmentefa- 
mosos, pero, a diferencia 
del anterior, podremos 
elegirelquem&snosguste 
y no necesitaremos haber 
ganado la carrera anterior 
para pasar a otro circuito 
mas dificil. Consta de diez 
diferentes trazados (Espafia, Alema- 
nia, San Marino, Silverstone, Italia, 
Daytona, Brands Hatch, Doningotn, 
Paul Ricard y Suecia), cuyos paisajes 
apenas cambian, sdlo unas pequehas 
modificaciones en el color de las 
montahas. Con el fin de coger prdcti- 
ca sobre la moto, ya que su estabili- 
dad depende de nuestro equilibrio 
sobre dos ruedas, el programa nos 
proporciona la posibilidad de acce- 
der a ti es riiveles de dificuitad: novato, 
profesional y campedn. A los mandos 
de nuestro joystick podemos emular a 
Freddy Spencer con sus finos traza¬ 
dos, o a Randy Mamola descolgdndo- 
nos de nuestra moto a cada curva del 
circuito. Estdn tan conseguidos los 
movimientos, tarito en la moto como 
del piloto, que podemos hacer manio- 
bras iguales que las reales, como to- 
mar una curva a gran velocidad, des- 
colgdndonos de nuestra maquina y 
notando el derrape que se produce 
hacia el exterior, y en caso de exce- 


dernos terminaremos pas- 
tando en la hierba. 

La primera pantalla que 
nos muestra el programa 
estd dividida en tres venta- 
nas: la primera da el nom- 
bre y trazado del circuito, 
en la segunda los records 
de la mejor posicidn que 
hayamos conseguido en 
ese circuito, nuestro mejor 
tiempo por vuelta y por ca¬ 
rrera; la tercera es el menu 
de opciones, cambio de 
circuito, prdcticas, niveles 
de dificuitad, eleccidn de 
numero de vueltas (2,4 0 
6), comenzara la carrera y 
visualizacidn del circuito. 

La siguiente pantalla es 
el juego, estd dividida en 
dos partes: cielo y tierra. 
En el primero tenemos los 
datos de la carrera, posi- 
cidn que ocupamos en ca¬ 
da momento, velocidad 
que llevas metida (pueden ser seis), 
numero de vuelta, el tiempo de la m&s 
r&pida, el crono de la que est&s dan- 
do, tiempo total de carrera y velocidad 
en millasporhora. Habr&queteneren 
cuenta que en primerea el tope es de 
43 mph, en segunda 57 mph, en terce¬ 
ra 84 mph, en cuarta 145 mph, en 
quinta 175 mph y en sexta podemos 
llegar hasta 250 mph. Para llegar a ser 
campedn hay que saber cambiar a 
tiempo. En la parte de la tierra se de- 
sarrolla la carrera, nuestro motorista 
contra diecinueve adversaries. Los 
grdficos se ven mermados por la uni- 
formidad del resto de los competido- 
res, asi como del paisaje. 

El sonido es un poco mondtono du¬ 
rante todo el juego, imitando el ruido 
de un motor, y con una «musiquilla» 
para amenizarnos el tiempo que tar- 
demos en optar por uno de los aparta- 
do del menu. En resumen, se puede 
decir que, es juego que vale mas de lo 
que cuesta. 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


OISTRIBUiOOR: ABC Soft. 


10 MEJOR: La accidn. el colorido y el cambio de 
pantallas. 

LO PEOR: El texto en inglds y el manejo a traves 
del teclado. Algunos objetns quedan ocultos por el 
dibujo central. 
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Las ultimas investigaciones favorecieron la proliferation de 
rumores, a veces desorbitados. «La Atlantida existio...». 

«Debe haber un gran tesoro...». «La maldition de los siglos 
caera sobre los que intenten en<x>ntrarla..^. Sin embargo, nada 
ni nadie puede hacer desistir a nuestro heroe de intentar 
sumergirse a mas de 1.000 metros para localizar las ruinas 
del que fuera el gran imperio atlante, aunque para ello deba 
desafiar a las profundidades, arriesgandose a ser devorado 
por los monstruosos seres abisales, o a morir asfixiado por 
falta de oxigeno, o a sufrir la explosion de alguna mina. 


W AR GAMES y 

DRO SOFT nos 
ofrecen la ulti¬ 
ma y m&s intrdpida aven- 
tura. Un juego especta- 
cular que causard el de- 
leite de los «juego-adic- 
tos». El usuario controla 
uno o dos buzos (eli- 
giendo uno o dos juga- 
dores al comienzo) que 
deben sumergirse en un 
extenso mar. Aunue al 
principio resulta senci- 
llo, segun aumenta la 
profundidad encontra- 
remos m&s peces y se¬ 
res acu&ticos cuyo con- 
tacto deberemos evitar, 
y m^s formaciones cora- 
linas que entorpecer&n 
el descenso hasta llegar 
a hacerlo imposible en 
ocasiones. 

Los buzos cuentan 
con tres vidas cada uno. 
Si las agotan, deben vol- 




ver al comienzo del jue¬ 
go, en un batiscafo casi 
al nivel de la superficie. 
Se puede perder unavi- 
da por agotamiento del 
oxigeno, choque con un 
pez o con una mina, ex- 
plosidn incontrolada de 
un barril de oxigeno, o 
voluntariamente pulsan- 
do la tecla RETURN. Pero 
contamos con una serie 
de surtidores de oxigeno 
que nos permiten recar- 
gar nuestro depdsito. 

Tambien podemosre- 
cargar vidas y/o balas 
introducidndonos por 
alguna de las numero- 
sas puertas verdes que 
iremos encontrando, y 
averiguar nuestra situa- 
cidn en las aguas mari¬ 
nas utilizando alguno de 
los numerosos sextan- 
tes que aparecen porto- 
do el mapa. 

Para explotar un barril 
de oxigeno y no morir en 
el intento deberemos 
dispararle UNA SOLA 
BALA y salir de la panta- 
lla hasta que explote. 

El mapa es una de las 
cosas m£s destacables 
de este juego, ya que 
aunque inevitablemente 
aparecen pantallas re- 
petidas, el escenario del 
juego lo forman nada 
menos que... i32000 
pantallas! Ademas el di- 
seno gr&fico es rnuy 
bueno, y algunas panta- 
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lias (en especial en la zo¬ 
na del tubo) son real- 
mente bonitas, 

Es conveniente admi- 
nistrar bien las balas, ya 
que cada recarga de 6s- 
tas sblo contiene dieci- 
s6is y, adem6s de servir 
para matar peces, resul¬ 
tan imprescindibles pa¬ 
ra hacer que exploten 
los barriles de oxigeno. 
Y se preguntar6n: ipara 
qu6 hacer explotar esos 


barriles? Pues rnuy sen- 
cillo; en algunos casos, 
las formaciones de coral 
son tan densas y enreve- 
sadas que la unica forma 
de continuar descen- 
diendo es rompiendo el 
coral mediante una ex¬ 
plosion. 

Hay que sehalar que, 
cuando el juego comien- 
za, debemos dejar la cin- 
ta puesta en el cassette y 
con la tecla PLAY pulsa- 



da, ya que la fase final 
del juego la carga cuan- 
do llegamos al fondo del 
mar y al sitio adecuado. 
Adem6s, al principio nos 
preguntan el sexo de ca¬ 
da jugador, ya que hay 
dos finales distintos, uno 
para cada caso. 

El juego resulta muy 


adictivo y ameno, aun- 
que dada su gran dificul- 
tad al principio necesita 
una cierta paciencia pa¬ 
ra acostrumbrarse a es- 
quivar a los peces en lu- 
gar de dispararles, estar 
atento al nivel de oxige¬ 
no y evitar el choque con 
las minas. 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


Distribuidor: WAR GAMES - 0R0 SOFT 
Lo mejor: El diseho gralico de las pantallas. 
Lo peor: El sonido desmerece un poco al resto 
del juego. Tambidn algunos pequenos proble- 
mas con los sprues del buzo, los barriles y las 
burbujas. 
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N uestro traoajo 
consiste, pues, 
en destruir la te- 
brica de armas. para 
ello necesitaremos !a 
motocicleta, (converti¬ 
ble en aia delta) para re- 
correr la isla artificial en 
que se encuentra insta- 
lada la f&brica, localizar 
los reactores y bombar- 
dearlos desde el ala del¬ 
ta, para dejar sin ener- 
gia a la factoria. Enton- 
ces deberemos atacar a 
la fabrica y, si consegui- 
mos destruirla antes de 
media hora, buscar en 
vuelo libre sobre un 
oc6ano infestado de ti- 
burones al submarine 
que nos llevard a casa 
de vuelta. 

El juego se desarrolla 
en un escenario tridi¬ 
mensional realizado en 
cuatro colores, Los pai- 
sajes son bastante deta- 
llados, aunque el movi- 
miento del ala delta ado- 
lece de algunos parpa- 
deos. Tal vez lo m&s es- 
pectacular del juego 
sea la musica, bastante 
potente y muy conse- 
guida, aunque echamos 
en falta una serie de 
efectos sonoros que de- 
berian acompanar a una 
serie de hechos, tales 
como explosidn de 
bombas, silbid de los 
rayos laser, etc. Tam- 
bi6n es digno de co- 
mentar el alto nivel de 
dificultad del juego, ya 
que los reactores est&n 
defendidos por unas 
edificaciones en forma 



de tuerca que lanzan 
rayos laser sobre nues¬ 
tro h6roe cuando inten- 
tamos lanzar una bom¬ 
ba. 

El juego se puede ma- 
nejar tanto con joystick 
como con teclado, te- 
niendo opcidn para re- 
definir las teclas que 
queremos utilizar. 
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GRAFICOS: 

S0NID0: 

ADICCION: 

ACCION: 


> f 

QISTR1BUIDQB: QUICKSILVA. 

10 MEJOR: Sin ninguna duda, la musica, 

LO PEOR: La falls de efectos sonoros (bombas, 
laser, etc.). 
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Las mentes materialistas de seres sin 
escrupulos crearon Abraxas 
Corporation, una fabrica 
clandestina de armamento, 
dispuesta a hacer negocio 
explotando y provocando 
guerras por doquier. 

Nuestro heroe ha sido 
escogido para poner fin a esta 
situacion, aunque la mision no es sencilla. 
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JUEGO S 


ACEPS podria ser 
definido como una 
aventura grafica 
conversational. 
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E s semejante a otras aventuras 
conversacionales en el sentido 
de que podemos, mediante dr- 
denes, desplazarnos al Norte, Sur, 
Este y Oeste. Cuenta con la peculiari- 
dad de un narrador que, a travbs de! 
aitavoz de nuestro AMSTRAD, nos lee 
los mensajes que aparecen en la 
pantalla. 

El juego carga los grbficos del dis¬ 
co a rnedida que nos movemos por el 
interior de las piramides. Dichos grd- 
ficos son bastante buenos, y junto 
con la sintesis de voz, son prbctica- 
mente lo unieo que tiene el juego,ya 
que las unicas acciones que recono- 
ce dste son las de ir hacia uno de los 
cuatro puntos cardinales y la palabra 
FIN, con la cual volvemos a empezar. 

La sintesis de voz se ha consegui- 
do manejando muy h&bilmente el 
chip de sonido del AMSTRAD, por lo 
que no requiere ningun perifdrico 
adicional. Por otro lado, el hecho de 
cargar los gr&ficos desde el disco 
cuando se necesitan hace imposible 
desarrollar una versibn en cinta para 
los poseedores de un CPC 464 sin 
unidad de disco adicional. 

En resumen, se trata de un juego 
espectacular en cuanto a efectos es- 
peciales, pero aburrido desde el 
punto de vista del argumento y la ac- 
cibn 
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GRAFICOS: 

SONIDO: 

ADICCION: 

ACCION: 


DISTRIBUTOR: ACE 
LO MEJOR: La sintesis de sonido. 

LO PEOR: La escasez de acciones que podemos 
desarrollar. El argumento. 



















































































TODO EL MUNDO HABLA B 
DEL AMSTRAD PC1512 Jzs 


Y no es de exlranar; porque con el PC 1512, Amstrad marca un nuevo hito en la historia de la informatica. 


For solo 139.900 Ptas., sin inversiones complementarias. Vd. dispondra de un completisimo 

sistema informatico que se conecta a la red por un solo cable, y que inciuye como standard todo lo necesario para trabajar a fondo. 
El Amstrad PC 1512 es mucho mas de lo que Vd. esperaba. Por eso, todo el mundo habla de el. En todo el mundo. 
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F.l “PC 1512" os probable™me el 
Microordenador Rritanico mas importante 
aparecido en este ano. 

| Em amaquina no es un compatible 
comencional; mas rapido que el PC 
de IBM, mas pequcno, mejores colores en 
panlalla e incluve como standard funcionesqu 
hay que ahadir (\ pagar) separadamente par I 
cualquier olro IBM compatible. 

Por ejemplo. el 1-2-3 de 1 .01 us fun cion a 5 f( 
mas rapido que en otro Standard PC. 
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« V ^ rdenador de Amstrad, el 
PC 1512 , promete ser uno de fas 
mayores triunfos de Alan Sugar. Las 

prtmeras impresiones estftn siendo /su^Om * ofr ecea Uc 
contundentes. “El Amstrad PC es el 

mds valioso, el mas apasionante ®/ ‘Pc ^m S t’ es ’ s/nl e// a*/ 

acontecimlento desde el Area de C <»*? Me 

Nod’ 1 , dice Chase Woolcock. 
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del PC en general. 
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MUCHO MAS DE LO QUE 

UD.ESPERABA. 
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Merecia la pena esperar AMSTRAD presenta un nuevo 
hito en la nistcma mformalica el PC 1512 
Este ordenador. manteniendo la compatibilidad con el 
standard I. B. M. • to supera 
tecnologicamente con un diseno en el que 
se incorporan los ultimos avances de la 
electronica, a un precio realmenle 
excepcional. 

MUCHO MAS EQUIPO 
POR MUCHO MENOS 
PRECIO. 

139.900 PTAS. 


Para conseguir un PC. Usted tenia dos opciones. 

0 b en. comprar un equipo complete pero a un precio 
elevado: o bien, oagar menos pero a costa de recibir 
una contiguracion en la que no se mcluian elementos 
esenciales (monitor, memoria. gralicos, interface para 
impresoras, sistemasoperatives etc.). 

Ahora. con el PC 512 . por un precio realmenle 
excepcional y sin inversiones de dmero 
complementanas Usted dispondra de un completisimo 
sistema inlormatico que se conecta a la red por un solo 
cable, y que mcluye como standard lodo lo necesano 
para trabajar a londo 512 K RAM. Monitor 
direccionable, raton, graficos y colores, interfaces para 
impresoras y olros peri fericos. reioj de cuarzo con 
datenas y un paquete de software con los mas 
imponantes sistemas operatives: MSQOS 3.2, 

(Microsoft)« DOS PLUS y CPM (Digital Research),© 
GEM (Digital Research)© 
y BASIC 2 para GEM (I ocomolivl.-C 

MUCHO MAS FACIL. 

V UN GENIAL RATON LLAMADO GEM. 

El PC 1512 incorpora el entomb GEM (Oirectorio 
de graficos aux Hares), que olrece toda la 
informacion en menus abatibles. ventanas e 
iconos para representar lemas de irabaje y 
utiles como amhivadores. impresos, 
calculadora....e!c Todo ello, se maneia a 
traves de un raton ergonomico con 
2 culsadores. Adios a los manuales 
de compiicada leclura, a ios comandos 
dificiles y a los curses de enlrenamtento. 
Con et GEM y el raton, 
e! AMSTRAD PC 1512. lohace 
todo mas rapido y muclw mas sencillo 

GRAFICOS CON MAS COLOR. 

Generalmente, el resto de los PCs no incluyen en sus 
sislemas standard m gralicos ni colo'es, aunque 
existen dilerentes tarjetas de ampliacion. 

El modelo standard del'PC 1512 dispone de gralicos 
de 16 colores en 60 columnas. con una resolution de 



640X200 pixels. Ademas. los gralicos de color son 
compatibles con tos monitores menocromo, al 
converlirse los diferenles colores en diversos tones de 
gnses 

MUCHO MAS RAPIDO. 

Ef PC 1512 ulilizaun verdadero 
mcroprocesadorde16bts el 
INTEL 8086, que opera a 8 MHz Con el. 
la velocidad del software es de 2 6 3 
veces superior a la de la mayoria de los 
PCs existenles. que trabajan a 4.7 MHz 
Usted conecta ei ordenador; y 
rapidamente. el sistema operacional 
ROM chequea lydo el sistema 
indicandole en panlalla la funddn que 
este operando en cada momento. 

EXPERTO EN COORDINAR UNA RED 
DE TRABAJO. 

El AMSTRAD "PC 1512" es un experto en 'llevar 
cualquier red de PCs 

Su bajo costo. su increible velocidad y su completa 
especificac on le converten en la eslac on de Irabajo 
perlecta para que contables. directores. secretanas y 
personal en general eslen permanentemente unidos y 
compartan recursos tales como telex, impresora laser y 
los modems Asirrismo, pueden comparlir lodo tipo de 
datos- stocks, facluracion, ficheros. etc. 

MUCHO MAS COMPATIBLE. 

Laexhaustiva contiguracion basica del 'PC 1512", 
que incluye como standard detaiies como graf cos. 

512 K RAM, puertas serladas, microprocesador 8086.. 
etc., le permite no solo acceder a la lolalidad de los 
programas existenles para PCs smoaefemas 
procesarlos a alia velocidad 
Por olro lado, Amstrad Espaiia ha creado un exlenso 
catalogo de programas para PC a precios realmenle 
increibles en cotaborac bn con las primeras firmas 
espanoias e inlernacionales 

LOGIC CONTROL » _ 

DIGITAL RESEARCH® ~... . . 

PROA © ///t V'r'rV.'rV 1 , 1 , 1 

GRAFOX & fcfcffij r rr t^r r , J , i 

MICROMOUSE © LJJ ' 

MICROPRO e etc 

FACIL AMPLIACION. COMPLETAS 
CONEXIONES. 

Aunque el sumimstro basics del PC 1512 estan 
complete que quizas usted nunca necesite 
ampliacones, Amstrad tambien ha previsto la 
posiblidad de anadir tarjetas especializadas. 

En la Unidad Central del ordenador existen 3 ranuras 
de expansion de (aci! acceso que sirven para 
aplicaciones como redes, modems mternos. discos 
duros, etc. 

En cuanto a las conexiones mtenores y exleriores 
ei PC 1512 tiene posWidades de expansion 


practicamente ilimitadas al disponer de interfaces 
paralelos y seriados 

DISCO DURO. 

Dernro de la familia del PC 1 512 . Amstrad p.-esenla 
4 modelos de disco duro que van desde el 
PC '512HD10 mono, con un disco de 10 Megabytes y 
monitor color, con 20 Megabytes y monitor color 

ELIJA SU PC 1512. 


Monitor monocromo 1 Oisco 
Monitor monocromo 2 0iscos 
Monitor color 1 0isco 
Monitor color 2 Discos 
Monitor monocromo 20 Megabytes 
Monitor color 20 Megabytes 


PVP 139.900 + IVA 
PVP 169.900 t IVA 
PVP 179.900 +IVA 
PVP 209.900 + IVA 
PVP 259.900 + IVA 
PVP 299.900 + IVA 


TODO LO QUE VD. RECIBE 
POR SOLO 139.900 PTAS. 


J 


Al comprar un PC 1512 (monitor monocromo). usted 
recibe un completisimo sistema inlormatico con la 
siguiente configuracion basica 

HARDWARE: 

- Unidad Central con procesador 8086 
(16 bits) a 8 MHz 

- Memoria de 512 K ampliable a 640 K 

- Teciado (uncional compieto con 85 teclas en 
Castellano, 

- Monitor antibrilto con textos y gralicos en Paper 
White' 

- Compatibilidad con los gralicos de colores gracias a 
tos 16 tonos de gns 

- Unidad de disco de 360 K con d sco de 
6 7„ pulgadas 

- Reioj de cuarzo con bateria 

- Interlace serie RS 232 C. 

- Interlace paraleto. 

- Raton de diseno ergonomico. 

- 3 ranuras para ampl acion 

- Toma para joystick 

- Ajuste para ladear y girar 
el monitor 

- Altavoz incorpoiado con 
control de volumen 
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SOFTWARE: 

- Sistema operalivo Microsoft ® MSDOS3 2 

- Sistema operalivo DOS PLUS de Digital Research, t 

- GEM (Disenador de Graficos) de D g tal Reseac h © 

- GEM Desktop y GEM Paint de Digital Research.® 

- Locomotive Software© Basic 2 operalivo por medio 
deGEM 

- Manual del usuario de preseniacion clara y 
detallada. 
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€-10 Convertidor de monitor en TV 



VOL. COL COHT. OR *N> 


Preparado para todos aquellos monitores con entrada RGB LINEAL 
o video compuesto: AMSTRAD, COMMODORE, PHILIPS, HAN1AREX, etc. 
Convierte cualquier monitor en color con 
entrada RGB-LINEAL o PAL en una T.V. 
color de alta calidad de imagen. De un 
manejo muy sencillo, no es necesario 
efectuar ninguna modificacion en el 
monitor. Su uso no produce deterioro ni 
alteracion alguna en el funcionamiento 
del monitor y su diseho le hace 
perfectamente acoplable debajo de! 
mismo. 


ESPECIFICACIONES: 

3 bandas 

Presintonfa de 8 canales 
Salida RGB-LINEAL 
Entrada y salida de video 
Entrada y salida de audio 
Amplificador de sonido y altavoz incorporados 


conectamos 


con ttts ideas 


MKT ingenieros 



DISTRIBUIDO POR LSB, S.A. C/. SANCHEZ PACHECO, 78. 28002 MADRID. TEL. 4139268 
















































Johny Jones estate testa e! gorro de sus 
admiradoras. Tras el rodaje de su ultima 
peiicuii sus fans le acosaban sin cesar, 
y habia decidido encerrarse en casa. Su union 
consuelo en su amargo encierro eran las 
estupendas peliculas que veia en television 
mientras disfrutaba bebiendo botes y botes 
de Coca-Cola. Li situation se proiongd, 
y Johny Elevaba varias semanas 
insomne. Habia imagenes que se 
repetian en su mente: el televisor 
que distraia sus veiadas, eE telefono 
que le atormentabi sin cesar, 
y esa maidita cabeza disecada 
que oofgaba en su habitation 
recuerdo de un lejano safari. 

Una noche mas Johny se sento 
frente al televisor. En la tele dabaii una 
estupenda pelicula del mundo medieval y 
nuestro heroe, presa del cansancio acumuiado 
durante bias, cayd en brazos de rnorfeo, 
al tiempo que las imagenes de guerreros se 
mezclaban con sus Hivencias de este siglo. 
En la mente de Johny Jones habia surgido 
el mundo de CAMELQT WARRIORS. 


La bombilla es «el fuego 
que no quema». 


«EI elixir de la vida». 


Al darle la 
bombilla al 
guardian del 
bosque, su 
hechizo nos 
convierte en 
una rana. 
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GRAFIC0S: 

SONIOO: 

ADICCION: 

ACCION: 

DISTRIBUTOR: DINAMIC - ERBE. 

LO MEJOR: La ariginalidad del juego. 

LO PEOR: El scroll de pantallas; los pequenos pro- 
blemas en los sprites. 
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Eoumcion 


PROGRAMAS 
PARA APRENDER 


Todos los chicos de ahora tienen la fortuna de que AMSTRAD les ayude a 
afianzar las ensehanzas que antes les ha impartido el profesor, para ello 
existe en el mercado informatico una extensa variedad de programas 
didacticos. Todos cumplen con la mision, a veces tan diflcilde ensehar de 
la manera mas sencilla, simplemente jugando. Esta vez, os traemos cuatro 
novedades que nos presenta la casa RPA SYSTEMS INC. 


E l programa GEO- 
GRAFIA UNIVER¬ 
SAL nos muestra 
el menu sobre un mapa 
mundial, de las seis op- 
ciones que tiene, una 
corresponde a las ins- 
trucciones de manejo y 
cinco a cada uno de los 
continentes que tiene la 
Tierra. Una vez que 
hayamos elegido aquA- 
lla que queramos repa- 
sar, podremos optar por 
cualquier campo de la 
geografia, desde identi- 
ficar los palses, las ca¬ 
pitals, los rios, los gol- 
fos y peninsulas, hasta 
los mares, estrechos, 
cordilleras e islas. Se 
trata de un programa 
que tiene como base 
examinarte de lo que tu 
ya has estudiado sobre 
esta materia, tiene cinco 
preguntas por tema, ex- 
cepto en Oceania que 
son tres. Una llamada en 
intermitencia en mitad 
del mapa, te avisarA de 
lo que quiere saber, por 


ejemplo de qu6 rio se 
trata, para contestar te 
da el nombre de todos 
los de ese continente, 
si aciertas desaparece 
la intermitencia y en su 
lugar queda plasmada 
una carita sonriente, si 
no aparecerA como una 
especie de estrella. El 
programa tambien te 
puntua segun tus cono- 
cimientos, pero sdlo si 
dejas que 61 te examine 
de toda la asignatura. 
Los grAficos son muy 
coloristas, aunque el di- 
sefio de los mapas es 
demasiado rigido en su 
trazado. 

El de GEOGRAFIA DE 
ESPANA es del mismo 
tipo que el anterior. So¬ 
bre el mapa de la Penin¬ 
sula IbArica nos ofrece 
doce opciones, una de 
las cuales son las ins- 
trucciones. Las once 
restantes nos pregunta- 
rA sobre temas tan di- 
versos como identicar 
las distintas autonomias 



CUERPO HUMANC 



CORAZON 
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para otras han elegido 
un color azul claro muy 
parecido al azul turque- 
sa del fondo, quedando 
poco definido el mapa. 
Un fallo que tiene es que 
no considera a Ceuta y 
Melilla parte de Espana, 
pues no aparecen por 
ningun sitio. 


te. Por ultimo, tenemos 
el aparato circulatorio 
con el corazdn, el siste- 
ma arterial y el sistema 
venoso. En la segunda 
parte est& el aparato 
respiratorio, el repro- 
ductor femenino, el 
masculino y el urinario. 
Tambien tenemos el ce- 
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I'ANOBTO 
DNIEPER 
DNIESTER 
DON 
DUINA 

DUINA SEPT. 
EBRO 
ELBA 
CARONA 
LOIR A 
MOSA 
NIEMEN 
-♦ODER 
ONEGA 
PECHORA 
PO 
RIN 
RODANO 
SENA 
TAJO 
TAHESIS 
TIBER 
URAL 
UISTULA 
VOLGA 




MUSCULOS DE LA CABEZA 


GRAFICAS 


SELECCIONA 


INSTRUCCIONES...til 

AUTONOMIAS..tAl 

PROVINCIAS I.... CPI 
PROUINCIAS II. . . tea J 

•RIOS I.IR 3 

Rfos II..... tsi 

'OROGRAFIft I.tO 3 

OROGRAFIA II-CM] 

GABOS V LAGOS ... EC 1 

URBANISMO.CU 1 

|£OMARCAS NAT I..CK 1 
W.CAS NAT Il.tZl 


GEOGRAFIA DE ESPANA 

espanolas, las provin¬ 
ces, comarcas e inclu- 
so pueblos principales. 
Tendremos que saber 
los nombres de los rios, 
lagos, cabos y monta- 


fias con cordilleras, sie¬ 
rras y picos. El modo de 
preguntar y contestar es 
el mismo. Los gr&ficos 
son muy coloristas en 
algunas pantallas, pero 


GEOGRAFIA UNIVERSAL 

La ANATOMIA HUMA¬ 
NA es un programa muy 
completo para poner a 
prueba los conocimien- 
tos adquiridos sobre 
nuestro cuerpo. Consta 
de dos partes, en la pri- 
mera nos podemos exa- 
minar de los huesos del 
cr&neo, mostrados tan- 
to lateral como frontal- 
mente, de los del tronco 
y las extremidades. 
Tambi6n podemos op- 
tar por repasar los miis- 
culos de la cabeza, del 
tronco tanto del dorso 
como del torso, o de las 
piernas y brazos, se di- 
ferencian unos de otros 
por ser de color diferen- 


rebro, los dientes, el 
sentido del tacto con la 
piel, la vista con el ojo y 
la audicidn con el oido. 
El sistema de preguntas 
y respuestas es igual 
que en los anteriores. 
Tiene unos graficos muy 
buenos, diferenciando 
bien las partes de cada 
sistema, son excelentes 
los de la piel y los geni- 
tales femenino y mascu¬ 
lino. Tiene disenos sen- 
cillos con gran profu¬ 
sion de colorido. 

Bajo el titulo de DE- 
MOGRAFIA y CLIMATO- 
LOGIA, nos presenta 
dos programas diferen- 
tes, uno por cada tema. 
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EDUOHOOn 


En el primero podemos 
optar por construir 
nuestra propia pircimide 
demogr&fica con los da- 
tos que te iremos sumi ■ 
nistrando, luego nos la 
mostrar& gr&ficamente y 
nos dara la tasa de mor ■ 
talidad y fecundidad, el 
numero de habitantes 
de la poblacidn femeni- 
na y masculina, las mu- 
jeres en edad de pro- 
crear y el porcentaje de 
poblacidn joven, madu- 
ra y anciana. Por ultimo, 
te adelantard el futuro 


del pais segun los datos 
que le metimos. Tam- 
bien podemos elegir ir- 
nos al menu, de esta 
manera aprenderemos 
a desarrollar debida- 
mente la pircimide ante¬ 
rior, Ademas, podremos 
ver una estadlstica de 
cada nacibn del mundo, 
con su densidad, tasa 
de natalidad, mortalidad 
y crecirniento y muchos 
mds datos, asi como 
una definicibn de cada 
uno de los conceptos 
que forman la piramide. 


Es un programa muy 
bueno para tener ideas 
claras sobre lo que es la 
demografia de un pais. 
Gr&ficos y texto son en 
bicolor, amarillo sobre 
azul. El programa de cli 
matologia tiene, entre 
sus opciones, las de po 
der acceder a las defini ■ 
ciones de los distintos 
tipos de clima tanto es- 
panoles como mundia- 
les, tambibn nos expli - 
card todas esas pala 
bras que usa el hombre 
del tiempo, para que se- 


pamos que es, por 
ejemplo la humedad re- 
lativa, un anticiclon o la 
presion atmosfbrica. 
Podemos hacer un gra- 
fico con el clima inven- 
tado por nosotros, dan- 
do la medida de la tem- 
peratura mes por mes. 
Todas las pantallas son 
bicolor, como en el an¬ 
terior y ambos, el de de¬ 
mografia como el de cli- 
matologia, tienen una 
parte para examinarte 
de todo lo que te ha en- 
sehado el programa. 



DEMOGRAFIA 


CLIMATOLOGIA 


NOMBRE 

GRAFICOS 

ADICCION 

COLOR 

VALOR PEDAG. 

Geografia Universal 

7 

7 

7 

7 

Geografia de Espana 

7 

7 

6 

7 

Anatomia Humana 

8 

8 

8 

8 

Demografia y Climatologia 

6 

6 

6 

7 
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BASE DE DATOS 

rendimlento total, apleno futuro 


Software AMSTRAD PROFESIONAL para MICROS 

PARA ORDENADORES AMSTRAD PCW 8256/8512, PC 1512 Y COMPATIBLES 



CARACTERISTiCAS 

Registros acceslbles por nombre significatlvo. 

No necesifa recordar el numero oei prdxlmo reqistro llbre 
Crea reglstros copiando de registros similar#*. 

Impresion de registros en secuencla alfabdtlca. 

Puede seieccionar la Impresion de registros. 

Classics en cualquier cjmpo. 

Se pueden trasladar reglatros a archives de tratamiento de 
textoa. 

Utilize el disco de memoria 8256 para cargar el programs 
ripidamente. 

Utilize al mAxImo cualquier numero de unidadea de disco para 

datos. 

No neeesita cambiar discos durante procesos normales. 
facias de ayuda iccesibies para cada Introducidn. 

Los programas pueden ser protegldos con paaes. 

Mentis simpies para seieccionar tod os los programas. 
(Jtiliza pienamente las tecias de funcldn especlales. 


Soliciteio a 


COMPUTER SOFTWARE 
ACCESORIOS 


PL de Baix, 2-Entlo. Tef: 436279. ELCHE. ALICANTE(ESPANA) 

Con la garanti'a camsDFT del Grupo de Empresas Berlyne 








SPACIAL 







D ibujo espacial 

es un programs 
de dibujo del que 
podriamos decir que es 
totalmente matemPtico, 
ya que no es necesario 
poseer una gran habili- 
dad artistica ni un pulso 
firme. Con PI se pueden 
dibujar en el espacio 
puntos y rectas (que 
quedan definidas por su 
punto inicial y su punto 
final). Uniendo rectas 
podemos realizar dibu- 
jos en tres dimensiones. 
Cambiando el punto de 
vista es como si girPse- 
mos el objeto en torno a 
s( mismo. 


1. Instrucciones 
de carga 


Cargue el programs y 
ejecutelo despuds o 
cPrguelo con run" di- 
rectamente. El progra¬ 
ms consta de tan sPIo 
cinco bloques de datos. 

Una vez cargado y 
ejecutado, aparecerP en 
pantalla el menu princi¬ 
pal. 


2. El menu principal 


Contiene las siguien- 
tes opciones: 

0 Formato de panta¬ 
lla. 


Dentro de los programas de dibujo 
podemos contemplar tres tipos 
basicos: los que dibujan punto a 
punto simulando la forma humana de 
dibujar, los que dibujan punto a 
punto pero memorizando objetos 
que forman el dibujo, y los que 
dibujan por puntos o lineas pero 
teniendo en cuenta un sistema de 
coordenadas de tres ejes, que 
permiten facilmente conseguir un 
efecto tridimensional. 


1 Inicio de operacio- 
nes. 

2 Giro de una figura. 

3 ProyecciPn sobre 
un piano. 

4 Dibujar. 

5 Salvar pantalla. 

6 Salvar datos. 

7 Cargar datos. 

8 Ver/Modificar da¬ 
tos. 

9 Fin de operacio- 
nes. 

Una vez que vea el 
menu, seleccione una 
opciPn pulsando el nu- 
mero que aparece de- 
lante de ella. Las opcio¬ 
nes 2,3,4,5,6 y 8 no se- 
rPn accesibles en tanto 
que no se haya estable- 
cido el «formato de pan- 
talla» y despuPs se haya 
seleccionado la opciPn 
«inicio de operaciones». 

Analizamos ahora ca- 
da una de las opciones. 


3. Formato de 
pantalla 

Al seleccionar esta 
opciPn, el ordenador le 
preguntarPen primer lu- 
gar por el modo en el 
que quiere trabajar, se¬ 
leccionado Pste entre 
los modos 1 y 2. Poste- 
riormente, deberp indi¬ 
car el numero de color 
que desea para el hor¬ 
de, el papely, latinta 1 si 
ha elegido el modo 2, o 
las tintas 1, 2 y 3 si ha 
elegido el modo 1. El nu¬ 
mero de color debe es- 
tar comprendido entre 0 
y 26, y corresponden a 
los numeros que apare- 
cen en la guia del usua- 
rio, siendo el cero el 
mas oscuro y el 26 el 
mPs claro para los 
usuarios que posean el 
monitor de fbsforo ver- 
de. 


Inicio de 
operaciones 


Con esta opciPn se 
pone a cero el contador 
de puntos y se borra 
cualquier figura que es- 
tuviera almacenada en 
memoria, por lo que le 
pedirp confirmaciPn si 
existen datos anterio- 
res. Le pedirp posterior- 
mente que introduzcan 
las inclinaciones de los 
ejes (medidos en gra- 
dos) asf como el factor 
de escala (un valor nor¬ 
mal para la escala es 8 o 
10). Finalmente, le pre- 
guntarp por la posiciPn 
que debe tomar el ori- 
gen de coordenadas en 
pantalla, si quiere que 
Pste se situe en el cen¬ 
tre, deberia dar losvalo- 
res 300 y 200 respecti- 
vamente para las coor¬ 
denadas x e y respecti- 
vamente. 


5. Giro de una figura 

Mediante esta opciPn 
podrp cambiar las incli¬ 
naciones de los ejes, asi 
como modificar la esca¬ 
la y el punto de origen 
de coordenadas, lo que 
le darp el efecto de ver 
girado el objeto que ten- 
ga representado (Para 
acceder a esta opciPn 
deberp haber dibujado 
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algo anteriormente). Le 
pedira despuds de ha- 
ber introducido los nue- 
vos datos, si quiere ver 
el objeto en 3 Dimensio- 
nes o bien ver su 
proyeccidn sobre uno 
de los pianos XY, XZ o 
YZ o bien regresar al 
menu. 


6. Proyeccion sobre 
un piano 


Esta opcidn le ofrece 
la posibilidad de acce- 
der directamente a la 
parte final de la opcidn 
anterior. 


7. Dibujar 


Una vez selecciona- 
da, esta opcidn le lleva- 
ra a pantalla todo lo di- 
bujadod anteriormente 
y dejard una pequena 
ventana de texto en la 
parte inferior para el in- 
tercambio de informa- 
cidn. Aparece en primer 
lugar un segundo menu 
con las siguientes op- 
ciones: 

1 Dib. Punto. 

2 Dib. Recta. 

3 Rectas continua- 
das. 

4 Color. 

5 Menu. 

Si pide la opcidn 1, el 
ordenador le pedird las 
coordenadas de un 
punto del que aparece- 
rd su numero. Las coor¬ 
denadas deben introdu- 
cirse de la forma x, y, z 
es decir, separadas por 
comas. La opcidn 2 di- 
bujard una recta pididn- 
dole los puntos inicial y 
final. La opcidn 3 es muy 
semejante a la 2, salvo 
que el punto final de una 
recta se eonsidera tam- 


bidn como el inicio de la 
siguiente, podrd salir de 
esta opcidnn pulsando 
la tecla m cuando el or- 
deriador se lo pida. 

La opcidn 4, hard que 
el programa le pida el 
numero de pluma con la 
que el ordenador le di- 
bujard en pantalla, si se 
omite esta opcion, el or¬ 
denador dibujard con la 
tinta 1, por lo que no de- 
bera utilizarla si trabaja 
en modo 2. La opcidn 5, 
devuelve el control al 
menu principal. 


pudiendo ser posterior- 
mente recuperados me- 
diante la opcidn «Cargar 
datos». 


10. Cargar datos 


Recupera un fichero 
previamente grabado. 


i 

i 


/ ! 


,/ I 

J J 


A J^i 


■. •» r 

\ WX* '■ 

^ - 


i 

) V 


Jr j A - 

.js 3 *' ydK '* V 

■X X/\\ 


."SU**" / *•-** 

-*-r“ y A" ■«, 








8. Salvar pantalla 


Esta opcidn le permiie 
realizar un volcado de 
pantalla, dicho volcado 
podrd ser utilizado en 
otros programas, por 
ejemplo en el programa 
AMSDRAW i de AM- 
SOFT, programa que se 
regala al comprar un 
CPC 464, de este modo 
podras completar el di- 
bujo por ejemplo relle- 
nando superficies. 



9. Salvar datos 


Salva en forma de fi¬ 
chero ASCII, los datos 
que posea hasta ese 
momento el programa, 


10 REM ******************************** 
******************************* 

20 REM * Pro«rama experiment 

al de dibujo 3-D * 

3@ REH * por Luis A. 

Carvajal * 

40 REM ********************************* 

50 REM ************************* Definie 
ndo ************************** 

60 OPENOUT"d":MEMORY HI MEM:CLOSEOUT 
70 CLEAR:DEG:DEFREAL x-z:DEF!NT a-u 
80 DIM x( 1000),y(1000),z(1000),c(1000), t 
l1000) 

90 dato=0:f0=0:a=-1:t = 1:m= 1 :pr= 1 

100 DEF FN xp(xv,yv,zv,xa,ya,za,esc)=esc 

*(xv*S!N(xa)+yv*SIN(ya)+zv*SIN(za)) 

110 DEF FN yp(xv,yv,zv,xa,ya,za, esc ) =esc 
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o 
11 


FOrtDO 


11. Ver/Modificar 
datos 


Esta opci6n trabaja 
como una pequena ba¬ 
se de datos, permitien- 
do tanto la visualizacibn 
como la modificacion de 
los datos existentes en 
memoria. Podrfi ver tan¬ 
to un punto determina- 
do (buscado por su nu- 
mero, que habra podido 
ver cuando lo dibujaba), 
como todos ellos uno 
detr&s de otro. Dentro 
de las modificaciones 
podrS modificar tanto el 
numero de puntos, se- 
nalando el numero del 
ultimo punto valido, co¬ 
mo las caracteristicas 
de un punto, del que se 
le pedird el numero, 


dandole a contmuacion 
sus caracteristicas ac¬ 
tuates y siendo estas 
cambiadas a continua- 
cidn. Por cierto, el nu¬ 
mero que aparece como 
“Control”, le senate si 
ese punto es final de 
recta (control 1) y no lo 
es (control 0). 


12. Fi n de operaciones 

Esta opcidn le pedira 
confirmacidn para se- 
guir adelante, si pulsa la 
tecla «f» entonces se 
produeira el reseteado 
del ordenador perdien- 
do todos los datos que 
existan en la memoria. 


*(xv*COS(xa/+yv*COS(ya)+zv*COS(za)) 

120 ON ERROR GOTO 2310 
130 ON BREAK GOSUB 2450 

140 REM ************************* Opcion 
es *************************** 

150 MODE 1!INK 0,1 :INK 1,25:BORDER 1:PAP 
ER 0:PEN 1 

160 LOCATE 7,2:PRINT"Opciones :" 

170 LOCATE 12,5:PR 1 NT“0.Formato de panta 
11a 

180 LOCATE 12,7:PR I NT"1.Inicio de operac 
iones 

190 LOCATE 12,9'.PRINT "2.Giro de una figu 
ra 

200 LOCATE 12, 11 :PRINT"3.Proyeccion sobr 
e un piano 

210 LOCATE 12, 13: PRINT"4.Dibujar 
220 LOCATE 12, 15:PR I NT"5.Sa1var pantalla 
230 LOCATE 12, 17:PR I NT"6.Sa1var datos 
240 LOCATE 12, 19:PR I NT "7.Cargar datos 
25© LOCATE 12,21:PR I NT"8.Ver/Modificar d 
atos 

260 LOCATE 12,23:PRINT“9.Fin de operacio 
nes 

270 LOCATE 12,25:PR I NT"< SELECCIONE UNA 
OPCION >" 

280 a$=INKEY$:IF a$="" OR a$< '0 1 OR a$>" 
9" THEN 280 

290 op=VAL(a$):IF op<0 OR op>9 THEN 280 
300 SOUND l, 150,50*-ON op+1 GOTO 310,490, 
580,760, 1090, 1470,1550, 1650, 1770,2260 
310 REM ********************* Formato de 
pantalla ******************** 

320 CLS:LOCATE 8,3:INPUT"Panta 11 a en mod 
o 1 Ill oen mod 

o 2 12:3m 

330 IF mOl AND m<>2 THEN 320 


340 CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de colo 

r del borde";bo 

350 IF bo<0 OR bo>26 THEN 340 

360 IF m=1 THEN 370 ELSE 450 


370 

CLS:LOCATE 

6,3:INPUT 

"Numero 

de 

colo 

r del papa 1";t0 




380 

IF t0<0 OR 

t0>26 THEN 

370 



390 

CLS:LOCATE 

6,3:INPUT 

"Numero 

de 

CO lo 

r de 

la tinta 

1 "; t 1 




400 

IF t1<0 OR 

tl>26 THEN 

390 



410 

CLS:LOC ATE 

6,3:INPUT 

"Numero 

de 

colo 

r de 

la tinta : 

2 “ ;t2 




420 

IF t2<0 OR 

t2>26 THEN 

410 



430 

CLS:L0CATE 

6 ,3:INPUT 

“Numero 

de 

colo 


r de la tinta 3";t3 

440 IF t3<0 OR t3>26 THEN 430 ELSE fo=l: 
GOTO 140 

450 CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de colo 

r de1 pape1";t0 

460 IF t0<0 OR t0>26 THEN 450 

470 CLS:LOCATE 6,3:INPUT "Numero de colo 

r de la tint a 1 *;t1 

480 IF tl<0 OR t1>26 THEN 470 ELSE fo-1: 
GOTO 140 

490 REM ******************* Inicio de op 
eraciones ******************** 

50® IF fo=0 THEN CLS:PRINT:PRINT:PRINT"N 

o hay formato de panta 1 1 a":FOR n=l TO 10 

00:NEXT:GOTO 140 

510 IF dato THEN 520 ELSE 560 

520 CLS:PRINT:PR I NT:PRINT" Existen dat 

os anteriores" 

530 PRINT '■ PR I NT * Segmr CS1 o cancela 
r CCD* 

540 a*=UPPER$( INKEYS1 : IF a*= l, ‘ OR <a*<>" 
S" AND a$<> "C") THEN 540 
550 IF a$="C " THEN 140 

560 ERASE x,y,z,c,t:DIM x( 1000),y( 1000), 
Z(1000),C<1000),t<1000) 

570 a=-1: datos 1: pr = 1: CLS'- GOSUB 610:GOTO 
140 

580 REM **************************** Gsr 
o **************************** 

590 CLS:IF as-1 THEN PRINT" No hay datos 
":FQR X=1 TO 1000:NEXT:GOTO 140 
600 GOSUB 610:GOTO 760 

610 REM *********************** Tomando 
datos ************************ 

620 MODE 1: LOCATE 4,3'-PRINT " Introdu 
zca las inc1inac1 ones de 

630 LOCATE 4,4:RRINT "los ejes con respe 
cto a la posicion 

640 LOCATE 4,5:RRINT "vertical, medidos 
en grados y segun 

650 LOCATE 4,6:PRINT "el sentido horario 










660 LOCATE 4,8:INPUT "Angulo del eje x 1 
; xa 

670 LOCATE 4, 10:INPUT"Angu1o del eje y * 
;ya 

680 LOCATE 4,12:INPUT"Angulo del eje z “ 

; 2 a 

690 LOCATE 4, 14:INPUT ‘ Introduzca el fact 
or de esca la" ;esc 

700 LOCATE 4, 17:PR 1 NT" Introduzca la p 
osicion 

710 LOCATE 4,18 '-PRI NT "en pantalla del or 
igen de 

720 LOCATE 4,19:PRINT"coordenadas. 

730 LOCATE 4,21:INPUT "Coordenada x";cx 
740 LOCATE 4,22'-INPUT "Coordenada y’',cy 
750 RETURN 

760 REM ************************ Proyecc 
iones ************************ 

770 CLS'-IF datos0 AND a--l THEN PRINT" N 
o hay datos.Vaya a inicio“:FOR x=l TO 10 
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P, FOriDO 


00:NEXT:GOTO 140 

780 CLS:LOCATE 4,5:PRINT "Opeiones: 

790 LOCATE 7,7:PRINT "1.Vision 3D 
800 LOCATE 7,9: PR I NT " 2. Prciyecc 1 on sabre 
el piano XY 

810 LOCATE 7,11:PRINT“3.Proyeccion sobre 
el piano XZ 

820 LOCATE 7, 13:PR I NT"4.Proyeccion sobre 
el piano YZ 

830 LOCATE 7, 15:PR I NT * 5.Vo 1ver al menu 
R40 a$=INKEY*:op=VAL<a$) 

850 IF op<1 OR op>5 THEN 840 

860 IF op=5 THEN 140 

870 ON op GOSUB 890,900,910,920 

880 GOTO 1090 

890 pr=l:RETURN 

900 or=2:RETURN 

910 pr=3:RETURN 

920 pr=4:RETURN 

930 REM ********************** Dibu.ja la 
pantalla ******************* 

940 BORDER bo 

950 IF m=1 THEN INK 0,t0:INK l,tl:INK 2, 
t2*. INK 3,t3 ELSE INK 0,t0:lNK l,tl 
960 MODE m : UINDOWtt2,40*m, 1,24,25: PAPER4t2 
, 1 :PEN#?,0:CLS:CLStl2 
970 ORIGIN cx,cy 

980 FOR n=0 TO a:GOSUB 1000:NEXT 
990 RETURN 

1000 ON pr GOSUB 1050,1660, 1070, 1080 
1010 xp=FN xp(xv,yv,zv,xa,ya,za,esc ) 

1020 yp=FN yp(xv,yv,zv,xa,ya,za,esc! 

1030 IF c(n>=0 THEN PLOT xp.yp.t ELSE DR 
AH xp,yp,t 
1040 RETURN 

1050 xv=x(n 1 :yv=y(n):zv=z(n):t=t(n):RETU 
RN 

1080 xv = x(n):yv=y(n) : z v=0:t=t t n):RETURN 
1070 xv=x(n ):yv=0:zv=z(n):t=t(n):RETURN 
1080 xv=0:yv=y(n! : z v=z ( n ) •• t =t ( n ) '■ RETURN 
1090 REM ************************** Dibu 
jar ************************** 

1100 CLS:IF dato=0 THEN PRINT" No hay da 
tos.Vaya a inicio":FOR x=l TO 1000:NEXT: 
GOTO 140 

1110 GOSUB 930:IF NOT t THEN t=l 
1 120 CLS#2:PRINT#2, "Opciones: l.Dib. Pun 
to 2.Dib. Recta 

1130 PRINT412, "3. Rectas continuadas 4. Col 

or 5.Menu" 

1140 a$=lNKEY$:op=VAL(a$! 

1150 IF op<l OR op>5 THEN 1140 
1180 ON op GOTO 1170,1220,1310,1430,140 
1170 REM ********************* Dibuja un 
punto *********************** 

1180 a=a+l 

1190 CLS#2»PRINT#2," Punto "a 

1200 INPUTS2,"Coordenadas Cx,y,zl del pu 

nto *ix(a),yta),z(a) 

1210 C < a) =0 •• t ( a)=t: n = a : GOSUB 1000 : GOTO 1 
120 

1220 REM ********************* Dibuja un 
a recta ********************** 

1230 a=a+ 1 

1240 CLS#2:PR INT#2, " Punto "a 

1250 INPUT82,"Coordenadas del punto de o 

rigen";x!a),y(a),z(a) 


1260 c(a)=0:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000 
127® a=a+1 

1280 CLS#2:PRINTS2," Punto “a 

1290 INPUT#2,"Coordenadas del punto fina 

l";x(a),y(a), 2 (a) 

1300 c (a ) == 1: t (a) = t: n=a : GOSUB 1000: GOTO 1 
120 

1310 REM ******************* Dibuja rect 
as seguidas ******************* 

1320 a=a+l 

1330 CLS#2:PRINT#2," Punto "a 

1340 INPUT#2,"Coordenadas del punto de o 

rigen";x(a),y(a),z(a) 

1350 c(a)=0:t(a)=t:n=a:GOSUB 1000 
1360 a=a+1 

1370 CLS#2:PRINTH2," Punto "a 

1380 INPUT#2, "Coordenadas del punto fina 

l";x(a),y(a),z(a) 

1390 c (a )=*1: t! a )=t: n=a: GOSUB 1000 
1400 CLS#2:PRINT#2,"Pulse EM3 para volve 
r al menu" 

1410 a$=INKEY*:a$=UPPER$<a$):IF a$=** TH 
IN 1410 

1420 IF a$='M" THEN 1120 ELSE 1360 
1430 REM ****************** Cambia la pi 
uma actual ******************* 

1440 CLS#2: INPUTtt2, "Introduzca el nuoero 
de pluraa":t 

1450 IF t < 0 OR t>3 THEN CLS#2:PR INT#2,"N 
umero no permitido":GOTO 1440 
1460 GOTO 1120 

1470 REM ********************** Salvar p 
antalla ********************** 

1480 IF dato-0 THEN CLS:PRINT"No hay dat 
OS ":FOR x=1 TO 1000:NEXT:GOTO 140 
1490 GOSUB 930 

1500 INPUT82,"Nombre de la pantal1 a ■ ;nom 
bre$ 

1510 PR1NT#2,“Pulse una tecla para salva 
r":CALL &BB18 

1520 CLS#2:PRINT#2," "nombre* 

1530 SPEED WRITE 1 :SAVE" ! "+nombre$,b,&C0 

00,8,4000 

1540 GOTO 140 

1550 REM *********************** Salvar 
datos ************************ 

1560 CLS: IF dato=@ THEN PRINT''No hay dat 
os ":FOR x=l TO 1000:NEXT:GOTO 140 
1570 INPUT"Nombre de los datosnombre* 
1580 SPEED WRITE l:OPENOUT nombre$ 

1590 PRlNT«9,a,bo,m,t0,tl,t2,t3 
1600 FRINT#9,cx,cy,esc,xa,ya,za 
1610 PR INT89,dato,fo 
1620 FOR n=0 TO a 

1630 PRINT49,x(n!,y(n),z(n),c(n),t(n) 
1640 NEXT:CLOSEOUT:GOTO 140 
1650 REM *********************** Cargar 
datos ************************ 

1660 CLS:PRINT:PRINT:PS1NT " Volver al 
menu CV1 o Continuar CC1" 

1670 a$=UPPER$<INKEY$):IF a$="“ THEN 167 
0 

1680 IF a$< > "C" THEN 140 

1690 CLS:INPUT"Nombre de los datos";nomb 
re$ 

1700 OPENIN nombre$ 

1710 INPUT#9,a,bo,m,t0,tl,t2,t3 
1720 INPUT#9,cx,cy,esc,xa,ya,za 
1730 INPUT#9,dato,fo 
1740 FOR n=0 TO a 

1750 INPUTS9,x(n),y(n),z(n),c(n),t ( n) 
1760 NEXT:CLOSEIN:GOTO 1100 
1770 REM ************************ Ver da 
tos ************************** 
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MEGSOFT SOFTWARE PROFESIONAL 


Nuestras aplicaciones MEGSOFT han sido pensadas y desarrolladas por 
personal especializado bajo la experiencia de ventas de NDSINFORMA- 
TICA, S.A., propietaria de la marca registrada MEGSOFT, como firma 
fabricanfe de Ordenadores Mono y Multiusuario. 

Pocas fir mas de Software han vendido mas de 2.000 aplicaciones en los 
ultimos 5 meses, lo cual es sinonimo de seriedad, experiencia , calidad, 
garantia y servicio, presentandose programas para que el usuario pueda 
trabajar desde el primer dta. Por otra parte , nuestros programas pueden 
personalizarse adaptandose, mediante las modificaciones necesarias, a 
las caracteristicas peculiares de coda cliente. 

Por fodo ello y como cumbre de nuestras aplicaciones para los Ordenado¬ 
res AMSTRAD, presentamos los programas MASTER de Contabilidad y 
Facturacion que presentan, entre otras, la posibilidad de trabajar con 
doble contabilidad en cuentas, apuntes contables y listados por pantalla e 
impresora. El traspaso de las facturas emitidas y recibidas es tambien 
automatico a la Contabilidad considerandose, en su caso, las cuentas de 
l.V.A. Soportado y de I.V.A. Repercutido con los correspondientes listados 
de liquidacion. 

Puede solicitor folleto o consultar en cualquiera de nuestras oficinas, en 
tiendas especializadas o en las Cadenas Comerciales de El Corte Ingles. 


Juan de Peguera, 106 
Tel. (93) 236 75 49 
08026 Barcelona 


Avda. Barbera, 291 
Tel. (93) 711 28 61 
08203 Sabadell 


General Pardihas74 
Tel. (91) 401 20 68 
28006 Madrid 


nds 









MANUAL DE DIBUJO 

SISTEMA DIEDRICO. Para la obtencibn de plantas, alzadosy perfiles. Para utilizarlos en el programa, d6 a los 
ejes las inclinaciones que se indican: 


z 


x» 


X 


y 


y 

ALZADO 

angulo eje X = 270 
Angulo eje Y = 180 
angulo eje Z = 0 


y 

PLANTA 

Angulo eje X = 270 
angulo eje Y = 180 
Angulo eje Z = 0 


x 

PERFIL 

&ngulo eje X = 180 
angulo eje Y = 90 
angulo eje Z = 0 


PERSPECTIVAS OBLICUAS. Todas las perspectivas se usan para obtener una visibn tridimensional del obje- 
to. 



2 <y 


angulo eje X = 90 
angulo eje Y = 45 
angulo eje Z = 0 


angulo eje X 
angulo eje Y 
angulo eje Z 


90 

0 

0 



PERSPECTIVA CABALLERA: 


PERSPECTIVA MILITAR: 


angulo eje X = 90 
angulo eje Y = 135 
angulo eje Z = 0 



eje X = 225 
eje Y = 90 
eje Z = 0 



PERSPECTIVA ISOMETRICA: 

Z angulo eje X = 240 



PERSPECTIVA DIMETRICA: Z 


angulo 

angulo 

angulo 
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RECORTA Y ENVIA ESTE CUPOM A: SERMA. Cl. CARDENAL BELLUCA, 21. Z8028 MADRID. TELFS. 256 21 01./OZ. 


TITULO:_ 

NQMBRE Y APELLIDOS:_ 

DIRECCION;__CODICO POSTAL 

POBL.ACION:_PROVINC1A:_ 

FORMA DE PAGO: 


ENVIO TALON BANCARIO □ CONTRA REEMBOLSO □ 





















R FORDO 


DIBUJO EN PERSPECTIVA DE UNA RECTA: 

Coordenadas punto Q (2, 2, 4) 

P (2, 3, 2) 



r: Dibujo en perspectiva de la recta. 
r p : Proyeccion de perfil de la recta sobre YZ. 
r H : Proyeccidn horizontal, sobre el piano XY. 
r v : Proyeccion sobre el piano XZ, vertical. 


1780 IF dato-0 THEN CLS:PR I NT:PE 1 NT"No h 

ay datos':GOTO 140 

1790 CLS:PR I NT" Opc iones " 

180® PRINT" l.Ver dates* 

1810 PRINT" 2 . Catnbi ar dates" 

1820 PRINT" 3.Vo 1ver al menu" 

1830 a$-INKEY$:JF aS;="" THEN 1830 ELSE o 
p-VAL(a®) 

1840 IF op<1 OR op>3 THEN 1830 ELSE ON o 
p GOTO 1850,2080, 140 
1850 CLS:PRINT"Qpeiones:" 

1860 PRINT" l.Ver un date determi 

nado 

1870 FEINT" 2.Ver todos los datos 

1880 PRINT" 3.Regresar 

1890 a$=INKF.Y$: IF a$="" THEN 1390 ELSE o 
p=VAL(a*l 

1900 IF 0p<1 OR op>3 THEN 1890 ELSE ON 
op GOTO 1910, 1980, 1830 


1910 

CLS:PR I NT:PRINT:PR I NT: 

INPUT "Numero 

del 

punto 11 

; n 


1920 

GOSUB 

1940:GOTO 1850 


1930 

CLS:PR 

INT"Punto numero 

"n 

1940 

PRINT" 

x =" x ( n >", y 

= "y(n) •, z=*z 

(n ) " 

1950 

PRINT" 

tinta"t(n) " 

, control "c(n 


1960 PRI NT "Pul se una tecla“:CALL &.BB18 
1970 RETURN 

1980 CLS : PR I NT * Angu 1 o de los ejes:" 

1990 PRINT" -eje x:"xa "grades" 

2000 PRINT" -eje y:"ya"grados" 

2010 PRINT* -eje z: "za "grades" 

2020 PR I NT "Esca1 a:"esc 

2030 PEINT"Numero de puntos"a 

2040 PRI NT:PRINT“CEnter] para volver":GO 

SUB I960:FOR n=0 TO a:G03UB 1930 

2050 IF INKEY( 18)0-1 THEN 1790 

2060 NEXT 

2070 GOTO 1790 

2080 CLS:PR I NT"Opciones : " 

2090 PRINT" l.Cambiar numero de pun 

tos" 

2100 PRINT" Z.Cambiar un punto" 

2110 PRINT" 3.Regresar" 

2120 a*=INKEY$:IF a*="“ THEN 2120 ELSE o 
p=VAL(a$) 

2130 IF op<1 OR op>3 THEN 2120 ELSE ON o 
p GOTO 2140,2180,1790 

214® CLS:PRINT"Introduzca el numero del" 
2150 PR I NT"ultimo punto valido." 

2160 INPUT "’,a 
2170 GOTO 2080 

218® CLS:INPUT"Introduzca el numero del 

punto" ; n 

2190 GOSUB 1930 

2200 INPUT" Coordenada x“;x(n) 

221® INPUT" Coordenada y";y(n) 

2220 INPUT" Coordenada z";z(n) 

2230 INPUT" Es final de recta ts/n]*;a 

$:a$-UPPER$(a$):IF a*<>"S" AND a$<>"N" T 
HEN 2230 ELSE IF a*=*S" THEN c!nl=l ELSE 
c(n)=0 

2240 INPUT" Nuaero de ti nta■it(n):IF t 
(n ) <0 OR t(n)>3 THEN 2240 
2250 GOTO 2080 

2260 REM ******************** Fin de ope 
raciones ********************* 

2270 CLS ■■ PR I NT-.PRINT-.PR I NT" Existen da 

tos anteriores" 

2280 PRINT:PRINT " Vo I ver CV] o final! 
z a r C F ] " 

2290 a$=UPPER$<INKEYt):IF a$="" THEN 229 
0 

2300 IF a$<>"F“ THEN 140 ELSE CALL 0 
2310 REH *******************Tratamiento 
de errores******************** 


2320 

IF 

ERR-13 

AND 

EKL=290 THEN RESUME 2 

80 

233© 

IF 

ERR=13 

AND 

ERL=840 THEN RESUME 8 

40 

2340 

IF 

ERR=13 

AND 

ERL=114© 

THEN 

RESUME 

1 140 
2350 

IF 

ERR=32 

AND 

ERL=1530 

THEN 

RESUME 

140 

2360 

IF 

ERR=32 

AND 

ERL= 1640 

THEN 

RESUME 

140 

2370 

IF. 

■ERR=32 

AND 

ERL=1580 

THEN 

RESUME 

140 

2380 

IF 

ERR=32 

AND 

ERL=1700 

THEN 

RESUHE 

140 

2390 

IF 

ERR=27 

AND 

ERL= 1580 

THEN 

CLOSED 

UT: : 
2400 

RESUME 1580 

IF ERR=27 AND 

ERL=1700 

THEN 

CLOSE 

IN: 
24 10 

RESUME 1700 

INK 0, 1 : INK 1,25:PAPF,R 

0 : PEN 

1 

2420 

MODE 2:FR T NT 

"Error "ERR" en 

1 inea 


"ERL 

2430 RESUME 2440 
2440 END 
2450 STOP 
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Solo a fiiestros siescriptores 



Impresora 

PRINTER 130/ 

• Especialmente recomendada para 
ordenadores AMSTRAD. 

• Conectable a cualquier ordenador con 
interface centronics. 

•Compatible con el ordenador IBM PC 

• Veiocidad de impresion de 130 

caracteres por segundo, 5 

• 228caracteres ASCII: alfanumericos 
y slmbolos semigraficos. 

• 40,71,80 y 142 columnas. 

• Impresion de graficos punto a punto. 






COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 









OFERTAS SIJSCRIPTORFS 


780j*£ 




Disponemos de TAPAS ESPECIALE if 
para sus 
ejemplares de: 




N.° 1. OCTUBRE 1985. 300 PTAS. Los 
escritores elActricos. Joan Guillen: «Mi 
lApiz es un Amstrad». La revolucibn del 
disco. Un ordenador muy musical. 
iHay vida despues del Basic? 

N.° 2 NOVIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Los heroes anbnimos (1). EL CPc 
6128: El super Amstrad. Aula informa¬ 
tics con Amstrad. Programs: Mirando a 
las estreilas. Pascal. 

N.° 3. DICIEMBRE 1985. 300 PTAS. 
Gula del Software para Amstrad, casi 
300 programas. Como usar las rutinas 
de la Rom. PCW 8256. La alternativa 
profesional. Alan Sugar, la tuerza de 
Amstrad. Castillo y mapa del Knight 
Lore. 

N.° 4. ENERO 1986. 300 PTAS. Todos 
los perifericos: Joysticks, impresoras, 
lApiz bptico. Juegos: Karate, Sorcery, 
Panorama para matar. Ficheros de ac- 
ceso directo. Firmware. 

N.° 5, FEBRERO 1986.300 PTAS. CPM, 


el estandar de 8 bits. Amgraph^arafi- 
cas profesionales. Juegos. u ■ vil's 

teclesf: Frcnlbn. \5Thelo. Firmware: 
Gestorae sonido. RSX: Comandos en 
tecnicolor. 

PCW 

1, cuartd rttddo. Jue¬ 
gos: AJig'cViifi'. , Supertrippe r ,pinball 
Wizri^'^jedre? 3DS.T5ub es y para 
qu^sirve una hoja electrOnica. IVAcon 
Amstrad, etc. 


N.° 7. ABRIL 1986. 300 PTAS. Especia. 
juegos: Dun Darach, McGuiganss, 3D 
Gran Prix, Tornado, Pazazz. Represen- 
taciOn de funciones. Profesional User. 

N.° 8, MAYO 1986. 300 PTAS. Uso pro¬ 
fesional de los Amstrad. RS 232: Un 
estAndar para comunicar. Juegos: Sir 
Fred, Hacker, Spy vs Spy, Yie ar Kung 
Fu. Nuevos perifericos DK tronics. 

N.° 9. JUNIO 1986.300 PTAS. Lenguaje 
de programacibn. Juegos: Mat II, Vier- 
nes 13. Instrucciones ilegales del Z80. 
Ratones y tabletas. Master Rent. 

N.° 10, JULIO 1986. 300 PTAS. Veinte 
programas deportivos. Animacion en 
Basic, Comparacibn de tres lApices 
bpticos. Juegos: Finder Keepers, Craf- 
ton y Xunk, Formula one simulator. 
Profesional User: Control de stocks 
Grotur. 

N.° 11. AGOSTO 1986. 350 PTAS. A ti¬ 
ros con el ordenador. Banco de prue- 
bas: SEIKOSHA SP-1000 CPC. Bomb 
Jack. Harrier Atack. Batman. Profesio¬ 
nal User. 

N.° 12. SEPTIEMBRE 1986. 350 PTAS. 
Programas educativos. Banco de 
pruebas: Robot Fischertechnik. Turbo 
Sprit. Winter Games. GSX (y II). Basede 
datos DELTA PLUS, Master QH. Super 
mapa para BATMAN. 


RELLENE Y ENVIENOS EL CUPON DE PEDIDO 














































CUPON DE PEDIDO 


CUPON DE 
PEDIDO 


{ Ruego me envien las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 

□ Unidad de disco con controlador por sdlo 27.500 ptas. 

□ Caja de 10 discos 3” al precio de 6.950 ptas. 

1 □ Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 

■ □ Cintas Your Computer n.° al precio de 240 ptas. unidad 

I □ Oferta especial de 5 programas por sdlo 2.800 ptas. 

I □ Impresora Printer 130 a 41.000 ptas. 

I (Todos los precios incluyen IVA y gastos de envio) 

j El importe lo abonarfi: D POR CHEQUE D CONTRA REEMBOLSO 
> □ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


CUPON DE 
ANUNCIO 
GRATUITO 

Estos anuncios graiuitos 
estan reservados exclusivarnente 
a particulars f sin objetivas 
camerciales: intercambio y venla de 
material de ocasidn. crescidn de clubs. 

cambio de experiencias, contactos 
y cualquier otre semcio util a nuestros 
lectores. Los anuncios de venta 
e intercambio de programas 
no originates serin rechazados 
sistematicamente. 


TARJETA DE 
SUSCRIPCION 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: _ 
NOMBRE__ 


I I 1 □ 1 ll l ;l 1 I -Ll-.l-l.T ~m 


Firma 

D.N.I. 


DIRECCION 


LOCALIDAD 


C.P. 


PROVINCIA 


r conpRO-^Eim-cmio-conpRO-i 


Rellene y recorte ei cupon que encontrara debajo y 
mandenoslo. De un mes para otro se lo publica- 
remos. 


AMSTRAD USER (C V-C) 
Bravo Murillo, 377, 5A 
23020 Madrid 






















1 1 




conpRO-pprioo-mn8io-conpR 


r 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


DOMICILIO 


COOIGO POSTAL 



LOCALIDAD 


PROVINCIA 


xi 


ON.I 


TELEFONO 


FORMA DE PAGO 


PRECIO SUSCRIPCION 
3.800 PTAS. * IVA Inc. 


□ CONTRA REEMBOLSO 

□ GIRO POSTAL 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


Precio normal en quioscos 
4 200 ptas anuales 


Firma 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 

Num. de mi tarjeta Li i 

Fecha de caducidad ___ 


(II Dirigir a INOESCOMP, S.A 



























































































NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 

zz 


mmm 



= indesnnmp s.a. 

“ Departamento de Publicaciones 

J Apartado de Correos 267 F.D. 
mmm MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Auforizacion N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30-8-85 


NO 

NECESITA 

SELLO 

A franquear 
en destino 


5 indesnnmp s.a. 

c Departamento de Publicaciones 

i Apartado de Correos 267 F.D. 


■■ MADRID 



RESPUESTA COMERCIAL 
Autorizacidn N.° 7000 
B.O.C. N.° 10 de 30^-85 


NO 

NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en deslino 





= i ndssnnm p s.a. 

■ Departamento de Publicaciones 

™ Apartado de Correos 267 F.D. 
iiMADRID 
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CINTAS YOUR COMPUTER 


SOLO 240 PTAS. 


(IVA y gastos de envio inciuidos) 


La mejor seleceion de programas de juegos y utilidades publicados por la revista de mayor 
difusidn de Europa en ordenadores. 


ELIJA ENTRE LOS SIETE NUMEROS PUBLICADOS Y RELLENE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO. 


CINTA 1 

CINTA 2 

CINTA 3 

CINTA 4 

CINTA 5 

CINTA 6 

CINTA 7 

- Englebert 

- Juggler 

- Trampen 

- Space Eggs 

- Snake 

- Fruitie 

- Sprite 1,2 

- Sprite 

- Cross 

- Jumper 

- Maggot 

- Timebomb 

- Musica 

- RSX 

- Carnival 

- Blocker 

- Space 

- Haunted 

- Vampiro 

- Split 

- Enzome 

- Color 

- Amsnake 

- Doblealt 

- Death 

- Caterpede 

- Bolera 

- AMS-Drawer 

- RSX 

- File copier 

- Saucer 

Attack 

- Overdrive 

- Disefiador 

- Fill 

- Sreen Dump 

- Compacter 

- Screen Kit 

- The 

Guardian 

- Oddyssey 

- Trail Bikes 
Pinaut 

- Hi Res Draw 



CADA UNO 
DE ESTOS LIBROS 


SOLO 495 PTAS. 


OFERTA LIMITADA 



COD ICO MAOUINA 
PAHA 

PRINCIPIANTES 
CON AMSTRAD 



Programando con 
AMSTRAO. 


Languaja MAquina... 
AMSTRAD. 


40 Juegoa Educativoa 
AMSTRAD. 


Fundamental para el 
usuarfo principiante. 
Ameno y repleto 
de ejemplos. 

2.400.- Pts. 


Ideal para Inlclarse 
en el cddigo 
mdquina del 780 
YEN EL SISTEMA 
OPERATIVO DEL AMSTRAD. 
2.100.- Pts. 


Llstadoa completos 
(matemdticas, 
geografla, musica, 
etcetera) para aprender 
divirtidndose. 

1.950-Pts. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 
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fl FOtlDO 


EMULADOR 664/6128 
PARA AMSTRAD CPC 464 


Ano nuevo, BASIC nuevo 

Se trata de una gran noticia, no 
s6lo para los poseedores de un 
CPC 464, sino tambidn para los 
que posean un 664 o un 6128, ya 
quepodrbn utilizartodaslascapa- 
cidades del BASIC 1.1 de su apa- 
rato sin preocuparse de ia compa- 
tibilidad de su programa con el 
«hermano pequeno». 

El primer listado se encarga de 
instaiar en el CPC 464 la amplia- 
cidn del BASIC 1.1. De momento, 
teclee este programa cargador: 





2® 

* CARGADOR DEL PROGRAHA 

* 

30 

* EHULADOR.BIN QUE CONTIENE 

* 

40 

* EL BASIC 1.1 PARA CPC 464 

* 

50 


** 

60 



70 SYMBOL AFTER 256 


80 HEHQRY 4.A1FF 


90 SYMBOL AFTER 240 


100 

LOAD"emulador.bln" 


1 10 

CALL &.A200 


120 

MODE 1:PEN 1 :PAPER 0 


130 

INK 0, 1 : INK 1,24 


140 

PRINT" BASIC 1. 1" :PRINT 


150 

NEW 



y sblvelo a cinta o cassette. A con- 
tinuacibn teclee el programa BA¬ 
SIC (listado 5) generador del pro¬ 
grama binario EMULADOR.BIN. 
Como pueden comprobar, estb 
formado principalmente por llneas 
de DATAS, y dada su longitud, pa¬ 
ra evitar posibles errores al te- 


clearlo, hemos incluido controles 
de error a tres niveles. En primer 
lugar, se verifica cada uno de los 
dos caracteres que forman un by¬ 
te para asegurarse de que no se 
ha introducido ningim carbcter no 
hexadecimal (leira O en lugar del 
numero cero, letra I en lugar del 
niimero 1, etc.). Por otra parte se 
realiza una suma de control por 
bloques, y adembs se realiza otra 
suma de control para cada linea. 
Es muy importante, para mayor 
seguridad, salvarlo a cinta/disco 
antes de ejecutarlo. Este listado 5 
genera, como ya hemos comenta- 
do, un programa en cbdigo mb- 
quina llamado «EMULADOR.BIN», 
el cubl, en el caso de que utilice- 
mos cassette, deberb quedar si- 
tuado en la misma cinta que el lis¬ 
tado 1, y justo detrbs de 61. Como 
pueden ver, el programa es nota- 
blemente corto, ya que no ocupa 
mbs que un solo bloque en cinta 
de cassette, por lo cual se tarda 
muy poco en cargarlo. 

Los nuevos comandos no han 
sido implementados como RSX, 
sino como comandos y funciones 
«verdaderos» Por tanto, no nece- 
sitaremos escribir delante de los 
nombres la barra vertical («I »). 
Excepto en un caso en el que re- 
sulto inevitable, hemos utilizado 
los mismos TOKEN que utilizan los 
AMSTRAD CPC 664/6128, por lo 
que cualquier programa creado 
en un 464 con este BASIC extendi- 
do podrb ser transferido sin mayo- 


res problemas a un 664/6128. En 
general, los programas salvados 
en formato ASCII funcionarbn 
siempre bien, aunque en ocasio- 
nes pueda ser necesaria alguna 
pequefta adaptacibn de la que ha- 
blaremos un poco mbs adelante. 

A continuacibn explicamos la 
sintaxis de los comandos nuevos 
o de los que sufren alguna varia- 
cibn: 


CLEAR INPUT 


La misidn de este comando es 
vaciar el buffer de teclado, evitan- 
do que los caracteres que hubib- 
ramos tecleado con anterioridad 
puedan aparecer en posteriores 
comandos INPUT o INKEY$. 

Si cargamos normalmente en 
un CPC 464 un programa creado 
en un 664/6128 que no haya sido 
salvado en formato ASCII, este co¬ 
mando provocarb la aparicidn del 
mensaje de error SYNTAX ERROR. 
Como de costumbre, tras el men 
saje de error el ordenador nos po¬ 
ne autombticamente en el modo 
de edicidn de la linea correspon- 
diente. En este caso, pulse simple- 
mente ENTER para dejar la linea 
sin cambios, y ejecute de nuevo el 
programa. El emulador se preocu- 
parb de la correccibn. 

Si un programa creado en el 
464 con el emulador utiliza este 
comando y debe funcionar en un 
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FRAME 



CPC 664/6128, serd necesario de 
todos modos salvarlo en formato 
ASCII (SAVE “nombre",A), 

COPYCHR$( « Ventana) 

Esta funcidn devuelve el cardc- 
ter leido de la pantalla en la posi- 
cidn actual del cursor de texto en 
la ventana indicada. Por ejemplo: 


10 LOCATE 10,10:PRINT"X“ 

20 LOCATE 10.10:a*=COPYCHR»<#0> 
30 LOCATE 20,10:PKINT a* 


CURSOR interruptor 1, 
interruptor 2 

Con 61 podemos activar o de- 
sactivarel cursor durante laejecu- 
cion de un programa. El efecto 
exacto de ambos interruptores se 
muestra en la siguiente tabla: 

PRINT elNKEY$ INPUT 

CURSOR 0,0: desactivado desactivado 
CURSOR 0,1: desactivado activado 
CURSOR 1,0: desactivado desactivado 
CURSOR 1,1: activado activado 


DECS (expresion numerica, 
cadena de formato) 

Esta funcidn ya existe en reali¬ 
dad en el CPC 464. -Sin embargo, 
no aparece en el manual, ya que 
debido a un error en el interprete 
BASIC es necesario utilizar siem- 
pre al principio dos pardntesis 
abiertos para evitar un error de 
sintaxis. Sin embargo, con el emu- 
lador si funciona todo correcta- 
mente. La cadena de formato es 
una cadena de caracteres seme- 
jante a la utilizada en PRINT 
USING, y la expresidn numdrica 
queda convertida en una cadena 
de caracteres con el formato indi- 
cado. 


FILL color 


Anteriormente ya presentamos 
una rutina FILL para el CPC 464. La 
versidn 664/6128 presenta algu- 
nos pequenos problemas: como 
limite para el rellenado de color 
sdlo considera la pluma grdfica 
actual o el color con el que quere- 
mos rellenar. 

El rellenado comienza siempre 
en la posicidn actual del cursor 
grdfico, el cual debe ser situado 
previamente con el comando MO¬ 
VE x,y dentro de la superficie a re¬ 
llenar. 


Esta instruccidn sincroniza la 
imagen de pantalla con el retorno 
del trazo del tubo de rayos catodi- 
cos, lo cual nos permite mejorar el 
movimiento de las imdgenes. 


GRAPHIS PAPER color 


Determina el color de fondo tan- 
to en el modo grdfico como al im- 
primir caracteres en la posicidn 
del cursor gretfico utilizando la ins- 
truccidn TAG. Tambidn fija el color 
de fondo cuando usamos la ins- 
truccidn MASK. 


GRAPHICS PEN color, fondo 

Elije el color para escribir y el 
modo gretfico del fondo. El segun- 
do pardmetro tiene este signifiea- 
do: 

0: Sobreescritura normal 
1: Transparente 

Casi siempre podemos omitir 
uno de los dos pardmetros cuan¬ 
do no queremos cambiar su valor. 
El efecto en el 464, que no posee 
el modo transparente, queda de- 
mostrado con este ejemplo: 


10 HOLE 11 TAG:GEAPHICS FAPEK 2 
20 GIAPHICS PEN 1,0 
30 HOVE 100,100:PEINT"A*; 

•40 GRAPHICS PEN 3, 1 
50 HOVE 108,108:PRINT*Z*; 


MASK mascara de bit 

Una mdscara de bit es valor nu- 
m6rico entre 0 y 255 que determi¬ 
na ocho puntos consecutivos 
cuando dibujamos una linea. Con 
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este comando podemos crear a 
nuestro gusto Kneas de trazos y 
puntos. 

Los espacios quedarbn rellena- 
dos con el color determinado por 
GRAPHICS PAPER, a no ser que 
hayamos elegido el modo trans- 
parente, en cuyo caso quedarbn 
del color que hubiera antes. 


10 MODE 1:MASK &X11110000 
20 GRAPHICS PAPEK 3 
30 G8APHICS PEH 1,0 
4@ DRAW 0,200 
50 GRAPHICS PEN ,1 
60 DRAW 200,200 


ON BREAK CONT 


Este comando hemos de apli- 
carlo con cuidado, pues evita que 
podamosinterrumpirel programa, 
y un ON BREAK STOP anula el 
efecto de ON BREAK CONT. 


PEN s ventana, color, fondo 

Funciona igual que en el CPC 
464, si bien, atravbsdel ultimo pa- 
rametro, podemos elegir el modo 
de fondo para el texto {0: normal, 
1: trarisparente). De nuevo pode¬ 
mos omitir los dos ultimos valores 
o uno de ellos, como por ejemplo 
PEN #1„0. 


MERGE y CHAIN MERGE 
“nombre” 


Estos comandos trabajan ahora 
perfectamente con disco. El inde- 
seable mensaje de error “EOF 
met” lo intercepta el emulador. 


Transmision de parametros 
en CALL y RSX 

Con el emulador podemos pa- 
sar directamente cadenas de ca- 
racteres a la instruccidn CALL y a 
cualquier comando residente 
(RSX), como por ejemplo, 

I ERA,“PROGRAMA.BAK". 


Parametros graficos 
suplementarios 


Todos los comandos gr&ficos 
quedan ampliados del modo si- 
guiente: 

COMANDO x,y,color,modo 

Esto se aplica en los comandos 
MOVE, MOVER, PLOT, PLOTR, 
DRAW, DRAWR. El ultimo parame- 
tro determina como interrelacio- 
nan los puntos impresos con el 
fondo, siguiendo una de ias si- 
guiente funciones Idgicas: 


PARAMETRO FUNCION 


0 

1 

2 

3 


Sobreescritura normal 
Modo XOR 
Modo AND 
Modo OR 


La funcidn Ibgica correspon- 
diente opera con el numero de! 
color de pluma y el del fondo. 


Conclusiones 


Como ya hemos mencionado al 
hablar de CLEAR INPUT, no pode ¬ 
mos conseguir una compatibili- 
dad completa entre los distintos 
modelos de CPC, pues algunas de 
las diferencias estbn grabadas 
profundamente en la ROM. 

No hemos eneontrado ninguna 
posibilidad para instalar la funcibn 
DERR. El emulador la acepta, pero 
sblo devuelve el valor cero. Si a al- 
gim lector se le ocurre la solucidn, 


10 * *r«iar-a-® s-issisaj 

20 ’ * PROGEAHA GENERADOR DEL F1CHES0 * 
30 * * EHULADOE.BIN * 

40 ‘ * (Cl AKSTRAD USER 1987 * 

50 ’ 

60 1 

70 di race ion-B.A IFF: MEMORY diraccion 

60 linea 990 

90 FOE bloque®I TO 9 

100 CLS 

110 lino* 1inea+ 10 
120 *=0iREAD sub* 

130 line* linea+10 

140 POR buc le-1 TO 126 STEP 8Uine*nline 
*+10 

150 parcial-0 

160 FOE bucle2-0 TO 7 

170 READ byte*:IF byte*-‘FIN* THEM 250 

160 a*-~LEFT* ( byte*, 1) :GOSUB 310 

190 ** RIGHT*(byte*. 1):GOSUB 310 

200 v=VAL< **,*+byte*) t*-*s+v:p*rci*l«:parci 

al+v 

210 direcclon direccion+1iPOKE dlreccioo 
, v 

220 NEXT buc1e2 > READ control:IP control< 
>p*rcl*l THEN PRINT'ERROR EN LOS DATAS E 
N LA LINEA*;line*:END 
230 PRINT'LINEA-ilineai’O.K.• 

240 NEXT bucle 

250 IF sOsuaa THEN PSINT'ESEOR EN LOS D 
ATAS DEL BLOQUE*;bloqueiEND 
260 PRINT CHI*(7MCHR*(24>* “BLOQUE* ibloq 
uei*0.K,*;CHR*(24) 

270 FOE t=l TO 50iCALL 4BD19:NEXT 
260 NEXT bloque 

290 SAVE-eBulador. bin *,b,fcA200,i439 
300 END 

310 IF INSTRC *0123456789ABCDEF*,**) THEN 
RETURN 

320 PEI NT'EL CAEACTEE *a** EN EL BYTE'ST 
E* (buc le2+1) * DE LA LINBA a STS*U inaa) ■ N 
0 ES HEXADECIMAL*>END 

330 

1000 -BLOQUE 1- 

1010 DATA 14235 

1020 DATA 3E.C3.32, 16,AC,21,63,A2, 627 
1030 DATA 22,17,AC,32, 19,AC,21,8E, 651 
1040 DATA A2,22,1A,AC,32,07,AC,21, 656 
1050 DATA 9A,A2,22,08,AC,32,04,AC, 756 
1060 DATA 21, B4,A4,22,05,AC.32.0D, 651 
1070 DATA AC.21.2A,A3.22.0E,AC,32, 860 
1080 DATA 01,AC,21,AB,A2.22.02,AC, 747 
1090 DATA 32,90,68,21,06,42,22,91, 971 
1100 DATA BB,32,DE,BB,21,11,A3,22, 693 
1110 DATA DF,BB,32,C0,BB,21,FS,A2,1279 
1120 DATA 22,C1,BB,32,C3,BB,21,FA,1129 
1130 DATA A2,22,C4,BB,2 1,53,A3,22, 692 
1140 DATA E3,BD,21,62,A3,22,E9,BD, 1166 
1150 DATA 3A,00,BC,FE.C3.CB.32,36. 1127 

nee data A6,2a,8i,bc,22,37,a8,3e, 842 
117* DATA C3,32,8*,BC,21,B2,A2,22, 988 

1180-BLOQUE 2- 

1198 DATA 19818 

1288 DATA 81,BC.C9, 11,E1,A5,CD,27,1169 
121* DATA E3,D*,F1,C3,61,DF,21,E1, 1449 
122* DATA AS,CD,13,E3,D»,7B,23,C1, 1178 
123* DATA Cl,C9,rB,CS,D*,B8,BA,Bl, 1862 
1249 DATA EB,4r,e6,*e,21,1C.A8,*9, 5S6 
125* DATA C3,BB,DD,21,91,B2,7S,C3, 1271 
128* DATA 68,A2,E5,3A,36,AS,32,8*, 9S1 
1279 DATA BC,2A,37,AB,22.81,BC,CD, 19*7 
128* DATA 8»,BC,21,8*,BC,36,03,21, 947 
129* DATA B2,A2,22,81,BC,E1,D6,C0,1332 
13»* DATA FE, 1A,37,3F,C*.B7,37,C9,1*29 
131* DATA CD,DS,A5,P3,D9,CB,59,D9,1SS2 
132* DATA FB,C*.El,E3.CD,55,DD,30, 14S4 
133* DATA 0A,3E,*2,CD,FB,C1,ES.CD, 1157 
134* DATA 9F,BB,H1,E3,E9,CD,DB,AS, 182* 
135* DATA 18,*3,CD,DE,AS,F3,D9,CB, 1282 

136*-BLOQUE 3- 

137* DATA 18885 

130* DATA 58,D9,FB,C«,El,E3,CD,55,1431 
139* DATA DD,DC.9E,A3,E3,H9.CD,4B, 1338 
14*« DATA C2,CD,D8,A5,F3,D9,CB,S9, 1532 
141* DATA D9,FB.C0,CD,55,DD,D*,3B, 1441 
142* DATA *4,CD,FB,Cl,ES.CD,58,BC, 1384 
143* DATA El,C9,2B,7B,PE,20,28,PA,1171 
144* DATA FE,2C,C®,2B,ES,2A,34,AE,1*3* 
143* DATA CD,3P,DD,21,26,A6,CD,AA,11*3 
148* DATA FF,E1,38,*6,FE,BB,C*,CD,1382 
147* DATA 93,BB,18.*3,CD,El,BB,D1,1187 
148* DATA C3,4F,D0,3A,2F,A6,2F,32, 850 
148* DATA 33,A8,CD,3C,18,AT,32,33, 782 
1S«» DATA A6,C9,3A,33,A8,B7,2*,*F, 672 
151* DATA 3A,3S,B3,B8,C2,CC,B1,3A, 1111 
152* DATA 3*,A6,B7.CA.CC.B1,C9,3A, 1239 
153* DATA 46.B3.B7.3A.2F.A6.2*,11. 752 
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SOFTWARE 
/ CONCEBIDO 
I PARA OPERAR 
SIMULTANEAMENTE 


5 idiomas: 


CASTELLANO 
CATALAN 
EUSKERA 
' FRANCES 
INGLES 


Sistema Circulat rio - El Corazon. Crgarws Repreductofes. Sistera Reproducer (Otulacion • Mens- 
truacion - Fecurdactonj. Sentidos. Sistema Respirator's. Las Celulas. La S»ngre. Apaato Digestive, 
itigado - Ifesicula Biliary Pancreas. Jparato Urinario. Sistema Oseo ■ Hucsos. Sistema Muscular. Sis¬ 
tema Nervwso. Sistema Endocrine t.. Sistema Endacrirw 2.. El Cerebro. 0 Crecimietrta 0 Entoa- 
m Us Infeeciones. La Energia del Organismo. 


Londres, 54 08036 Barcelona Tel. 230 94 47 - 230 93 21 



























1540 
155® 
156® 
157® 
158® 
159® 
16®® 
161 ® 
162® 
163® 
164® 
165® 
166® 
167® 
168® 
169® 
17®0 
171® 
172® 
173® 
174® 
175® 
176® 
177® 
178® 
179® 
18®® 
181® 
1620 
183® 
1040 
1850 
I860 
1870 
1880 
1890 
190® 
191® 
192® 
193® 
194® 
1950 
196® 
197® 
1980 
199® 
20®0 
2010 
202 ® 
2030 
2®4® 
2050 
2060 
207® 
2080 
2090 
210 ® 
21 10 
212 ® 
213® 
214® 
2150 
2160 
2170 
2180 


- BLOQUE 4 - 

DATA 15557 

DATA 07,32,2F,A6.3A.30,B3,47, 634 
DATA DA.CC^l.SA.ag.Ba,*?, 18, 988 
DATA DE.ES.DS.CB^l.CF.Bl.SF, 1373 
DATA 3A.07.B2,ED,44,47.AF.CB. 997 
DATA 01,30.05,CB,03,30.01,B6. 491 
DATA 23, 10,F4,4F,7B,32,2F,A6, 760 
DATA 3A,30,A6,B7,2®,0A,2A,38, 595 
DATA B3,7D,AC,A 1,AC,C1, 18,01, 1027 
DATA F1,47.D1,E1.C3,CC,B1,CA.1524 
DATA A3,FE,CD,86.0C,32,3A,B3,1055 
DATA CD, IA, 16.CD.FF, 16,D2,68, 1049 
DATA A4,E5,FD,E 1,D5,DD,E1,CD,1735 
DATA A9,0B.3A,3A,B3,57,AE,Al, 897 
DATA 28,7E,3A,38,B3,5F,AE,A 1, 889 
DATA 28,76,06,00,FD,23,CD,2D, 702 
DATA 0C,3A,34,B3,FD,95,38,52, 841 

- BLOQUE 5 - 

DATA 15966 

DATA 7A,AE,A 1,28,4D,7B,AE,Al, 1032 
DATA 20,EA,18,46,AE,77,CB.20, 888 
DATA E5,CB,01,DC,05,0C,7A,AE, 966 
DATA A l,28, 12,7B,AE,A1,28,®D, 730 
DATA CB.C0.CB,48,20,07,DD,2B, 973 
DATA DF,8A,A4,DD,23,CB,A®,CB,1347 
DATA 09.E1,E5,CB,09,DC,F9,®B,1155 
DATA 7A,AE,Al,28,12,7B.AE.Al, 973 
DATA 28,0D,'CB, E0,ttf, 68,20,07, 826 
DATA DD,23,DF,8A,A4,DD,2B,CB,1248 
DATA 01,E1,3A,36,B3,FD,95,3®, 967 
DATA ®F,FD,2B,CD I 13,0C,7B,AE, 844 
DATA Al,28,05,7A 1 AE,Al,20,A4, 859 
DATA 2A,34,A6.7D,B4,C9,26,22, 042 
DATA 34.A6,DF,78,A4,C3,D3,A3,1294 
DATA 7B,A4,FD,2A,09,AE,2B.58,1022 

- BLOQUE 6 - 

DATA 17180 

DATA 2B,5E,2B,22,89,AE,6E,26, 673 
DATA ®0,C9,8D,A4,FD,C5,D5,2A,1211 
DATA 69,AE,01,03,00,CD,18,F8, 790 
DATA 38.17,EB,22,89 1 AE.DD I E5,1 109 
DATA D1,FD,E5,C1,2B,72,2B,73,1199 
DATA 2B.71,2A,34,A6,23,22,34, 537 
DATA A6,D1,C1,C9,FE,03,28,41,1131 
DATA PE,AB,28,57,FE,9F,CA,4A, 1241 
DATA AS,FE,2C,20,03,FE,28,C0, 992 
DATA 3E,02,B9,2®,64,F1,C1,FS,106® 
DATA 3E,F8,B8,C0,78,FE,EE,28,1339 
DATA 15,FE,F5,C0,7E.2B,FE,72,1249 
DATA 20,FA,7E,3C,20,F6,23,CD, 986 
DATA 3F,DD,CD,37,DD,28,P1,CD,1251 
DATA FB,CE,CD,37,DD,2C,C3,F5,1422 
DATA F8,3E,0D,BB,C0,2A,34,AE. 970 

- BLOQUE 7 - 

DATA 19901 

DATA CD,3F,DD,FE,?C,20,03,PE, l 164 
DATA 63.C®,El.2A.C2,B0.CD.21. 1196 
DATA FB,37,C9,3E,05,BB,C®,3E,1015 
DATA 1A,91,C0,B8,C®,F1,CD,F5,1430 
DATA C 1,CD.D3.Cl,CD,37,DD.23,1324 
DATA CD,60,BB,E5.CD,19,FA,El,1422 
DATA C9,3E,49,B9,C0,F1,C1,F5,1382 
DATA 31,D0,B8.C®,3E.93,B9.C0,1232 
DATA PI,E5,00,0®,AF,CD,0A.PF, 1115 




2190 DATA El.CS.Fl.Cl.FS.aE.Ce.BS,1551 
2200 DATA C0,3E,D6,B9,C®,3E.8B.BE,1236 
2210 DATA C®,Fl, 11,61,AS, 1B,C3,DA, 1152 
2220 DATA C0,06,0®,FF,FF,C9,®0,CD, 1122 
223® DATA 55,DD,38,1®,3E,®2.CD,PB, 898 
2240 DATA C 1,B7,CC,84,BB,C4.81,BB, 1411 
2250 DATA CD,55,DD,D0,3E,02,CD,FB,1239 

226®-BLOQUE 6- 

2270 DATA 19052 

2280 DATA C 1.B7,CA,7E.BB.C3,7B,BB, 1398 
229® DATA 23,® 1 ,E4,BB,FE,BA,CA. 18, 1117 
230® DATA C2,FE,BB,C2,C6,DD,CD,55,1539 
231® DATA DD,38,0A,CD,4B,C2,CD,D8,1182 
232® DATA A5,CD,55,DD.D®,3E,02,CD,l153 
233® DATA PB,C l,32,30.A6,C9,CD,4B, 1189 
2340 DATA C2,E5,DF,C7,A3,E1,C9,CD,1639 
2350 DATA 55,DD,38,®A,CD,67,CE,32, 930 
2360 DATA 2F,A6,CD,55,DD,D0,3E.02, 996 
2370 DATA CD,FB,C 1,32,31,A6,C9,CD, 1320 
2380 DATA ®9,BB,38,FB,C9,CF.A9,92,1226 
2390 DATA CF,F6,97,CF,P4,95,CF,F1,1852 
2400 DATA 95,46.49,4C.CC.DD,47,52, 946 
2410 DATA 41,50,40,49,43.D3.DE.4D, 867 
2420 DATA 41,53,CB.DF,46,52,41,4D, 868 
243® DATA C5,E0,43,55,52,53,4F,D2.1027 

244®-BLOQUE 9- 

245® DATA 6328 

246® DATA E 1,43,4C,45,41,52,20,49, 689 
2470 DATA 4E,50,55,D4.E2,43,4F,5®, 907 
248® DATA 59,43,48,52,A4.7E,44,45. 737 
249® DATA 52,02,49,0®,AE,AS.09,AS,1005 
2500 DATA B7.A5,19,BD,67,AS,CF,A5,1202 
2510 DATA 94,95,AE,AF,BC l BD 1 00,FF.1278 
2520 DATA 00.FF,FF,00,00,0®,00,00, 510 
2530 DATA 00.FIN.AL FIN! 


que nos la cuente: se necesita una 
rutina que devuelva el numero de 
error en el acumulador. 

El CPC 664/6128 permite en el 
comando MASK un parametro 
mas, que determina si junto al di- 
bujo de llneas hay que imprimir o 
no el primer punto, lo que puede 
ser util en el modo XOR. El erriula- 
dor acepta el parametro adicional 
sin producir un error, pero no eje- 
cuta su funcidn, ya que el esfuerzo 
de programacibn que supone 
conseguirlo es desproporcionado 
en relacibn al resultado obtenido. 


No hemos podido instalar los 
vectores adicionales del sistema 
(por ejemplo, GRA FILL) del 664/ 
6128, ya que en esa zona de la me- 
moria estan los vectores aritmbti- 
cos del CPC 464. Por tanto, no se 
puede garantizar una total cornpa- 
tibilidad con latotalidad delasm^- 
quinas de la serie CPC. 

El programador de 664/6128 
que espera la ayuda del emulador 
en los problemas de compatibili- 
dad y quiera instalar las rutinas de 
ensamblador en su programa de- 
beria tener en cuenta los siguien- 
tes facto res: 

1) El emulador ocupa la zona de 
memoria a partir de &A200. 

2) Las indirecciones GRA LINE y 
SCR WRITE han sido redirigidas 
hacia nuevas rutinas. 

3) Los vectores TXT SET PEN 
(&BB90), GRA SET PEN (&BBDE), 
GRA MOVE ABSOLUTE (&BBC0) y 
GRA MOVE RELATIVE (&BBC3) 
han sido modificados para realizar 
la transmisibn del nuevo parame¬ 
tro. A pesar de todo, pueden ser 
utilizados como de costumbre, 
siempre que al llamarlos la ROM 
superior estb desactivada. 

Esperamos que este programa 
sea util para los lectores que po- 
seen un CPC 464 y les ahorre pro¬ 
blemas a la hora de teclear pro- 
gramas, evitbndoles la desilusibn 
recibida al comprobar que no fun- 
cionan por no ser «compatibles». 


OPERACION CAMBIO 

Valoramos tu AMSTRAD-464 en 45.000 Pts. 

AMSTRAD-664 en 58.000 Pts. 
en la compra de un nuevo ordenador AMSTRAD. 

Telef.: 41613:02 (de 4,30a8,30) 







































PROGRRMRS 
PROF€SIONRL€S 
PRRR RMSTRRD 



Edicion de Presupuestos y Me- 
diciones de obra con certificacio- 
nes y ajuste total. 


PCW8512 P.V.P. 48.000 Pias. 



frao 


iC'S c i 


pza 


Ho* I 


280 *-' 


FAST 


Facturacion y control de stocks 
con control de clientes, proveedo- 
res, I.V.A., minimos, etc... 


CPC 6128, PCW 8256 y PCW 8512 

P.V.P. 19.900 Ptas. 




Contabilidad general. Plan Na- 
cional Contable. 


ESTE PROGRAMA ENt A2A CON 
LOS PROGRAMAS FAST Y ALFAC. 
PCW 8512 P.V.P. 24.500 Ptas. 



ALFAC 


Almacen y Facturacion. 
Contiene las mismas caracten's 
ticas del FAST con mas capacida 
des. 


PCW 8512 


P.V.P.: 29.500 Ptas. 


MGS 


Toda la gestion normal de un 
Videoclub, con facturas, control de 
I V.A., estadisticas, control de 
atrasos, etc... 


PCW 8512 


P.V.P. 31.000 Ptas. 


■ II 



1X2 


PROFESIONAL 


Gestion completa y profesional 
de desarrollos de quinielas con 
impresion de boletos. 


464 con disco y CPC 6128 

P.V.P. 37.500 Ptas. 



LOTO 


Gran rapidez de calculo. 
Realiza escrutinios e imprime 
boletos. 


CPC 6128 


P.V.P.: 24.000 Ptas. 


' EN ESTOS PRF.CIOS NO ESTA INCLUIDO EL I V A 


JB 


III 


PUNTOS DE VENTA: 

• En las mejores tiendas de informatica. 

• En los departamentos 0"i.5r:s de GALERIAS 

• En MICROGESA: Silva, 5, 4.° - Telefs. 242 24 71 - 248 50 88 

28013-Madrid 
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SOFTWARE 


CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 Y 8512 


CARACTERISTICAS: Menu unico, ficherosabiertoscon capacidad segun necesidades. Ejem. 

PCW 8256,100 cuentas y 5.000 apuntes o 500 cuentas y 4.000 apuntes 
PCW 8512, 1.000 cuentas y 10.000 apuntes por sesibn. 


PANTALLA DEL MENU UNICO DE LA CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PARA EL PCW 8256 y 8512 



PROCESO CONTABLE ZELIG 


Bookkeeper V.3.0 


(c) 1986 Zelig software 


MANTENIMIENTO HCHEROS 


Introduccibn de Apuntes 


ModificaciOn de Apuntes 


Pago de Vencimientos 
Introduccibn S. Iniciales 
Introduccibn Existencias 


Mantenimiento Conceptos 
Mantenimiento Subcuentas 
Mantenimiento de Cuentas 


Actualizar Fichero Vtos. 
Cierre del Periodo 
Cierre del Ejercicio 
Renumeracibn de Apuntes 


1986 Zelig Software 


CONSULTAS POR MONITOR 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situacibn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 


listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


CONSULTAS POR IMPRF.SORA 


Libro Diario 

Extractos de Subcuentas 


Saldos Nivel Subcuenta 
Saldos Nivel Cuenta 
Cuenta de Resultados 
Balance de Situacibn 
Balance de S. Iniciales 


Vencimientos Pendientes 
Vencimientos Pagados 


Listado de Conceptos 

Listado de Subcuentas 
Listado de Cuentas 


Seleccione la opcibn deseada con las teclas del cursor y pulse RETURN 


OTRAS APLICACIONES: 

CONTABILIDAD + VENCIMIENTOS PCW 8256 y 8512 

Caracteristicas y menu unico en esta pAgina. 

FACTURACION, ALMACEN, PRESUP'JESTOS 

3 programas integrados con capacidad para 200 clientes, 
1.000 articulos, 1.500 apuntes de albarAn, Confecciona grAfi- 
camente albaranes, abonos, facturas, presupuestos. Actualf- 
za autom&ticamente almaobn. La numerac'ibnde albaranes y 
facturas es automAtica o manual. 

- FACTURACION, CONTROL DE STOCKS, PRESUPUESTOS 

3 programas integrados, ficheros abiertos, capacidad se¬ 
gun necesidades Ejem.: 400 clientes y 2.500 articulos en el 
PCW 8256 y 2.500 clientes y 2.500 articulos en el PCW 8512. 
Albaranes sin limite de apuntes confecciona graficamente al¬ 
baranes, abonos, facturas, presupuestos. Numeracibn auto- 
mAtica o manual de fecha, numero de albarAn o factura. Des- 
glosa los diferentes tipos de I.V.A. con o sin recargo de equiva- 
lencia. 


- FACTURACION, EMPRESAS DE JUEGOS RECREATIVOS 

Seguimiento de clientes, fecha, bruto recaudacibn, °/o, neto, 
dlas transcurridos, promedio al dia, desglosa contrapresta- 
cibn, cuota, totales, etc. 

CPC 664 y CPC 6128 

- CONTABILIDAD + I.V.A. 

- CONTROL DE STOCKS + AGENDA ELECTRONICA 

- AGENDA ELECTRONICA 

- GRAN JUEGO DE OTHELLO 

Divertido juego en el que se contempla la inteligancia artifi¬ 
cial, 3 opciones contra el ordenador, 2 jugadores, y la posibili- 
dad del auto entrenamiento del ordenador. 


DISPONEMOS DE DEMOS PARA DISTRIBUIDORES 


ZELIG INFORMATICA, PASSEIG DE LES GERMANIES, 15. TEL. (96) 287 39 21.46.700 GANDIA (VALENCIA) 


























































































































Gestidn de Video Clubs 

Los videoclubs cumplen con todos los requisites para que su gestidn sea controlada 
por microordenadores, ya que mueven grandes cantidades de articulos, con una gran 
rotacion. Sin embargo, el coste ha sido hasta ahora el gran enemigo de la 
informatizacion de estos negocios, mayoritariamente familiares. Jesus Lazaro pasa 
revista a las caracteristicas generates de este tipo de programas para los Amstrad PCW. 



S erfa tarea de 
grandes heroes 
mitolbgicos el in- 
tentar analizar cada uno 
de los muchisimos pro¬ 
gramas de gestidn de 
videos clubs, desarro- 
llados para Amstrad. 
Por eso, lo mejor es te- 
ner una visidn genPrica 
de cdmo son estos pa- 
quetes, para saber con 
qup nos enfrentamos y 
ser conscientes de quP 
se les puede pedir. 

Una carta 
reveladora 

Querido Angel: 

Te respondo con esta 
carta a las dudas que 
me planteabas en tu ulti¬ 
ma, sobre si utilizar el 
ordenador en tu video 
club o no. Ya sabes que 
yo le comprp a mi hijo el 
Amstrad hace unos me- 
ses, (por eso de que 
aprenda informatica 
que es el futuro), pero a 
las pocas semanas el 
ordenador ya estaba lle- 
nPndose de polvo en un 
rincbn de su habita- 
cidn... ihay que ver cd- 
mo se entusiasman por 
lo nuevo y quP pronto se 
cansan! 

Elcaso es que leyen- 
do por encima una de 
las revistas del chico, vi 
un anuncio de unos 


programas profesiona- 
les para el ordenador, y 
se me ocurrip pensar si 
yo no podria utilizar el 
mio en mi negocio. Bue¬ 
no, me planted quP pro- 
blemas tenia en el video 
club y si los podia solu- 
cionar con lo que yo es- 
peraba encontrar en el 
mercado. 

Informarse y elegir 

Bueno, pues verds, 
me fui a la tienda donde 
compre el ordenador y 


les preguntP si tenfan lo 
que buscaba, me dije- 
ron que si y empezaron 
a darme «panfletos» de 
varios programas. Ya en 
casa, lei la informaciPn y 
desechP los que no crei 
que me sirvieran. Dias 
despuPs volvi a la tienda 
y pedi que me hicieran 
una demostraciPn de 
los que me interesaron. 
Te puedo asegurar que 
en aquel momento to- 
dos me parecian, mPs o 
menos, buenos. Pero 
me tenia que decidir, asi 


que comprP el que veia 
mPs apropiado para mi 
caso. 

Yo aim tenia algunas 
dudas, de tal forma que 
nada mPs llegar a casa 
encendiel ordenador y 
carguP el programa. Tal 
como vi en la tienda, lo 
primero que saliP fue 
una pantalla de presen- 
taciPn, con el nombre 
de la empresa que ha 
desarrollado la aplica- 
ciPn y el de la propia 
aplicacidn. Tras unos 
instantes ya aparecip la 
primera pantalla del 
programa, en ella decia 
que pulsara una tecla 
para que el programa 
continuara, puIsP una 
tecla y empezP todo..., 
menus, submenus, op- 
ciones, fichas, altas, ba- 
jas, ficheros, etc. Mira 
para que te hagas una 
idea te voy a explicar 
como son estos progra¬ 
mas en lineas genera- 
les. 

En primer lugar, el 
programa siempre te 
pedira la fecha. Esto es 
para fechar todas las 
operaciones que reali- 
ces en esa jornada de 
trabajo. A continuaciPn 
aparece el menu princi¬ 
pal, en PI estPn las ta- 
reas mPs generales que 
puedes hacer. Normal- 
mente, pasas a otro me- 
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* LISTADO DE SOCIOS CON SU ULTIMO ALQUILER * 
PAG. 01 


SOCIO 


N O M B R E 


0001 

0002 

0003 

0004 

0005 

0006 

0007 

0008 

0009 

0010 

0011 

0012 

0013 

0014 

0015 

0016 

0017 

0018 

0019 

0020 

0021 

0022 

0023 

0024 

0025 

0026 

0027 

0028 

0029 

030 


ANTONIO GOMEZ MARTINEZ 
LUIS GOMEZ SASTRE 
MARIA FERNANDEZ NIETO 
MARIANO MUftOZ GARCIA 
CARLOS MARTINEZ MARTIN 
JAVIER LOPEZ MENENDEZ 
SUSANA MUftOZ MARTINEZ 
MONICA MARTINEZ FRAILE 
ANTOLIN FRAILE SASTRE 
MANUEL DEL CAMPO COGOLU 
LUCIA SANZ MEDIOD1A 
123 JUAN I 

ANSELMO HERNANDEZ PEREZ 
CANDIDO MINGO RUIZ 
JUAN DIEGO MAROTO HINQJC 
LORENZO LOPEZ CARBAJOSA 
ISMAEL MEDINA SI DONIA 
ZACARIAS MARTIN HERNANDI 
MARIA MEDINA LOPEZ 
SUSANA JIMENEZ GARCIA 
RAMON SASTRES DOMINGUEZ 
JOSE JAVIER MARTINEZ MUf 
TOMAS MARINO DE LA MAR 
JUAN BUSTOS HIDALGO 
ILDEFONSO VIDAURRETA GIP 
ANTONIO GOMEZ DEL MORAL 
PEPITO PEREZ 
JOSE JOSLITO 
MANOLITO PEREZ ^ 

Jfl ■’e 1 


D I R E C C I 

0 

N 

TELEFONO 

VECES 

ALQUILO 

HACIENDA DE PAVONES 

10 4, 

7733322 

029 

18/11/86 

ALCALA 123 



4321234 

005 

24/09/86 

HERMOSILLA 23 



3456789 

005 

18/11/86 

MAYOR 44 




000 

00/00/00 

ENCOMIENDA DE PALACIO 221 

3456653 

000 

00/00/00 

HORTALEZA 21 2,A 



2345678 

000 

00/00/00 

HACIENDA DE PAVONES 

110 

7734334 

000 

00/00/00 

LOS RIOS 12 




000 

00/00/00 

DUQUE DE SEXTO 66 

5, 

A 

4567890 

000 

00/00/00 

HORTALEZA 89 




003 

15/12/86 

LOS CARMENES 54 




003 

17/11/86 

iVO 30 4, D 

3452345 

022 19/11/86 

GASTELLO 45 




003 

18/11/86 

ALARCON 9 



6543216 

003 

18/11/86 

TOLEDO 45 



3456454 

000 

00/00/00 

HELL IN 28 3,B 



7123456 

003 

17/09/86 

HERMOSILLA 120 



4656754 

000 

00/00/00 

LOPE DE VEGA 34 3 

. A 


3456789 

001 

17/09/86 

ENCOMIENDA DE PALACIOS 20 

7731212 

002 

17/09/86 

TRES CRUCES 12 



4564564 

001 

17/09/86 

BRAVO MURILLO 123 



5454545 

001 

18/11/86 

HACIENDA DE PAVONES 

110 

2345708 

001 

15/11/86 

LOS BARCOS 32 



4327681 

003 

15/11/86 

ENTREARROYOS 12 




001 

15/11/86 

LOS VASCOS 152 



7544322 

002 

17/09/86 

CAflADA, 34 2 A 



917733321 

002 

23/09/86 

LA ALONDRA 21 



5432452 

001 

23/09/86 

~''’HFGHFGHFGHF 



456456 

000 

00/00/™ 

^9 



2929299 

OO* 





2345677 




nu (llamado submenu) 
que ya te dar£ la posibi- 
lidad de elegir aquelio 
que te interesa hacer. 

Peliculas, socios 
y sus historias 

Peliculas, socios, ini- 
cializacidn de ficheros, 


estadisticas, caja y fin 
de trabajo, son las op- 
ciones que suelen traer 
todos los programas en 
su menu principal. Algu- 
nos las tienen con otros 
nombres', (asi inicializa- 
cion de ficheros puede 
ser archivo de configu- 
raciones o algo pareci- 


do), incluidas unas den- 
tro de otras (la opcidn 
caja suele conllevar la 
de ventas varias, pero 
no siempre es asi, o la 
de estadisticas la de lis- 
tados). Se da una gran 
casuistica, aunque mu- 
chas veces las variacio- 
nes vienen dadas por la 


carencia de alguna ruti- 
na que realice una tarea 
concreta. 

Peliculas se abre a su 
vez en un submenu que 
suele constar de las si- 
guientes opciones: Dar 
de alta una pelicula, dar 
de baja una pelicula, 
consuitar una pelicula, 


LISTADO DEL MQVIMIENTQ DE CAJA DEL 15/12/86 
PAG. 01 


NUM. 

REG. 

0001 

001 

0002 

0005 

0003 

0004 


TITULO DEL VIDEO 


CINTA VIRGEN VIDEO 


PAGA SOC. 


NOMBRE DEL CLIENTE 


900 0004 MARIANO MUftOZ GARCIA 

1.100 0005 CARLOS MARTINEZ MARTIN 

1.200 0012 JUAN BAUTISTA DEL AMO 


TOTAL PTS. 


3.200 
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modificar una pelicula, 
alquilar una pelicula y 
devolver una pelicula. 
La principal es dar de al- 
ta una pelicula, pues to- 
das las demds se sirven 
de los datos que han si- 
do introducidos a trav6s 
de ella. Los mayores 


cambios de un progra¬ 
ms a otro son en los pa- 
rametros de cada dato y 
en el forma de organizar 
estos. Todos piden la 
confirmacidn de los da¬ 
tos (tanto en el alta, co- 
mo en la baja y la modifi- 
cactan) lo que te permite 
la correccidn de un 
error en el mismo mo¬ 
menta. 

La opciOn socios es 
casi identica a la ante¬ 


rior, tiene como partes 
del submenu corres- 
pondiente: Dar de alta 
un socio, dar de baja un 
socio, modificar un so¬ 
cio, consultar un socio. 
Igual que antes, debe- 
tas confirmar los datos 
introducidos. Algunos 


programas hacen posi- 
ble la imprestan de eti- 
quetas adhesivas para 
el correo con el nornbre 
y direcctan del socio, 
pero, esto entra de la 
opciOn de listados. 

Los datos que nor- 
malmente puedes intro¬ 
duce en cada linea son: 
cddigo del socio, nom- 
bre y apellidos, D.N.I., 
domicilio completo (ca- 
lle, cddigo postal, po- 


blacidn), tetafono y sis- 
tema del magnetosco- 
pio. Por su parte, los de 
las peliculas son: nume- 
ro de la pelicula, siste- 
ma, titulo, precio de 
compra, si es multina¬ 
tional o no clasificaciOn 
(casi siempre dentro de 


un conjunto de temas 
que ya tiene el progra¬ 
ms). 

Grandes exitos y 
grandes fracasos 

La inicializactan de fi- 
cheros es el proceso 
por el cual se prepara 
un disco para almace- 
nar en 61 los datos, es lo 
que se llama un disco de 
datos. Aqui se decide 


cu^ntos ficheros se van 
a utilizar para las cintas, 
cucintos para los socios, 
y cudntos para la caja. 
Tambtan se definen 
aquellas constantes pa¬ 
ra todo el programa, co¬ 
mo pueden ser los gru- 
pos de clasificacidn de 


las cintas, la direcctan y 
tetafono del video club, 
los precios y plazos de 
los distintos tipos de al- 
quiler, etc. 

Siempre es interesan- 
te saber cu6l es la peii- 
cula con rrtas dxito y 
cual no, cuAntos socios 
tenemos y cuantos de 
cada sistema, ver qud ti¬ 
pos de peliculas es m6s 
rentable. Todo esto y 
mas es posible con la 


VIDEO-CLUE » N £ N U » 1S/12/8S 


PELICULAS.1 

SOCIOS.2 

UENIAS UAEIIAS... .3 
LISIftWS VAHIDS..4 
INICIACIOH nCH..5 
FIJI TRABAJO.s 

. Hovus Softuirt t . 


video-club * DEvamcioH de videos » is/ia/8s 

M, DE REGISTRO..: AMI ALfiUIlABA S VECES 

IIIUL0.; SMNILLAS 

DISTRISUUFORFl.,,: CIC 

sis™.: 8 

CLAVE.: 2 

N, SE SOCIO.: M12 ALOUILO VICED «22 VECE5 

.. MM BAUI1SIA CEL MJ 

CBECCICH.i JIIAR BRAVO 34 4,5 

IELEJDH0.: 34S234S 


tsuisrIcIa^^cevolIciott 


VIDEO-CLUB » C 0 K S U l I A S * 1S/12/86 

H, DE REGISTRO..: AMS 

IITULO. : ' CftZA SA1VAJE 

DISTRIBUIDORA,..: CSS 

SISIEHA.: B 

CLAVE.: 1 

FECHA DE ALIA...: 12/09/86 BUM) ALOUILO ft 18/11/88 


AIAUUA1A 3 VECES 


VIDEO-CLUB « C 0 H S U L I A * 

18/12/88 

SOESO N 0 n B R E DIRECCION 

IEEE, BONO VLI.ALQUI 

9M1 ANIONIG dm RAEIIKE2 HACIENDA CE FAUMS 18 A, 

7733322 M 18/11/86 

I I I U l 0 DISIMBUBCRA SISIERA CLAVE FECHA 

LA REBELIOH CE LOS SIRIOS CSS B 

1 18/11/86 

LA ISLA DE LA FANTASIA NETRONEDIA V 

1 M/M/M 

ALSUEO PELICULA «29 VECES 
Nevus Softaare 4 _ 


» OIRA NAS 8 
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PROGRAMA 

r CUEN. 

n; cintas 

CAJA 

GEST. 

IVA 

PRECI0 

DISTRIBUTOR 

Mastervideo 

5.000 

8.000 

SI 



24.900 

MASTERSOR 
Ctn. Burgos. Km. 28 
Algete (MADRID) 
Tel.: 622 12 89 

Videeges 

2.500 

5.500 




31.000 

MICR0GESA 
Silva 5, 4.‘ 
28013 MADRID 
Tel.: 242 24 71 

Videoclub 

1.600 

2.500 

SI 

SI 


17.500 

RPA SYSTEMS 
Galileo, 25, Ent. A 
28015 MADRID 
Tel.: 447 97 51 

Club de video 


En prepacion 




32.000 

NOS 

General Pardiiias, 74,3.* Iz. 
28006 MADRID 
Tel.: 401 20 68 

Control de Video Clubs 

3.000 

3.000 

SI 

• 


24.800 

N0VUS 

Hacienda de Pavones, 110 
28030 MADRID 
Tel.: 773 40 64 

Video Club 

1.000 

2.500 

SI 

SI 


19.500 

TRIS0FT 
Rep. Argentina. 22 
41011 SEVILLA 

Tel.: 27 72 95 

Control de Video Clubs 


2.000 




20.000 

EQUITENSA 

S. Sebastian. 74 
38005 STA CRUZ DE TENERIFE 
Tel.: 21 06 04 


opci6n de estadisticas. 
Adembs, por lo general 
siempre hay una serie 
de listados (si no estbn 
dentro del submenu de 
estadisticas, configuran 
por si mismos una op- 
cibn aparte), de todas 
las cintas, de todos los 
socios, de direcciones, 
(bien en lista, bien en 
etiquetas para correo). 

Como yo vendo en mi 
local diversos acceso- 
rios para videos, (cintas 
virgenes, limpiadoras, 
etc) y algo de material 
fotogrbfico, a mi me in- 
teresaba un paquete 
con el que pudiera llevar 
un control del dinero 


que no entra por las 
peliculas. Enseguida 
me di cuenta de que ea- 
si todos tienen una op- 
cibn de caja, mbs o me- 
nos completa. En gene¬ 
ral, permiten registrar 
todas las ventas realiza- 
das, pero algunos, in- 
cluso llegan a hacer un 
poco mas sencillo el 
control del IVA, tanto 
mensual como anual- 
mente. 

El final, por fin 

Algo muy sencillo es 
finalizar el trabajo. Una 
vez elegida esta opcibn 
se prepara al programa 


para la desconexibn de 
todo el equipo, para ello 
el propio programa cie- 
rra todos los ficheros 
para evitar que se pue- 
dan perder datos. Cier- 
tos paquetes incluyen la 
posibilidad de real'izar 
copias de seguridad, lo 
cual no es ninguna ton- 
teria. 

En resumen, te puedo 
decir que estoy muy 
contento por mi progra¬ 
ma y mi ordenador. Me 
estb evitando mucho 
trabajo, sobre todo en la 
organizacibn de las fi- 
chas de los socios y de 
las peliculas, adembs 
de llevar un control mu¬ 


cho mbs riguroso de to¬ 
dos los movimientos del 
video club. Te reco- 
miendo que si te ani- 
mas, vayas a una iienda 
de informbtica de con- 
fianza y que te aconse- 
jen.Tambibn seriabue- 
no que ya llevaras una 
idea de lo que quieres. 

Siempre tuyo 

Jesus Lbzaro 

Post Data 

Te envlo una relacibn 
de algunos programas y 
sus principales carac- 
teristicas. Leela con 
atencibn, te orientarb. 
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LEO FACT: 


Facturacion y Recibos. 


Con el abaratamiento de los costes de 
material y produccion en la fabricacion de 
ordenadores, fa informatica fue 
extendiendose desde el ambito clentifico y 
militar a otros muchos ambientes. En los 
ultimos tiempos, ademas de la invasion 
sufrida por los hogares debido a la 
proliferacidn de los «home computers», ha 
surgido la ofimatica que cada dia cobra 
una mayor importancia, dado que en un 
entorno de oficina son muchas las labores 
que puede desarrollar un ordenador, y con 

un gran rendimiento. 


E n realidad, al utilizar 
la palabra oficina nos 
estamos refiriendo a 
cualquier ceniro de trabajo 
que necesite algun tipo de 
gestiOn administrativa: 
gestidn, recibos, facturas, 
ficheros de clientes, con¬ 
trol de stocks, contabili- 
dad, etc. 

Este programa de LEO 
80n se ocupa de dos ta- 
reas muy concretas: factu- 
racibn y recibos. B&sica- 
mente es comparable a una 
base de datos especializa- 
da que maneja ficheros de 
Clientes, Articulos, Factu¬ 
ras, Recibos y Represen- 


tantes. Por supuesto, el 
programa se encarga de 
modo autombtico de reali- 
zar todos los cblculos ne- 
cesarios, y podemos reali- 
zar mediante la impresora 
el rellenado de recibos y 
facturas, as! como el balan¬ 
ce de la facturacibn para 
cualquier perlodo. 

El programa puede ser 
utilizado en un PCW 8256, 
un PCW 8512 6 un CPC 
6128 con expansion de 
memoria de 256 K traba- 
jando con CP/M 3.0. 

Al instalar el programa la 
primera vez que lo utiliza- 
mos nos pide una clave de 


CXF/DNI 

oooooooooo 


COD, 4300001 CIF/DNI; 

OOOOOOOOOI 

Bravo Murillo 377 - S A 


Ramon Rodriguez 


28020—MADRID 


C/ Bermejo 17, oficina 



MADRID 


28001-MADRID 


TEL, (91 ) 733 74 13 


MADRID 

860089 

RED IDO No, 

: 5 




FACTORA No. 

; OOOOOt FECHA; 27/11/86 

REPRESENTANTE: (01) Sr. Recaredo 

ALB. COD 

CANT 

CONCEPTO 

OX PRECIO 

TOTAL 

0001 00003 

2 AMSTRAD 

PC 1512-D 

15 1 39,900 

237,330 

0002 00001 

2 Escoba. 

elec tronica 

55 12,000 

10,300 

00(1)3 00003 

10 Monitor 

fosforo rosa 12 19,300 

1 75,120 

0004 00006 

TOO F'apel sabana africana 23 2,000 

1 54,000 




SUBTOTAL, 

577,750 




DTO( 15%) , 

-86,662 




GASTQS DE ENV1Q,, 

240 

COND ICIQNEfi VffNC I f*1I SNTO 0 . 

I Mf'OIxi I SUE 

WA0 2*) R,E«|LHVOJO 

TOTAL FACTORA 

REPOSICIQN 

23/ 1 1/8S 

491 ,323 

58,959 14,740 

565,027 

PAGO EN; .BANCO RURAL Ag 99 

C/C 222,21 
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cuatro digitos que nos per- 
mite mantener nuestros 
datos a salvo de «curio- 
sos», ya que cada vez que 
arranquemos nos pedirb la 
citada clave y, si se la da- 
mos equivocada se negara 
a continuar. 

En el proceso de instala- 
cidn nos pide tambidn el 
nombre de la empresa y el 
cddigo de identificacidn 
fiscal, asl como la direc- 
cidn, teldfono, etc., datos 
que figurarbn en las factu- 
ras y recibos que genere- 
mos con el programs. 

El numero de facturas 
que podemos editar esta 
en funcidn de que tenga- 
mos una o dos unidades de 
disco, del numero de clien- 
tes y del numero de articu- 
los. Caso de que no use- 
mos la impresora del PCW, 
podemos informar al pro- 
grama de los cddigos de 
control que utiliza nuestra 
impresora. 


Gestidn de clientes 

La opcidn de Gestidn de 

clientes nos permite reali¬ 
zar una de estas acciones: 

- Dar de alta un cliente. 

- Modificar los datos de 
un cliente. 

- Consultar los datos de 
un cliente. 

- Dar de baja a un cliente. 

- Obtener un listado de 
clientes. 

- Emitir etiquetas con las 
direcciones de los clien¬ 
tes. 

- Gestidn de las condicio- 
nes de pago de los 
clientes. 

Gestidn del fichero de 
representantes. Incluye 
la posibilidad de realizar 
un balance de factura- 
cidn para cada repre- 
sentante. 


Gestidn de articulos 


La opcidn de gestidn de 
articulos nos permite reali¬ 


zar una de estas acciones: 

- Dar de alta un articulo. 

- Modificar los datos de 
un articulo. 

- Consultar los datos de 
un articulo. 

- Dar de baja un articulo. 

- Obtener un listado de 
articulos. 

- Emitir etiquetas para los 
articulos, incorporando 
cddigo, denominacidn y 
precio de venta. 


Edicidn de facturas 


Aqui contamos con dos 
posibilidades: edicidn ma¬ 


nual de facturas y factura- 
cidn automatica. La edicidn 
manual nos permite editar 
una factura a un cliente que 
no estd codificado, mientras 
que en el modo de factura- 
cidn autombtica trabajare- 
mos con clientes que ya 
estbn codificados. En am- 
bos modos podemos relle- 
nar facturas por impresora, 
pudiendo consigner o no 
los gastos de envio. 


Edicidn de recibos 


La edicidn de recibos es- 
tb prevista para utilizar un 


formato estbndar concreto 
de papel de recibos. 


Balance de 
facturacidn 

La opcidn de Balance de 
Facturacidn nos permite 
realizar una de estas accio¬ 
nes. 

- Balance por cliente: 
estos listados nos permiten 
tener relacionadas distin- 
tas facturas emitidas a un 
determinado cliente con su 
vencimiento, base imponi- 
ble e I.V.A. aplicado y con 
totalizadores de las canti- 
dades. 

- Balance por Repre- 
sentante: nos darb el total 
de facturacidn realizada 
por un representante con 
arreglo a los clientes que 
contempla, con los nume- 
ros de facturas y los totales 
de facturacidn tornados 
bajo la base imponible, sin 
impuestos. 

- Balance total de un 
periodo: en este listado 
nos aparecen todas las 
facturas realizadas por es¬ 
ta aplicacidn, autombticas 
o manuales. Tambibn nos 
darb los totales de factura- 
ciones e I.V.A. asi como su 
desglose por los distintos 
tipos aplicados. 


Conclusion 

Si usted sigue realizando 
todos estos procesos a 
mano y calculadora, y nun- 
ca ha probado un progra¬ 
ms como este... no sabe lo 
que se pierde. Teniendo en 
cuenta el precio de un or- 
denador AMSTRAD, el aho- 
rro de tiempo y la facilidad 
de organizacidn que per¬ 
mite este programa renta- 
bilizan la inversidn de su 
compra. Un programa po- 
tente, eficaz, muy sencillo 
de manejar, ideal para 
cualquier facturacidn. 



raciuitficioH & aiccos r, a.« 


tliSi* 


LEO CWPima SOFNASI S.fl. 


BP80S o Mjwaw (1/8) ; tjfl 

KZMSAJES: TBlICTtKI 


LO M1JOR 


La potencia del programa, la facilidad 
de manejo, los mensajes continuos 
en pantalla. 


LO PEOR 


Utilizando un PCW con una sola unidad 
de disco, los ficheros se pueden 
quedar un poco pequenos. 
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«BUSCAMOS PROGRAM ADORES* 
jLLAMANOS! 


EVITELES ESTE TRISTE FIN 
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• Caja de 10 discos de 
3” simple densidad. SOLO 
por 6.950 ptas. 
• Caja de 5 discos de 3” simple 
densidad. SOLO por 3.475 ptas. 
(IVA y gastos de envio incluidos). 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


controlador SOLO 27.500 ptas. 
(Precio normal 45.000 ptas.). 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


Buenas noticias 
para los usuarios 
de los CPC 464 


































UPON DE 
TAPAS Y 
EJEMPLARES 
ATRASADOS 


TARJETA 

COIICDRSO 

AliiSTRADlEZ 


h- 


TAPAS Y EJEMPLARES ATRASADOS 


Ruego me envien: 

LD Tapas para la encuadernacidn de misejemplaresde Amstrad Useral preciode 780 ptas. incluido 
gastos de envio. 

Cl Los siguientes numeros atrasados_ 

□ El libro . ___al precio de 495 ptas. unidad. 

□ El libro .. ._ __ al precio de 495 ptas. unidad. 

Q El libro..al precio de 495 ptas. unidad. 


. al precio de 300 ptas. cada uno. 


El importe lo abonare: 


□ POR CHEQUE □ POR GIRO POSTAL 

□ CON Ml TARJETA DE CREDITO VISA 


Numero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 

NOMBRE_ 

DIRECCION 

LOCALIDAD 


.. 


Firma 

D.N.I. 


C.P. 


PROVINCIA 


AMSTRAD! EZ 


MIS JUE60S PREFERIDOS SON: 


1 

2 

3 


MIS PROGRAMAS PR0FESI0NALES SON: 


NOMBRE 


DIRECCION 

LOCALIDAD 

PROVINCIA 


D.P. 


(Este cupon es valido para cualquier mes) 


□ CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 

NOMBRE 


OBSEQUIO 


lllleh rm.i. 11 q jtttt t i 


°paro to reva* 0 


DOMICILtO 


CODIGO POSTAL 


rr 


CL 


LOCALIDAD 


PROVINCIA 


I i □ 1 1TTI I Lm.LL.LJ 


D.N.I. 


TELEFONO 


rr 


PRECIO SIJSCRIPCION 
3.800 PTAS. * rVA Inc. 


FORMA DE PAGO 


□ CONTRA REEMBOLSO 
u GIRO POSTAL 

□ TALON DE BANCO (1) 

□ TARJETA DE CREDITO 


* Precio normal en quioscos 
4 200 ptas. anuaies 


Firma 


Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA □ 
Num. de mi tarjeta 
Fecha de caducidad 


n ] ttt 
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(1) DlrlgiralNDESCOMP, S.A. 


SUSCRIBETE 
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EN CASSETTE PARA 464 y 6128 
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TRAILBLAZER 

Adentrate en lo desconocido a una veloci- 
dad de vertigo que forzara tus refiejos al 
limite, en este increible viaje que no esta 
hecho para debiles. Rueda a la derecha, 
salta a la izquierda, esquiva los abismos 
de los cuadrados misteriosos, que unas 
veces frenaran tu prcgreso y otras lo ace- 
leraran de forma inesperada. Trailblazer 
es el juego mas adictivo que hayas visto 
jamas. 


AVENGER (Way of The Tiger II) 

Primero fue “Way of The Tiger r en donde 
tuviste que demostrar tus habilidades para 
convertirte en Ninja. Ahora es “Avenger”, 
en donde tendras que demostrar que, 
ademas de fuerie, eres habii e inteligente 
para conseguir veneer al Gran Guardian. 
Buena suerte... solo los bravos sobreviviran. 


FUTURE KNIGHT 

iTe imaginas en el sigio XXI luchando a 
lomos de' tu droide-caballo contra todo ti- 
po de alienigenas, armado con unalanza- 
laser en un mundo de fantasia cbntfe Cdo 
es desconocido? Future Knight es algo 
mas que un juego, es un derroche de 
fantasia. 





















































aSESGtS 


MAILSTROM 

Eres un repartidor de Correos con mal ge- 
nio. una furgoneta terrorifica y una explo- 
siva cargaque repartir. Eres el ultimo 
repartidor del mundo y hay muchos “ma- 
los" dispuestos a que este sea tu ultimo 
trabajo. Preparate y no te olvides... el Co- 
rreo tiene que llegar. 


COBRA 


E 


W 


□ 




rj 


FIRELORD 


La gran aventura que todos esperabais, 
un juego de habilidad e inteligencia con 
graficos como no hablamos visto uliima- 
mente, Firelord es el juego que Microma- 
nia ha elegido como uno de los "ases’’ de 
estas Navidades. jTienes que verlo! 


URIDIUM 


tin trepidante arcaoe en el que debemos 
controiar una nave qua se desplaza a ve- 
locidades supersonicas por la superficie 
de una gigantesca nave nodnza enemiga 
sobre la que se encuentran los puntos a 
destruir. 

Micro H cbby h a dich o d e U rd'ium: “D eS a- 
ca sobremanera el increible movimiento 
con una mamobrabilidad inmejorable y 
unos giros rapidos y precisos." 


Por primera vez un juego supera al film. 
Cobra (el juego) te sorprendera por su ac¬ 
tion y sus graficos, supsriores, incluso, a 
los del “Green Beret". El crimen es una 
enfermedad...; tu, el remedio. 


TOP-GUN (Idolos del Aire) 

Top Gun te coloca en la cabina de un 
TOMCAT F-14. Graficos vectoriales y la 
pantalla dividida permifen a 1 6 2 jugado- 
res luchar entre ellos o contra el ordena- 
dor. Tus armas en este combate, no apto 
para cardiacos, son misiles guiados por el 
calor, y una ametralladora de 20 mm. 


GREAT ESCAPE 
(Gran Escapada) 

Alemania 1942. La guerra ha estallado y 
tu has sido capturado y condenado en un 
campo de concentration. Tu deber es es- 
capar, pero no te resultara facil. Necesita- 
ras planear cuidadosamente bs acciones 
utilizando toda !u astucia para escapar 
con vida del campamento. 














































DURELL 
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BREAK-THRU 

El mas espectacular de los juegos de las 
maquinas. Conduce un vehiculo especial 
evitando a los lanzallamas, heiicopteros, 
tanques, jeeps y campos de minas enemi- 
gos. El medio para enfrentarte a ellos es 
el mas sofisticado vehiculo armado del 
m.undo. Preparate con el a atravesar, 
puentes. montanas, ciudades y aeropuertos. 


*»>*•> w TUA 

WE 

CODNieS 


GOONIES 

Toda la emooion de la pelicula de Spiel¬ 
berg en tu ordenador. Exito masivo en 
America, el juego revive los peligros y ia 
aventura de la pantalla grande, usando 
una especial tecnica de juego para 2 per- 
sonajes, Comparte las aventuras de los 
“Goonies" a traves de intrincados laberin- 
tos, donde te espera toda la accion que 
puede darse en un juego. 


RAMON RODRIGUEZ 

Como su nombre indica, un juego genui- 
namente espahol. Un Punki simpatico y 
vacilon que se've envuelto en las mas ab- 
surdas y divertidas situaciones de las que 
tienes que ayudarle a salir airoso. Ramon 
Rodriguez te hara compartir las aventuras 
y desventuras de un ‘Punki de Akr". 


THANATOS 

Preparate a controlar a un Dragon, “Tha- 
natos el Destructor". El Dragon que pro- 
bablemente sea el grafico animadode 
mayor tarns no que se haya creadq para 
un juego, vuela, camina, nada y arroja 
fuego por sus fauces. Debe recoger a 
"Eros", la Princesa Encaniada. quien ca- 
balgara sobre su cuello y le guiara en su 
lucha contra sus enemigos. 


SILENT SERVICE 


Silent Service revive toda la accion y es- 
trategia que tuvo lugar en las aguas del 
Pacifico durante la II Guerra Mundial. Al 
mando del submarine dispondras de todos 
los controls: sala de maquinas. torreta de 
control y el puente. Sube el periscopio y 
podras locator los barcos enemigos a los 
que has de torpedear... o esqufvar sus 
cargasde profundidad. 


INFILTRATOR 


El juego que ha sorprendido en U.S.A. El 
mas complete de los programas que ha- 
yas visto, porque reune accion, estrategia 
y una increible simulacion de vuelo en un 
helicoptero dotado de las mas avanzadas 
tecnicas. Infiltrator te sorprendera. 














































































FIST II 

La deseada continuacion de "Exploding 
Fist” ya es una realidad; Fist II es mucho 
mas que una segunda parte: mas de 100 
pantallas y 7C0 sprites diferentes, en las 
que los oponentes al Gran Maestro se es- 
conden en bosquea acantilados, cavernas 
y lugares con paisajes que te asombraran. 


ASTERIX 

YELCALDEROMAGICO 

La magia de tu ordenador te permite vivir 
el comic de los mas famosos personajes y 
hacer que cobren vida propia. Asterix, 
Obelix, Abracurcix y hasta Idefix necesita- 
ran de iu ayuda para luchar con los roma- 
nos y encontrar los trozos del caldero en 
el que el Druida prepara su potion magica. 




BAZOOKA BILL 

Un personaje entrenado en los Ejercitos 
oe Tierra, Mar y Aire. Su preparation ha 
sido completisima y su habilidad para pilo- 
tar aviones o usar su “Bazooka” le ha he- 
cho ser elegido para la mision mas impor- 
tante de su vida. Armado hasta los dien- 
tes y dispuesto tanto a luchar cuerpo a 
cuerpo como a tripular su caza o disparar 
su bazooka esta esperando recibir tus or- 
denes... 


DISTRIBUTOR 
EXCLUSIVO 
PARA ESPANA 


FROST BYTE 

Ce este nuevo juego de Mikro-Gen la crtti- 
ca ha dicho: "Frost Byte resulta un juego 
muy adictivo, y el afan de llegar mas y 
mas lejos se acrecienta cada vez que co- 
menzamos una partida. A esto debemos 
unirle la gran vistosidad de sus pantallas 
repletas de formas, personajes y colores". 


ANTIRIAD 

El primer juego que incluye un comic para 
“meterte en situation". THOL es el uriico 
humano capaz de salvar a su especie, 
que trasun cataclismo nuclear esta sierv 
do dominada por fuerzas misteriosas. La 
Armadura Secreta de Antiriad, legado de 
sus aniepasados, le ayuaara en su intento. 


C/ STA ENGRACIA 17- 28010 MADRID 
TFNO. (91)447 34 10 
DEIE6ACI0N BARCELONA. 

AVDA. M6TRA L.N , s 10. T FNO. (33) 432 07 31 
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C rear dibujos de 
pantallas puede 
consumir mucho 
tiempo, incluso utilizan- 
do un buen disenador 
de grdficos. Este pro- 
grama te permite leer en 
un Amstrad cualquier 
volcado de pantalla de 
Spectrum, con los mis- 
mos colores. Hay una 
gran cantidad de exce- 
lentes dibujos de panta¬ 
llas en Spectrum que se 
pueden usar corno pun- 
to de partida para tus 
propias pantallas de 
Amstrad. 

Alternativamente, el 
programa se puede 
usar para acelerar la 
carga de una pantalla- 
tltulo. Incluso usando la 
velocidad r&pida, la 
pantalla de 16K de Ams¬ 
trad tarda mucho en 
cargar. Es mds rdpido 
crear la pantalla en un 
Spectrum, volcarla, y 
usar dsta en lugar de la 
otra. iEsto tambidn hace 
la vida mas dificil a los 
piratas! 

Para transferir panta¬ 
llas entre el Spectrum y 
un Amstrad CPC (ya sea 
el CPC 464, CPC 664 o 
CPC 6128), debemos 
explorar cada pixel de 
pantalla del Spectrum, 
entonces por cada uno 
comprobar si estd a 1 o 
a 0 y decodificar el color 
correspondiente del 
bloque de atributos. 
Ahora, codificaremos el 
color en el formato de 


cdntas de 5 te 


los Amstrad CPC (Modo 
0) y escribimos el color 
codificado en la pan¬ 
talla. 

El proceso es ligera- 
mente complicado por 
la diferencia del numero 
de pixels horizontales 
por linea. En el Spec¬ 
trum hay 256, mientras 
que en los Amstrad CPC 
(Modo 0) s6!o 160. De- 
bemosocomprimirS pi¬ 
xels de Spectrum en 2 
del CPC (cubriendo 240 
pixels del Spectrum y 
perdiendo los otros 
116), o «enrnarcar» 
cualquier 160 pixels del 
Spectrum sin compre- 
sidn. Las dos opciones 
estdn disponibles en el 
programa. 

Por supuesto, prime- 
ro se debe leer la panta¬ 
lla del Spectrum. Se 
carga desde la posicidn 
32768 en adelante, 
usando una rutina car- 
gadora especial. De he- 
cho, esta rutina puede 
leer cuaiquier volcado 
de metnoria de Spec¬ 
trum. 

El teclear el listado 
que se presents no de¬ 
be ser ningim problems, 
aunque es f&cil cometer 
errores al introducir las 
sentencias DATA de las 
lineas 670 en adelante. 
Por esta razdn, cada 
una de estas lineas Neva 
incorporada una com- 
probacidn contra erro¬ 
res. Si cometes algun 
fallo, obtendrds un men- 


saje de error cuando 
ejecutes el programa. 

Despuds de ejecutar 
el programa, se te pre- 
guntard si quieres car- 
gar una pantalla de 
Spectrum, para lo cual 
bastara que pulses 
cualquiertecla paraem- 
pezar a cargar. Al termi¬ 
nal obtendras una pan¬ 
talla limpia con el men- 
saje: C, V, T o G. Estos 
comandos significan lo 
siguiente: 

C: Mostrar todo el di- 
bujo comprimido. 

V: Mostrar una venta- 
na de 160 pixels. Pue- 
des elegir la ventana in- 
troduciendo un despla- 
zamiento horizontal. El 
valor 0 significa que em~ 
pieza desde el extremo 
izquierdo del dibujo. La 
rutina que logra esto ha 
sido escrita principal- 
mente en Basic para 
que puedas seguir fdcil- 
mente cdmo trabajar, 
por consiguiente es m&s 
lenta que la subrutina 
mas complicada para el 
comando C, que estd en 
cddigo m&quina. 

T: Cambia el color de 
una tinta en particular. 
Esto te permite alterar 
instantdneamente el co¬ 
lor de todas las partes 
pintadas en esa tinta. 

G: Graba la pantalla en 
cinta o disco. 


Usa los dibujos de 



M. A. Barrios La pantalla del juego «Questprc | 
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ectrum ? iSis gracias 

? pantallas de Spectrum en tu Amstrad con este programa. 



rob(}» de Spectrum, comprimida en un Amstrad. 


Amslfad User / 73 










Notas sobre el programa 

VARIABLES 

dircar: direccion del cargador de pantallas de 
Spectrum. 

atrib: rutina para decodificar los colores del 
Spectrum. 

pantcomp: rutina para crear un dibujo 
comprimido. 

coordx.coordy; coordenadas de los pixels para 
Spectrum. 

pantam: direccion de la pantalla de Amstrad. 

pantsp; direccion de la pantalla de Spectrum. 

pixel 0 /o,papel 0 /o,tinta 0 /o: pixel 1 /0, papel y colores 
de las tintas del Spectrum. 

LINEA N.° 

80-160: Inicializacion. 

170: Cargar pantalla de Spectrum. 

180-210: Poner los colores de las tintas. 

220-269: Elegir un comando. 

270-320: Volcar pantalla a Arnstrad. 

330-350: Cambiar el color de una tinta. 

360-370: Comprimir el dibujo. 

380-490: «Enmarcar» el dibujo. 

500-660: Rutina para crear rutinas en cOdigo 
maquina. 

670-840: Cargador de pantallas de Spectrum. 

850-1100: Rutina para transferencias. 


20 1 * Programa de transference de * 


30 1 * pantallas de Spectrum a * 

40'* AMSTRAD * 

50 ’ * ---7 - = - 77 - - - - --7.-T7--7-7--.------* 


60 ’ * Copyright (C) AMSTRAD USER * 
70 ’ ^fc^********:*:****#;*:*******#:*:*##*#*# 
8.0 ' 

90 ’ 

100 BORDER 0:MEMORY 18000:OALL &BBFF:CAL 
L &BB4E!’ IN1CIALIZAR PANTALLA 
110 di rear-39755 s atr i b=40003 : pantcomp=8<3 
CE3 

120 coordx=40000: coordy=40002: ’ X 8, Y pa 
ra las rutinas en codigo maquina 
130 GOSUB 500:’ CARGAR C0DIG0 MAQUINA 
140 pantam~8.C000 : pant3p=32768: ’ Dlreccio 
nes de pantalla de AMSTRAD y Spectrum 
150 INK 1,13:INK 0,1:PAPER 0:FEN 1:CLS:P 
R1 NT“Carga de la pantalla de SPECTRUM, p 
u 1 sa una tec la." 

160 IF INKEY$="" THEN 160 
170 CALL direar,pantap 

180 ON ERROR GOTO 1110:MODE 0: WINDOU#1,1 
,20,25,25:PENS 1,7 = PAPER#1,0 


190 RESTORE 200:FOR i%=0 TO 15: READ ,(%:! 
NK IX, .1 %:NEXT: ' Inicializar las tinta3 d 
e 0 a 15 

200 DATA 0,1,9,10,3,4,12,13,0,2,18,20,6, 
8,24,26 

210 PRINT# 1, "C,V,T o G”;:’ Opciones a el 
eglr 

220 a$-1NKEY#: IF a*=’" THEN 220 

230 a$=UPPER$(a$): IF a$="C" THEN 360 

240 IF a*=”V“ THEN 380 

250 IF a$=“T" THEN 330 

260 260 IF a*<> "G" THEN 220 

270 ' **# SECCION de grabacion de pantai 

la *** 

280 CLS#1:PRINT#1,"Pulsa una tecla*; 

290 IF INKEYCO"" THEN 290 
300 IF INKEY$="" THEN 300 
310 CLS# 1:PR I NT#1,"Grabando. 

320 SAVE"!pant spec ",b,pantam, 16384:CLS#1 
:GOTO 210 

330 ' *** SECCION de cambio de tintas ** 
# 

340 CLS# 1:INPUT# 1,"Tinta no. ";tintaX:CL 
S#1 

350 INPUT#1,"Color no. “;co1X:CLS#1:INK 
tlntaX.colX:GOTO 210 

360 ’ *** Comprimir el Spectrum en AHSTR 
AD #** 

370 CALL pantcomp:GOTO 220:’ TODO realiz 
ado en codigo maquina 

380 ' *** ENHARCAR parte de la pantalla 
de Spectrum *** 

380 CLS#1:INPUT#1,"Desp. 0-96“:desp:ba3e 
pant=pantam:dirpant=basepant:CLS#l 
400 IF (desp<0) OR <desp>96) THEN 390 
410 FOR yX= 191 TO 0 STEP -1:POKE coordx, 
desp:P0KE coordy.yX 
420 FOR xX-deap TO desp+159 STEP 2 
430 IF INKEY$=“ " THEN ERROR 17:’ SI PUL 
SAS ESPACIO, CANCELAR 

440 pape1X^0:tintaX=0:pixe1%=0:CALL atri 
b,0pixe1%,@papeIX,@t1ntaX:colX=papeIX:1F 
pixel%<>0 THEN col%=:tinta% 

450 CALL atrlb,QpixelX,0papeIX,0tlntaX:c 
o12X=papeIX:IF pixelX<>0 THEN col2X=tint 
a% 

460 POKE dirpant,2*colX+co12X:dirpant-di 
rpantt 1:NEXT 

470 IF (yX MOD 81=0 THEN basepant=basepa 
nt+80:dirpant=basepant:GOTO 490 
480 dirpant=dirpant+2048--80 
490 NEXT:CLS#1:GOTO 210 

500 ’ Cargar las secciones en codigo maq 
ulna 

510 ’ Primero el codigo maquina para lee 
r clntas de Spectrum 

520 ’ en formato de pantalla de Amstrad 
530 ' Esto se utiliza haciendo: 

540 ’ CALL 39755,direccion (donde direcc 
ion 


550 ’ ea la direccion de carga requerida 
) 

560 ’ observe por ejemplo la linea 170 d 
e BASIC 

570 ’ se puede leer CUALQUIER voicado de 
Spectrum. 
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IIMFORMATICA 



TUTOR, 50 
28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel.: (91) 248 54 81 
A8IERTO OE 10 a 2 
Y DE 4 a 6 DE 
LUNES A SABADO 


p£V- «SOFTWARE» ESTA 


<!r 




• LAS ULTIMAS NOVEDADES 
EXCLUSIVIDADES • IMPORTACIONES 
• LOS MEJORES PRECIOS 
jjVEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 
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AMSitlAO 


MUlTIfACE 2 

IG BOO K 

MlflAGF IMAGER 

iii non k 

AN1IHAH1 

2.2011 

WENGER 

2 200 

WINGER 

3.2011-0 

AS1EHIX 

2.200 

ART STUDIO 

G.GOO n 

BOBBY HARING 

2.2U0 

BflEMTHRU 

2 GOO 

BflEKtHRU 

3 200 0 

COBRA 

2.200 

COBRA 

3 200 n 

COBRAS ARC 

2.200 

CRAGONS IAIR 

2 2U0 

DRAGON'S LAIR 

3 200 0 

F. MARTIN BASKE! 

2. IDO 

1 WARTIN BASKET 

3 200 0 

FAIHLIGHT II 

2.2UII 

FUTURE KNIGHT 

2 200 

FUIURL KNIGHT 

3 200 1) 

FIREIORD 

2 200 

FIRtlOIID 

3.200 D 

gauntlet 

2 200 

GAUN1LEI 

3.200 U 

GAM) OVtR 

2 200 

GAME OVER 

3.200 D 

HIGHlANUt.fi 

2 300 

LARI WARRIORS 

2.400 

IXARI WARRIORS 

3.GOO D 

MG.T 

2. SOU 

MG 1 

3 BOO 0 

NOSFERAfll 

2.300 

SHAD LIN S HOAD 

2.200 

THAI SOLING 

2 200 

THAI BOXING 

3.200 D 

TREY SOLO A MILLION 

3.240 

IHEY SOLO A MILLION 

3.340-0 

TENSIONS 

2 20(1 

IUP GUM 

2.200 

EOT GUM 

• 3 200-0 

XENE1 

2.100 

‘1 SUPER A 

2 GOO 

-1 SUPER A 

3 GOO 0 


AMS 1 HAD GOLD IIIIS 

2 41.10 

AMS [RAO COLO MILS 

3 400 0 

AlUN HIGHWAY 

2 2U0 

ALIEN HIGHWAY 

3 2110 D 

lilllY 1 MIAMI llll 

2 4IJ0 

BEACH HEAU II 

2,4110 

RIGGIIS 

1 01)0 

HIGGLES 

3.400 D 

HA 1 MAN 

2.000 

RAIMAN 

3 2(10 0 

BlJULUfH 0ASII 3 

2.100 

BUNBJACK 

2 200 

com 

Mlllll 

CAULDRON 

2.000 

CAULDRON II 

2.200 

CAULDRON II 

3 21)1) 1) 

COMMANDO 

2.I0U 

COMMANDO 

3 2nn 0 

CAMU0I WARRIORS 

2.21)0 

GUMMIER HIES 10 3 

2.00(1 

GRAF TUN 1 XUNK 

2.30U 

CRATION IXUNK 

3.1UU D 

C0I0SSUS CHI SS 

2.201) 

CU10SSUS CHESS 

3.4UU D 

llllllll) 

2 .11)11 

OR WHO 

2 300 

OAN EIARE 

2.3011 

UAN DARt 

3 200 El 

OESEH? IUX 

2U0U 

UAMBUSEERS 

2 2(10 

EQUINOX 

2 DUE) 

(HIE 

3.400 

turi 

4 400 0 

tUEN BLUES 

2.100 

IDIN ELLULS 

3 mo o 

EXPRESS RAIDER 

2200 

IIIEISI IlYlf 

2 100 

FROSI BYTE 

3.200 U 

TAIRE1GIIT 

2 000 

FAIHLIGHI 

3 000 0 

EIGEITER PIEOI 

2100 

FIGHTER PILOT 

2 200 D 

GIIIIIB RIDLIL 

2 OLIO 


(LAI VAN 

2.100 

CHCISIS'N GORLINS 

2 1)110 

CHOSIS'N GOHI INS 

3 00U 0 

GLASS 

2 000 

GIASS 

3.U0U 0 

GlIMERGHI 

2.200 

UlllLN III Mil 

2.200 

GREEN RTflFT 

3 2111) II 

HARRIER SIHIKt IDHCE 

I.UOO 

HARIlirR STRIKE EDUCE 

3 200-0 

IIURBII 

2.11110 

HIAVY ON HIE MAGIC 

2 000 

HEAVY UN 1 HI. MAGIC 

3.000 D 

ITS A KNOCK OUI 

2.3(111 

ICON JON 

2.300 

ICON JON 

3.3011 0 

INIEHNAHONAIL HUGRY 

2 20U 

IMPOSSIREE MISSION 

7 100 

IMPOSSIBLE MISSION 

3.20U 0 

JOEKINNY REIi II 

2 100 

JACK HIE NIPPER 

2.200 

KONG FU MASTER 

2 4011 

KONGIU MASH H 

3 4LIU 0 

KNIGHT GAMFS 

2.200 

KNIGHT GAMES 

3 200 

KNIGHT RIDER 

2 000 

KNIUIII RIDER 

3.001) D 

EAGER GINIUS 

3 BOO 

Lt I'ACI 

2 400 

LIGHT FORCE 

2 300 

EEIRD 1)1 1IIL BING 

4.300 

LAS IRES LUCES 111 G 

2 200 

LAS IRES LOCI S 1)1 G. 

3 200 0 

LAS1V-8 

1 I0U 

MIAMI VICE 

2 000 

MIAMI VICE 

3 200-D 

MISSION OMIKA 

2 000 

MISSION OMEGA 

3.200-D 

MOVIt 

2.200 

MOVIE 

3 200 0 

MUSIC SYSI1M 

3.4 [10 

MUSIC SYSTEM 

4 400 

MACADAM BUMPER 

2.100 


MACADAM BUMPER 

3 200-0 

MERMAID MADNESS 

2 100 

NEXOR 

2 000 

NIXIIH 

320U 11 

NLXUS 

2100 

Ml XUS 

3 200 0 

NUCLEAR DEFENSE 

2 100 

NUCLEAR DEFENSE 

3,000 n 

NOMAD 

2 200 

NOW GAMES 3 

2 400 

POWER PLAY 

2 100 

PRODIGY 

2 200 

PING PONG 

IJJQO 

papi ii ROY 

2 ?nu 

PACIFIC 

2 100 

QUESlBOBf. 

2 200 

REVOLUTION 

2.100 

ROCKY HORROR SHOW 

2 0110 

RUCKY HORROR SOIIW 

3.200 D 

.SUITE T HAWK 

2J)(UI 

SIAiNLESS SIEI1 

2 000 

SAMAN1HA FOX 

! 900 

SAMANTHA FO 

3 100-0 

SAI COMBAT 

2 000 

SI AIT SI HIKE II 

2 000 

SKY EOX 

2 200 

SKY FOX 

3 200 n 

SABI.) 11 UR 

2 000 

SABOEEUfl/COMBAI LYNX 

3.3U0 D 

SPI1EIRE 4fl 

2 200 

SI’IIHRE 40 

3 300 U 

SCARAREUS 

2.000 

IDI’SECREE 

3 800-D 

TRIVIA! PURSUIT 

3.400 

1IML- 1RAX 

2100 

THE niACIlVATOHS 

2 ion 

IHt DEAC1IVAEORS 

3.300-0 

THAILRLAZER 

2 300 

IHAIEBLA2E'R 

3 300 D 

TEMPEST 

2 20l 

I0MAHAWK. 

2.2011 

IOMAIIAWK 

3 200 0 

TURBO ESPIRII 

2 200 


TURBO ESPIRII 

3200-0 

Till V SOLD A MILL ION 

2,100 

THEY SOLO A MILLION 

2.340 D 

1ANK COMMANDER 

2.00D 

TAUCLIl 

2 000 

V 

2.200 

V 

3 200-0 

WINIf.R GAMES 

2.200 

WIN 1 tR GAMES 

3 200 0 

WAY 01 llll IIGLIl 

2100 

WAY OF THE TIGER 

3 200-D 

YIE AB KUNG FU 

2.000 

3D GRAND I’RIX 

2 200 

3D GRAND PRIX 

3.100-0 

5000 C.C. GRAND PRIX 

2 400 

PC’W 0256 OAIMAH 

3.200 

PCW 825B BRIDGE PI AYER 

3.8UD 

PCW B256 CYRUS CHESS II 

3200 

PCW B256 COLOSSUS CHESS 

3.400 

PCW 82Ej6 FAIRIIGIII 

3400 

PCW 8260 HARRIER ST1KE 


roiici 

4.200 

PCW 856 TOMAHAWK 

1.200 

IQYSTICK 


SI’EID KING 

2 600 

QUICK SHOT II 

1600 

EIUICK SIIOI II i 

2 400 

QUICK SHOT II TURBO 

3 400 

PRO 6000 

3.400 


• IVA INCLUI00 

• rOMAMUS IDS PbDIDOS 
FOR lELEFONO 


( - 

CUPON DE PEDIDO POR 


----- 

CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID. ■ 
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SI 











580 ’ no solo volcados de pantallas. 

590 RESTORE 670:direccion=39750:GOSUB 62 
0 

600 ’ Ahora la rutina de codigo maquina 
para decodificar la pantalla de Spectrum 
610 RESTORE 850:direccion=40000:GOSUB 62 
0:RETURN 

620 ' Cargar el codigo raaquina con corapr 
obacion de errores 
630 codigo=0:comprob; 0 

640 WHILE cod 1 go> 0:READ eodigo:POKE dir 
ecc i.on,A BS (codigo) :direccion-direccion + l 
: coiprob-comprobtrodigo:WEND 
650 IF codigo=-2 THEN READ prob,iinea:IF 
probOcomprob THEN CLS : PR I NT "Error en 1 
a linea 11 ; 1 i nea : STOP : ELSE d i recc i on=d i re 
CCinn-1:GOTO 630 
680 RETURN 

670 DATA 0,0,0,0,0,-2,-2,670 

680 DATA 205,110,188,243,221,126,0,50,70 

, 155,221, 126, 1,50,-2, 1764,680 

690 DATA 71,155,217,197,1,0,245,217,8,24 

5,8,62,0,50,74,155,-2,1703,690 

700 DATA 221,42,70,155,17,17,0,62,0,205, 

154,155,48,28,221,42, -2, 1435,700 

710 DATA 70,155,221,94,11,221,86,12,62,2 

55,205, 154, 155, 48, 1 1,8,24.1, -2,2007,710 

720 DATA 8,217,193,217,205,113,188,251,2 

01,62, 1,50,74, 155,24,238,20,8,21,-2,2244 

.720 

730 DATA 62,0,31,31,230,32,79,191,0,205, 
33, 156,48,250,33,21,-2, 1400,730 
740 DATA 4,16,254,43,124,181,32,249,205, 
29, 156,48,235,6, 142,-2, 1722,740 
750 DATA 205,29,156,48,228,62,190,184,48 
,224,36,32,241,6,194,-2,1881,750 
760 DATA 205,33,156,48,213,120,254,206,4 
8,244,205,33,156,208,-2,2127,760 
770 DATA 121,230,255,79,38,0,6, 1J5.24,31 
,8,32,7,0,0,221, 117,-2, 1332,770 
780 DATA 0,24,15,203,17,173,192,121,31,7 
9, 19,24,7,221, 126,0, 173,-2, 1423,780 
790 DATA 192,221,35,27,8,6,167,46,1,20b, 
29, 156,208,62, 196, 184,-2, 1741,790 
800 DATA 203,21,6,185,210,4,156,124,173, 
103,122,179,32,202,-2,1698,800 
810 DATA 124,254,1,201,205,33,156,208,62 
,25,61,32,253, 167,-2, 1780,810 
820 DATA 4,200.217,237,120,217,31,31,169 
,230,32,40,243,121,47, 2,1937,820 
830 DATA 79,230,7,246,8,55,201,-2,824,83 
0 

840 DATA -1 

850 ’ RUTINA PARA TRANSFERENC1A DE PANTA 
LL.AS 

860 DATA 0,0,0,58,66,156,71,62,191,144,2 
30,248,-2, 1224,860 

870 DATA 111,38,0,84,41,41,58,64,156,60, 
50,64, 2,765,870 

880 DATA 156,61,31,31,31,230,31,95,25,17 
,0, 152,-2,858,880 

890 DATA 25,126,230,7,79,126,31,31,31,23 
0,7,71,-2,992,890 

900 DATA 203,118,40,8,62,8,129,79,62,8,1 
28,71,-2,914,900 

910 DATA 121,205,203,156,120,221,35,221, 
35,205,203,156,-2,1879,910 



920 DATA 33,66,156,62,191,150,79,230,7,8 

7.121.31, -2,1211,920 

930 DATA 31,31,230,31,71,230,24,130,87,1 
20,230,7,-2, 1220,930 

940 DATA 23,23,23,23,23,95,43,43,126,61, 

71.31, -2,583,940 

950 DATA Si,31,230,31,131,95,120,230,7,6 
0,71,33,-2, 1068,950 

960 DATA 0,128,25,126,23,5,32,252,62,0,1 
43,221,-2, 1015,960 

970 DATA 110,2,221,102,3,119,201,14,0,30 
,4,31,-2,835,970 

960 DATA 203,17,167,203,17,29,32,247,167 
,203,25,221,-2,1529,980 

990 DATA 110,0,221,102,1,113,201,33,0,19 
2,93,84,-2,1148,990 

1000 DATA"62,191,50,66,156,175,50,64,156 
,221,33,58,-2, 1280, 1000 

1010 DATA 157,229,213,205,67,156,205,68, 
157, 135,221, 119,-2, 1930, 1010 
1020 DATA 6,205,67,156,205,68,157,221,13 
4,6,33,64,-2, 1320, 1020 

1030 DATA 156,52,209,225,18,19,58,64,156 
,254,238,56,-2,1503,1030 
1040 DATA 216,58,66,156,230,7,40,18,235, 
1, 176,7,-2, 1208 1040 

1050 DATA 9,235,1,66,156,10,214,1,2,210, 
237, 156,-2, 1295, 1050 

1060 DATA 251,201,1,80,0,9,93,84,24,236, 
65, 157,-2, 1199, 1060 

1070 DATA 66,157,67,157,0,0,0,0,221,33,6 
5, 157,-2,921,1070 

1080 DATA 221,78,0,221,70,1,221,126,2,16 
7,40, 1,-2, 1148, 1080 

1090 DATA 65,120,221,33,58,157,201, 2,85 
3,1090 

1100 DATA -1,0,0 
1110 RESUHE 210 


* 
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S &sicamente, AM- 
DRUM es unaca- 
ja de ritmos pro- 
gramable, que incorpo 
ra una serie de facilida- 
des de ediciOn en pan- 
talla y escritura en tiem- 
po real, pero no utlliza 
ningiin sistema de sin- 
tesis de sonido median- 
te procedimientos elec- 
trbnicos, sino que usa 
sonidos digitalizados 
mediante un Sampler o 
muestreador digital. El 
interface se encarga de 
la conversion de los va- 
lores muestreados en 
una serial audible que 
envla por el cable que 
incorpora (con conector 
macho RCA mono, muy 
frecuente en las entra- 
das AUX de los equipos 
de sonido HI-FI) hasta 
nuestro amplificador. 
AMDRUM NO envla el 
sonido al altavoz de 
nuestro AMSTRAD. 


El software de 
control 

El software que nos 
proporcionan con el 
aparato cumple varias 
funciones que iremos 
examinando en detalle: 

Manejo de ficheros. 
Podemos cargar y sal- 
var cuatro tipos de fi¬ 
cheros: Repertories, te- 
mas sueltos, sonidos 
sueltos (sOlo cargar) y 
juegos de sonidos (sdlo 
cargar). Un repertorio 


8FII1CG DE 


OOf ICOOC 
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AMDRUM 

British Soft, distribuidora espahola de productos 
ingleses, trae a Espaha AMDRUM, un completo sistema 
de generacion de ritmos musicales. El kit esta formado 
por el interface encargado de la conversion digital- 
analogica, y por una cinta de cassette que incluye el 
programa que controla el interface, un juego de ocho 
sonidos percusivos y un fichero con ocho «demos» 
(ocho canciones). 



puede estar formado 
por hasta 16 temas. 

Edicion de patterns. 
Pattern es una palabra 
sajona que, aplicada a 
la musica, se puede tra- 
ducir como «frase musi¬ 
cal”. Podemos crear 
hasta 64 patterns para 
cada tema, pudiendo 
subdividir cada parte de 
compels hasta en 32 
subdivisiones. Pode¬ 
mos crear compases 
con cualquier numero 
de partes (incluso com¬ 
pases irregulares) o 


crear frases compues- 
tas de compases distin- 
tos (por ejemplo, alter- 
nando dos por ocho y 
tres por ocho). 

El mododeedicibnen 
pantalla utiliza una nota- 
cibn algo semejante a la 
escritura en pentagra- 
ma, pero sblo considera 
tres lineas, una para ca¬ 
da canal. El canal 1 apa- 
rece en la linea inferior, 
y estO reservado exclu- 
sivamente al instrumen- 
to 1 (generalmente, 
bombo). El canal dos lo 


utilizan losinstrumentos 
2, 3 y 4 (generalmente 
caja y dos timbales), y el 
canal tres, que aparece 
en la linea superior, lo 
ocupan los sonidos 5, 6 
y 7 (generalmente pla- 
tos, Charles, maracas, 
cencerros o efectos es- 
peciales). Pueden sonar 
uno, doso los tres cana- 
les simultcineamente, 
pero no podemos simul- 
tanear el 2 y el 4 . Las te- 
clas de cursor nos per- 
miten ir recorriendo el 
pattern, y pulsando un 
numero del 1 al 8 intro- 
ducimos el instrumento 
correspondiente en la 
posicion de cursor ac¬ 
tual. Si queremos borrar 
un instrumento, basta 
colocarse sobre el con 
el cursor y pulsar SHIFT 
y el numero correspon¬ 
diente. 

Tambien podemos 
escribir el pattern en 
tiempo real. Para ello 
debemos entrar en la 
opciOn REALTIME. Pul¬ 
sando un numero elegi- 
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mos el instrumento a 
grabar. Cuando empe- 
zamos a grabar, el siste- 
ma nos da un golpe de 
Charles de referenda en 
cada beat, y cada vez 
que comienza la frase 
musical parpadea el 
borde. Ahora bastard 
con pulsar la tecla CON¬ 
TROL cuando quera- 
mos grabar el instru¬ 
mento elegido, y el sis- 


tema detecta el momen- 
to en que la hemos pul- 
sado, introduciendo en 
memoria el cddigo co- 
rrespondiente. Una vez 
parada lagrabacidncon 
ESPACIO, podemos vol- 
ver a la edicidn en pan- 
talla, y los golpes que 
hayamos grabado esta- 
rdn ahl. 

Edicidn detemas. Los 
temas se crean enlazan- 


do patterns. Podemos 
utilizar hasta 255 pat¬ 
terns, pudiendo fijar el 
nurnero de repeticiones 
para cada uno entre 1 y 
255. Segun estamos 
credndolo, podemos 
oirlo entero o a partir de 
un puntocualquieracon 
sdlo pulsar una tecla. 

Cambio de parame- 
tros. Bien desde el me¬ 
nu principal o desde un 
submenu dependiendo 
de la edicidn de pat¬ 
terns, podemos cambiar 
una serie de «pardme- 
tros musicales», como el 
tempo, el nurnero de 
compases por pattern, 
el nurnero de subdivi- 


siones por beat, el nu- 
mero de beats por com- 
pds, etc. 

Grabacion multipista. 
Aunque la salida de so- 
nido es monofdnica, !os 
creadores del software 
han previsto la posibili- 
dad de grabar cada so- 


nido independiente- 
mente en un magnetdfo- 
no multipista a travds de 
una mezcladora profe- 
sional (Sdlo es posible 
en el 664 o el 6128). Pa¬ 
ra ello, activando la op- 
cidn SYNCRO, obtene- 
mos por la salida de 
cassette una serie de 
pulsos de sincronismo 
(uno para cada divisidn 
de bit) que deberemos 
grabar en una de las 
pistas (por ejemplo la 
uno) del magnetdfono 
multipista. Una vez he- 
cho esto deberemos 
cargar el tema en la me¬ 
moria y borrar todos los 
instrumentos menos 


uno, que enviaremos a 
otra pista; retrocede- 
mos la cinta y, enviando 
la serial de sincronismo 
previamente grabada a 
la entrada de cinta del 
ordenador, ponemos en 
marcha el AMDRUM. Es- 
te espera hasta que co- 



£1 interface de AMDRUM junto con la cinta del 
programs. Se puede observar el conector del cable 
de audio. 




Pantalla de edicidn de patterns. La barra vertical negra 
es el cursor. 


Dos cintas con un juego de ocho sonidos cada una. 
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mienza el sincronismo, 
se sincroniza y envia a la 
mezcladora el sonido 
del instrumento elegido. 

Repitiendo este pro- 
ceso ocho veces (una 
para cada instrumento), 
conseguimos tener los 
ocho sonidos en ocho 
pistas distintas, que po- 
dremos ecualizar, tratar 
y mezclar adecuada- 
mente. 


Otros sonidos 

British Soft tambibn 
distribuye cintas de 
cassette con un kit de 
sonidos. Nosotros he- 
mos tenido ocasion de 
probar dos, una con so¬ 
nidos de percusiones 
«latinas» y otra con soni¬ 
dos elbctricos. Ambas 
incluyen un programa 
editor de sonidos, cuya 
misibn es en realidad 
poder cargar o salvar in- 
dividualmente sonidos 
de un kit, io cual nos 
permite hasta cierto 
punto crear nuestros 
propios juegos de soni¬ 
dos. Sin embargo, no 
podemos cambiar de 
canal un sonido, ni tam- 
poco podemos evitar la 
onda digitalizada para 
modificarlo. 

Los usuarios de disco 
no tienen por qub alar- 
marse, ya que tanto el 
programa que incorpo¬ 
ra el AMDRUM como el 
citado editor de sonidos 
tienen una opcibn para 
salvarse a si mismos a 
disco. Por tanto, solo 
necesitarbn usar un 
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Pantalla de edicion de temas. En la mitad inferior, la fila superior de numeros 
indica el numero de pattern, y la fila inferior, el numero de repeticiones. 


LO MUOR 


El realismo que proporcionan los 
sonidos digitalizados y la posibilidad 
de grabacion en tiempo real. 


LO PEOR 


La salida monofonica, la 
imposibilidad de notas acentuadas y 
la ausencia de compatibilidad con 
otros sistemas musicales (como por 
ejemplo, MIDI). 


cassette la primera vez 
que utilicen el AMDRUM. 


Conclusion 

Aunque los profesio- 
nales de la musica mbs 
exigentes lo encontra- 
ran un tanto limitado, 
AMDRUM es utilizable, 
ideal para los aficiona¬ 
dos debido a la relacion 
calidad/precio (el P.V.P. 
es de aproximadamente 
7.000 ptas.) y la senci- 
llez de manejo. Tambibn 
es de gran valor para los 
que comienzan a estu- 
diar musica, pues les 
puede servir para desa- 
rrollar y escuchar ejer- 
cicios de ritmo, ayudbn- 
doles a estimular su 
sentido rftmico. 
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INTERCAMBIO pro- 
gramas para CPC 6128, 
tanto utilidades como 
juegos. Tengo rricis de 
250 programas. Ultimas 
novedades. Preferible- 
mente utilidades. Man- 
dar lista a Juan Antonio 
Susaeta Montoya. Cid, 
3, 4.° A. 09200 Miranda 
de Ebro (Burgos). 

VENDO programas 
originates ingleses. S6- 
lo grandes titulos no 
conocidos en Espafta. 
Precios muy buenos. 
Envio contra rembolso. 
Llamar al Tel.: (96) 
332 12 72 (de 9 a 11,30). 
Noches. Preguntar por 
Jos6. 

VENDO Amstrad 8256 
con garantla; para com- 
prar uno mayor. Equipo: 
Monitor, teclado, unidad 
de disco, impresora. 
Muchos complementos. 
Santiago Rodriguez Bo- 
rrero. Severe Ochoa, 
13, 7.° A. Huelva. 

VENDO juegos a 600 
ptas. cada uno. Molecu¬ 
le Man, Rad-Zone, For¬ 
mula 1 Simulator. A 300 
ptas.: Laberinto del Sul- 
tcin, Amsdrawl. Escribir 
a Bernardo Riemann. 
Luis Morote, 4, portal 4, 
2.° izda. Melenara (Tel- 
de) Las Palmas. 


POR reciente compra 
me interesaria comprar 
utilidades para Amstrad 
como Crac-Kerz, Ne- 
word, etc., asi como lis- 
tados y conocimientos. 
RazOn: J. A. CalderOn. 
Tel.: 321 33 78 de Bar¬ 
celona. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams¬ 
trad para intercambio 
de programas. Dirigirse 
a COsar FernOndez. La 
Vega, 42, 3. n dcha. Mie- 
res (Asturias). O llamar 
al Tel.: (985) 46 79 53. 

VENDO o cambio jue¬ 
gos. VEndo por 500 
ptas. originates como: 
Roland en el Tiempo, 
Defend or Die, Beach 
Head, etc. Y por 1.000 
ptas. utilidades como 
AMS Calc o Screen De¬ 
signer. Interesados lla¬ 
mar al Tel.: 21 657 80 o 
bien escribir a C6sar Al¬ 
varez Rogel. Cta. Mag¬ 
dalena, Edf. 2, 1° A. 
30005 Murcia. Mandar 
lista. 

CAMBIO o vendo por 
1.200 programas origi¬ 
nates: Samantha Fox, 
Sir Fred, Sabre Wulf, 
Higway Encounter, casi 
sin usary Chiller y Loco¬ 
motion por 400 ptas. 
Tel.: (986) 37 41 81. Mi- 
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guel Angel. Rabuda, 32 
B. Vigo Pontevedra. 

COMPRO juegos, uti- 
lidades para Amstrad, 
en disco. Mandar lista y 
precios. Jaime Puigser- 
ver Oliver. Campet, 43. 
Algaida (Mallorca). C.P. 
07210 Baleares. 

COMPRO ampliacibn 
DKTronics, impresora 
compatible CPC. Escri- 
bir con diferentes mo- 
delos de escritura a Al¬ 
berto Rodrigo. Sor Nati- 
vidad, 12, 4.° D. 48980 
Santurce (Vizcaya). 

CAMBIO y compro 
programas para Ams¬ 
trad PCW 8512. Enviar 
lista a Jesus Durbn Sbn- 
chez. Maestro Serrano, 
15. 228400 Collado VI- 
llalba (Madrid). Contes- 
tarb a todos. 

INTERESADO en pro¬ 
gramas de calculo de 
estructuras, cimenta- 
ciones, presupuestos, 
mediciones, grafieos y 
diagramas, dibujo lineal 
y artlstico, alta matemb- 
tica, y todo lo relaciona- 
do con Arquitectura. Pa¬ 
ra PCW 8512. Fblix Mo¬ 
rales Diaz. General Mos- 
cardb, 12. (Santa Cruz 
de Tenerife). Tel.: (922) 
28 87 35. 



MADRID 


COMPRO juegos y 
programas de gestibn 
compatibles con el 
Amstrad 472. Asi como 
libros y otros materiales 
relacionados con este 
ordenador. Mandar 
ofertas a Cbsar. Apdo. 
137. Leganbs (Madrid). 

CAMBIO programas 
Amstradc CPC 464 mds 
de 100 tltulos. Mandar 
lista a Josd Jimenez 
Martinez. Hostal Duque. 
Campomanes, 6, 3.°. 
28013 Madrid. O llamar 
al Tel.: 242 11 61 (me- 
diodia y rioche). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Ams¬ 
trad 6128. Compraria 
juegos de dicso muy ba- 
ratos. Para mds informa- 
cibn escribir a Josd An¬ 
tonio Mateo Torres. Ker- 
mandad, 6,13.° B. Apdo. 
28025 Madrid. Contes- 
tard a todos los que me 
escriban. 


DESEARIA adquirir 
programas de disefio 
para compatibles y/o 
PCW 8256. Tambien me 
interesa conseguir un 
plotter. Informar sobre 
el precio a Pablo Alon¬ 
so. R(o Duero, 13, Ecs. 1, 
4.° C. 28938 MOstoles 
(Madrid). O llamar tem- 
prano al Tel.: 614 33 59. 

POR cambio de orde¬ 
nador vendo programas 
para Amstrad CPC 
6128. Utilidades y jue¬ 
gos. Llamar a Francisco 
al Tel.: (91) 276 30 52 
(tardes). Madrid. 



CATALUNA 


VENDO Amstrad 6128 
con mds de 20 juegos y 
programas por valor de 
50.000 ptas. comprado 
en marzo 86 con joys¬ 
tick. Todo por 90.000 
ptas. No pierdas esta 
oportunidad. Llamar al 
Tel.: (93) 333 50 11 (ma- 
rianas). Juan Andrbs 
Olivares. Tambibn lo 


cambio por cualquier 
ordenador compatible 
con IBM. Regalo 5 dis¬ 
cos. 

ATENCION, oportuni¬ 
dad unica. Por cambio 
de equipo me URGE 
VENDER A PRECIO DE 
SALDO las veinte mejo- 
res utilidades, como 
Multiplan, Contabilidad, 
Tasword, Dbase II, Tur¬ 
bo Pascal, DE Graph, DR 
Draw, MBasic, Fortrano 
Devpac, y los cincuenta 
mejores juegos, pasa- 
dos a disco. No dude 
en llamar al Tel.: (93) 
780 44 54 (de 3 a 4) o al 
Tel.: (93) 788 49 53. 
AHORA MISMO. 

CAMBIO programas 
para Amstrad, cinta o 
disco. Prometo res- 
puesta. Escribir a Ma¬ 
nuel Flores Pbrez. Tene¬ 
rife, 27, entro. 1. a . 08024 
Barcelona. O a Vicente 
Dominguez Gonzblez. 
Murtra, 181, St. 1.°, 1. a . 
08032 Barcelona. 

VENDO juego Strip 
Poker por 2,000 ptas. 
Vendo ordenador New- 
Brain con monitor, ma- 
nuales y publicaciones. 
Asi como programas de 
juegos y utilidades. Tel.: 
(93) 310 65 18. Adolfo. 

iiCUIDADO!! con los 
liosos embustes de 
ciertos «fantasmas» que 
intercambian progra- 



































mas. Os aviso para evi- 
taros molestias si en- 
contrais uno de ellos. 
UN AMSTRADICTO EM- 
GANADO. 



LA RIOJA 

VENDO CPC 6128, 
garantia Indescomp, 20 
discos utilidades: dBa¬ 
se II, Proc. de Texios, H. 
de calculo, Archi. Index., 
mas 50 juegos, libros, 
joystick. Todo al 60% de 
su valor: 89.000 ptas. 
Julian. Tel.: 24 88 76. 
Logrono. 

VENDO curso de 
electrbnica, radio y TV 
con gran cantidad de 
materiales. Regalo re¬ 
vistas sobre mismo te- 
ma por 65.000 ptas. Es 
de APHA. O bien lo cam- 
bio todo por una impre- 
sora para Amstrad. Fco. 
Javier. Martires, 18. 
26500 Calahorra (La 
Rioja). Tel.: 12 48 84. 
CAMBIO programas, ul¬ 
timas novedades. 
Knight Games, Moon 
Cresta, Equinox. Elite, 


hasta 300. Cinta y disco. 
Diego Parrilla Santama- 
ria. Marqubs de Murrie¬ 
ta, 18, 6.° D. 26005 
Logrono. Tel.: (941) 
22 88 14. 

COMPRO impresora 
barata y modulador de 
TV para Amstrad CPC 
6128. Miguel Varea 
Cuevas. San Fernando, 
88, 4.° izda. Nbjera (La 
Rioja). Tel.: 36 22 55 (de 
17,30 en adelante). 

INTERCAMBIO pro¬ 
gramas Amstrad y com¬ 
patibles PC. Tambibn in- 
formacibn sobre CPIM, 
Ensamblador oi Len- 
guaje «C» o cualquier 
otro. Carlos Garcia Cal- 
vo. Juan Carlos I, 3, 3.°. 
26580 Arnedo (La Rio¬ 
ja). 



ANDALUCIA 

COMPRO y cambio 
utilidades y juegos para 
el CPC 6128. Interesa- 
dos escribir a Antonio 
Amador Reyes Parque 
Maditerraneo, blq. 63, 
8.° A6. Malaga. 


INTERCAMBIO pro¬ 
gramas principalmente 
de gestibn para PCW 
8256/8512. Interesados 
mandar lista de progra¬ 
mas. Contesto a todos. 
Apdo. de Correos 99. 
Jbrez de la Frontera (Cb- 
diz). 

VENDO Amstrad CPC 
464 coioir. 150 progra¬ 
mas, manuales, cursos 
de Basic, revistas, joys¬ 
tick, fund as. Precio a 
convenir. Llamar o es¬ 
cribir a Salvador Polo. 
Sos del Rey Catblico, 7, 
6.° C. 18006 Granada. 
Tel.: 11 69 74. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams¬ 
trad CPC 464 para inter¬ 
cambio de programas. 
Jorge. Alberto Lista, 3, 
2° izda. Sevilla. Tel.: 
(954) 37 89 34. 

DESEARIA contactar 
con usuarios 464 con 
unidad de disco para in- 
tercambio de progra¬ 
mas, ideas, listados. Es¬ 
cribir a Julibn Martin 
Dominguez. Uva Pedro 
Ximenez, 11, 3.° D. El 
Puerto de Santa Maria 
(Cadiz). 



CASTILLA 
LA MANCHA 

VENDO, cambio, 
compro programas pa¬ 
ra el Amstrad 464, tanto 
en disco como en cinta. 
Ultimas novedades: Co- 
mando, Skyfox, Spitfire 
40, Hipersports, Dan 
Busters, Starion. Utilida¬ 
des: Plan general conta- 
ble + IVA, vencimientos. 
Amsword II, Invostad, 
Compilador de Pascal 
en disco, Cobol, For¬ 
tran, Lenguaje C. Tam- 
bibn cambiaria progra¬ 
mas. Interesados/as es¬ 
cribir enviando lista y 
modo de intercambio a 
P° de la Cuba, 30, 3.° 
Dcha. 02005 Albacete. 
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VENDO joystick 
Quickshot II por 750 
ptas., seminuevo. Escri- 
bir al Apdo. 261. 16080 
Cuenca. 

VENDO impresora 
Admate DP-100, 100 
c/s, nueva, interface 
Centronics y cable 
Spectrum Interface, 1 
Microdrive Regalo re¬ 
vistas, programas, li- 
bros. Todo a mitad de 
precio. Preferible Tala- 
vera. Manzano. Tel.: 
(925) 80 03 80. 

CAMBIO juegos de 
Amstrad CPC 6128. In- 
teresados mandar lista 
a Luis Fernando de la O. 
Hidalgos, 1,5.° 3.13004 
Ciudad Real. Tel.: (926) 
22 07 67 (sdbados). 

VENDO ordenador 
Philips VG-8010, 25 re¬ 
vistas y varios progra¬ 
mas por 30.000 ptas. In- 
teresados llamar al Tel.: 
(967) 25 00 52 (a partir 
delas6 pm).Oescribira 
torricis Garcia. Mayor, 1. 
Pozo Cahada (Albace- 
te). 



MURCIA 

VENDO Amstrad PCW 
8256 con programas, 


MBasic, Compilador de 
Basic, Compilador de 
Cobol, Compilador de 
Fortran, Compilador de 
Pascal, Ajedrez, Hoja de 
cdlculo, Base de datos, 
DR Graph, etc. Todo por 
100.000 ptas. Intere- 
sados llamar a Juan 
Ramdn el Tel.: (968) 
52 22 78. Horas de ofici- 
na. Cartagena. 

INTERESADO en 
compra-venta-inter- 
cambiodetrucos, ideas, 
mapas, pokes y juegos 
(originales) para los 
CPC en general. Sdio en 
region de Murcia. Tel.: 
46 92 01. Juan Villar Ma- 
riscal. Eugenio Ubeda, 
edf. Goya, 7 L. Lorca. 

CAMBIO juegos y 
programas de utilida- 
des. Interesados escri- 
bir a David Belmonte La- 
torre. Herederos, 35. 
Los Dolores (Murcia). 
Mandar lista. 

VENDO ordenador 
Amstrad 464 con 26 cin- 
tas, las cuales llevan 
unos 200 programas, 
joystick, libras encuder- 
nados, revistas, etc. To¬ 
do a un precio formida¬ 
ble. Llamar al Tel.: 
51 49 03. Preguntar por 
Pedro. 

ATENCION!!! Se inter¬ 
cam bian programas 
profesionales del Ams¬ 
trad PCW 8256. Poseo 
grandes programas de 
contabilidad, grdfieos, 
bases de datos, qtc. Pa¬ 
ra m&s informacidn, in¬ 


teresados, dirigirse a 
Juan Jos6 Ruiz Perez. 
Comuneros, 4, 4. 0 A. 
30003 Murcia. O llamar 
al Tel.: (968) 21 99 75. 


CASTILLA-LEON 

VENDO CPC 6128 
con monitor color, ma- 
nuales, cintas, discos 
con los programas QUE 
TU ELIJAS (juegos nue- 
vos, lenguajes, utilida- 
des...), cable casset, re¬ 
vistas, libros... Todo lo 
que tengo relacionado 
con 61. Alberto de Ma¬ 
nuel. Torrecilla, 14, 6.° 
B. Tel.: (983) 25 27 84. 
47003 Valladolid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams¬ 
trad 6128 y 464 para in- 
tercambios de juegos, 
tambi6n me interesaria 
un programa que pase 
de cinta a disco y vice- 
versa. Escribir a Victor 
Manuel Sacristan. Le- 
gidn Espanola, 1, 7.° B. 
09001 Burgos. 


CAMBIO juegos ex- 
cepcionales en casset¬ 
te, poseo mas de 70 titu- 
los (Ghost Goblins, Co- 
mando, Supertest, Ca- 
melot Warriors). Llamar 
al Tel.: 22 74 90 de Avila 
(de 8 en adelante, me- 
nos fines de semana). 0 
escribir a Alfonso de 
Montalvo, 1,2,°Ec. cen¬ 
tra. 

INTERCAMBIO, ven- 
do o compro progra¬ 
mas, juegos y utilidades 
en cinta y disco. Tengo 
Batman, Comando, 
Ghost'n Goblins, Mer¬ 
cenary, Bomb Jack. 
Fairlight, Decathlon, 
Dbase II, Oddjob... Inte¬ 
resados escribir a J. Jo- 
s6 Mole6n Rodriguez. P. 
Isla, 42, 2.° A. 24002 
Ledn. 

INTERCAMBIO progra¬ 
mas para el Amstrad 
CPC 6128 y PCW 256, 
especialmente utilida¬ 
des, aunque tambien 
juegos. Poseo mas de 
200 programas. Mandar 
lista a Juan Antonio Su- 
saeta Montoya. Cid, 3, 
4.° A. 09200 Miranda de 
Ebro (Burgos). 

























Gutierrez Alvarez. Urb. 
Portavilla. Fdo. El Santo, 
7, 1.° Izda. 33204 Gijbn. 
Tel.: (985) 33 79 85. 

VENDO discos virge- 
nes 5 1/4". Tambibn 
cambio/vendo juegos 
disco/cinta: Knight Lo¬ 
re, Exploding Fist, Bat¬ 
man, Startrike, Fligmer 
Pilot, Match Day, 3D Voi¬ 
ce Chess... Luis Bause- 
la. Munilla, 11,3.° Doha. 
33210 Gijdn (Asturias). 
Tel.: 38 38 58. 

VENDO CPC 472, mo¬ 
nitor color, 12 cintas, 
juegos. 90.000 ptas. 
Nuevo por adquirir CPC 
8256. Isaac Fco. Eche¬ 
varria Garcia. Montes 
del Soeve, 32,4.° B. Tel.: 
(985) 29 68 57. Oviedo. 


bilidad, Cont. Stocks, 
etc., etc. Fernando Fer¬ 
nandez. Apdo. 292. 
15780 Santiago de 
Compostela (La Coru- 
ha). 

VENDO Amstrad CPC 
6128, monitor color. 
Comprado el 6 de octu- 
bre del 86, nuevo. Ade- 
m&s regalo algunos 
programas tanto de jue¬ 
gos como utilidades. 
Todo por 100.000 ptas. 
Interesados escribir 
a Luis a Ventosa Rial. 
S. Fblix, 2. Santiago 
de Compostela. Tel.: 
58 22 10. 

VENDO juegos a es- 
trenar. House of Usher y 
Defend or Die, los dos y 
la revista Amstrad User 
n.° 5 por 3.000 ptas. Tel.: 
84 52 51. Pontevedra. 

INTERCAMBIO jue¬ 
gos en cassette y disco 
para Amstrad. Pregun- 
tar por Carlos en el Tel.: 
(981) 59 18 42. Santiago 
de Compostela (La Co¬ 
runa). Avda. de Lugo, 
14,3.° Dcha. Responde¬ 
rs a todos los que me 
escriban o me llamen. 


COMPRO programas 
de combinaciones para 
1X2 y loto con variedad 
de condicionamientos 
para el CPC 6128. Fran¬ 
cisco Fernandez. P.° Jo¬ 
se Antonio, 18. Valencia 
Alcantara (CAceres). 
Tel.: (927) 58 03 39. 


EXTREMADURA 


AGRADECERIA algun 
amable lector huhiera 
adaptado programa 
Amgraph «Amstrad 
User» n.° 5 a la impreso- 
ra Star Gemini 10X. Me 
enviara modificaciones 
precisas listado. Luis 
Fernando Rey Pampa- 
no. Apdo. 2. Caminomo- 
risco (Cdceres) 

ATENCION quiero 
contactar con usuarios 
de Amstrad. Si alguien 
se interesa Name al Tel.: 
(927) 36 02 10. Logro- 
san (CAceres). Pregun- 
tar por Amador. Contes¬ 
tant 

CAMBIO: Hunter Ki¬ 
ller, Raid, Astro Attack, 
Knight Lore, Mino Ofic- 
ce, Master Chess, Star 
Tricke, Colossus 4- 
Chess por: Tascopyo 
Tasword. Juan Perez. 
Zapateria, 47. Alcantara 
(Caeeres). 

CAMBIO juegos 3D 
Startriek, Gyroscope, 
Master Chess, etc. por 
otros y por utilidades. 
Juan Perez. Zapateria, 
47. Alcantara (CSceres). 


CAMBIO programas 
Amstrad cinta y disco. 
Tambibn estaria intere- 
sado en la compra/ven- 
ta. Interesados escribir 
a Sebastian Vaquero. 
Ramdn y Cajal, 30, 2.° D. 
33205 Gijdn. Tel.: (985) 
36 26 05. 

VENDO impresora 
CPA-80 traccidn fric- 
cidn con interface Cen¬ 
tronics. Precio 50.000 
ptas. Razdn Joaquin 
Baydn Lbpez. Capitdn 
Almeida, 28, 1.° B. 

33009 Ovideo. Tel.: 
(985) 22 61 13. 

DESEO contactar con 
usuarios CPC 6128 para 
intercambio de progra¬ 
mas. Tambibn terigo pa¬ 
ra vender. Mandare lista 
y escribirb a todos. Luis 


GALICIA 

NECESITO MS-Co- 
bol, lo cambiaria por 
Dbase, Dr Graph, Dr 
Draw, Frotram-80, Multi¬ 
plan, MS Sort, Pascal 
MT+, MS Macro, 3d 
Chess, MBasic, Conta- 
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NAVARRA 
INTERCAMBIO jue- 
gos, utilidades Amstrad 
6128. Sdlo disco. Envia- 
rd lista y contestare a to- 
dos. Vendo AMX Mouse 
nuevo, compatible to- 
dos CPC. Precio 16.000 
ptas. Dirigirse a Santos. 
Tel.: (948) 23 67 35 (de 
3,30 a 4,30). 



PAIS VASCO 

CLUB de usuarios 
Amstrad estd intentando 
poner en marcha un bo- 
letin informativo donde 
se den cita todo tipo de 
noticias, comentarios, 
dudas y pokes para 
nuestros programas. 
Con ayuda de todos lo 
conseguiremos. Pide 
mds informacidn a Bego 


Gomez. Apdo. de Co- 
rreos 182. 48970 Ba- 
sauri (Vizcaya). 

VENDO 6128, nuevo, 
comprado en diciembre 
1985, regalo juegos de 
ajedrez, base de datos, 
hoja de calculo en CP/M 
y otros por 65.000 ptas. 
Llamar al Tel.: 499 98 36 
Avda. Euzkadi, 9, 1.° 6.°. 
Baracaldo (Vizcaya). 

COMPRO programas 
para Amstrad CPC 
6128. Javier Marcos 
Garcia, ronda, 12, 4.° iz- 
da. 48005 Bilbao. 

VENDO programa es¬ 
pecial para preparar 
oposiciones de correos 
con mas de 1000 pue¬ 
blos y ciudades. Gran 
efectividad. Apdo. de 
Correos 2144 de Vitoria. 



CANTABRIA 

VENDO CPC 464, 
pantalla de fdsforo ver- 
de, disco, joystick, 150 
programas, 6 libros so- 
bre Amstrad, 5 colec- 
ciones completas de re¬ 
vistas. Vendo por sepa- 
rado (a convenir). L.ote 
completo 85 000 ptas. 


VENDO juego de 
commando para Ams¬ 
trad en cinta por 1.500 
ptas. Tambidn vendo el 
de Oh Mummy por 
1.000 ptas. Interesados 
llamar a Javier al Tel.: 
(942)27 57 92 (de6a8). 
Santander. 

CAMBIO Amstrad 
CPC 464,1 joystick pro¬ 
to y 150.000 ptas. en 
programas por Amstrad 
CPC 664 o CPC 6128 
pagando por este ultimo 
10.000 ptas. Interesa¬ 
dos escribir a Emilio 
Fernandez Primo. Car- 
denal Herra Oria, 24, 4.° 
C. Santander. Tel.: (942) 
33 02 39. 



CANARIAS 

INTERCAMBIO pro¬ 
gramas Amstrad 464 de 
todo tipo. Interesados 
mandar lista a Alejandro 
Machln Rodriguez. Ur- 
banizacidn Nueva Isleta, 
bloque 16, 5.°. 35009 
Las Palmas. Contestare 
a todos. Poseo gran va- 
riedad. 


COMPRO procesador 
de texto CPC 472 en cin¬ 
ta adaptable a la impre- 
sora Printer 130 que 
tenga la letra ft, acento. 
que sea completo. Man- 
darme relacidn y pre- 
cios. Sangiago Tejera 
Herrera. Secretario 
Aguilar, 7. Tamaraccite 
(Las Palmas de Gran 
Canaria). 

RADIOAFICIONADOS 
usuarios Amstrad: dis- 
pondo interfaces para 
RTTY en ASCII y Baudot 
compatible 464, 472, 
664 y 6128. Alvaro Feli¬ 
pe Hernandez, EA8- 
ARX. Somosierra, 44, 
1.°, 57. 38009 Tenerife. 
Tel.: (922) 22 53 60 (tar- 
des). 

VENDO a 1.000 ptas. 
cada uno de los siguien- 
tes juegos: Bruce Lee, 
Tomahawk, Finders 
Keepers, Stailess Stell, 
The Wekend in the Para¬ 
dise. Originales. Los 4 a 
4.500 ptas. Escribir a Vi¬ 
cente Alonso Hernan¬ 
dez, Tindaya, 13. Arreci- 
fe 35500. 

VENDO programas 
originales AC increible. 
Precio de 1.000 ptas. 
Escribir a Claudio Rive¬ 
ro Armas. Antonio Colla¬ 
do, 19. S. Juan 35015. 
Las Palmas de Gran Ca¬ 
naria. 



Tel.: (942) 23 50 69. 
Juan. 






















ARAGON 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Arris- 
trad CPC 464 para inter- 
cambio de programas. 
Interesados escribir a 
Carlos Salazar. Pradilla, 
29, 1.°C. 50007 Zarago¬ 
za. Tel.: (976) 27 18 49. 
Mandar lista. 

CAMBIO programas 
en cinta. Tengo 250. In¬ 
teresados escribir a Jo- 
86 Carlos. Padre Man- 
jon, 38-40, 8.° B. 50010 
Zaragoza. Mandar lista. 
Contestare a todos. 

CAMBIAMOS progra¬ 
mas casete CPC 464. 
David y Dionisio. Llamar 
al Tel.: (976) 34 15 11. 
Preguntar por David. 
Trato entre particular. 
Preferentemente Zara¬ 
goza. Llamar de 2 pm a 3 
pm. 

CAMBIO, vendo o 
compro programas. 
Dispongo de 140 ulti¬ 
mas novedades. Llamar 
a Jose Angel al Tel.: 
(974) 60 39 29. O escri¬ 
bir a J.A.F.E. Estacion, 6, 
4.° C. 44001 Teruel. 


PAIS 

VALENCIANO 


DESEARIA contactar 
con alguien que tenga 
un CPC 6128 para inter- 
cambio de juegos, 
ideas. Poseo muchos 
juegos. Interesados es¬ 
cribir a Avda. de Alican¬ 
te, 22, 3.°, 2.°. Elche (Ali¬ 
cante). Prometo respon¬ 
der. Pedro Javier Lopez 
Miranda. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Ams- 
trad 6128 para inter- 
cambio de programas. 
Interesados escribir a 
Juan Manuel Chiva Vi- 
cent. Avda. Cedre, 43. 
12540 Vila Real (Caste- 
H6n). 

DESEARIA intercam- 
biar programas de jue¬ 
gos y utilidades para el 
Amstrad CPC 6128. Ma¬ 
xima rapidez. Contesto 
a todos. Carlos Ldpez 
Rodas. Castillo de Be- 
nisanoi, 9, ^. a . 46018 
Valencia. Tel.: (96) 
379 43 83. 


NECESITO para CPC 
6128 programas para 
Arquitectura, Estructu- 
ras, Presupuestos, 
Memorias, Pliegos. 
Bartolomb Gonzalez. 
Castellbn, 12, 10.°. 

46004 Valencia. Tel.: 
(96) 351 18 18. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 464, 
472 para intercambio de 
parogramas, sobre todo 
de utilidades. Preferen¬ 
temente de Valencia o 
cercanias. Llamar al 
Tel.: (96) 325 82 28. Pre¬ 
guntar por Miguel. 


BALEARES 

COMPRARIA plotter o 
impresora para disebo 
en color y agradecerla 
toda informacion sobre 
digitalizadores y scan¬ 
ners de menos de 
100.000 ptas. Lista de 
correos. Ibiza (Balea- 
res). Carlos Alvarez 
Beigbeder. 


VENDO Prog. Ensam/ 
Desensamb. DEVPAC 
por 3.000 ptas. (precio 
comercio 6.500 ptas,). 
Segul Apdo. 227.07500 
Manacor (Mallorca). 

ATENCION usuarios 
del Amstrad, estamos 
formando un Club de 
usuarios de este orde- 
nador. Si dese6isformar 
parte de 61 deb6is escri¬ 
bir a A.C.C.U. Roca d’En 
Boira, 26. Felanitx (Ba- 
leares). Estamos intere¬ 
sados en todo tipo de 
cuestiones, programas, 
ideas, etc. sobre el or- 
denador Amstrad (CPC 
o PCW); principalmente 
el uso del mismo como 
ayuda a la realizacibn 
de tareas dom6sticas o 
profesionales. 











TRUCOS 


TURBO - BORDE 

Este sencillo truco crea un efecto de hordes 
parpadeantes con franjas muy semejantes al que 
aparece en algunos programas en cinta con carga 
de alta velocidad. 

R. I. P. 


’ * = = = = = = = === = = = = = = = = = = = ====== 

’ * SIMULADOR DE CARGADOR TURBO * 
’ * AMSTRAD USER * 


10 
20 
30 
40 
50 * 

60 FOR t=60 TO 70: OUT 8<7F00,t 
70 NEXT t:GOTO 60 

CALEIDOSCOPIO 

Para los amantes de los efectos coloristas, 
presentamos este listado que permite, por medio 
de una serie de par^metros, crear imagenes con 
efecto caleidoscbpico. 

C. I. A. 


*==============================* 

* EFECTO DE CALEIDOSCOPIO * 

* AMSTRAD USER * 


10 
20 
30 
40 
50 ’ 

60 MODE 1:INK 14,0:INK 15,2 
70 INFUT'MODO GRAFICO (0/1/3): » ; m 
30 INPUT“DI HENSI ONES (5-30): ";f 
90 1NPUT“NUMER0 DE SEPETICIONES: "ie 
100 INPUT"NUMERO DE INCREMENTOS: ";g 
110 INPUT"NUHESO DE LIHEAS POR BLOQUE: 
120 INPUT"LONGITUD DE LAS LINEAS: - ;c 
130 PRINT CHR#(23)CHR*(E); 

140 MODE 0:ORIGIN 320,200 

150 CLS:FOR 2=1 TO e:FOR a= 1 TO g 

160 x=INT(KND*f)*a:y=INT(RND*f)#a 

170 xx=INT(RND*f)*a:yy=INT<RND*f)*a 

180 p=INT(RND*15)+l 

190 FOR b=1 TO d 

200 PLOT x+b*c,y+b*c,p 

210 DRAW xx+b*c,yy+b*c 

220 PLOT -x-b*c,y+b*c 

230 DJAW -xx-b*c,yy+b*c 

240 PLOT x+b*c,-y-b*c 

250 DRAW xx+b*c,-yy-b*c 

260 PLOT -x-b#c,-y~b*c 

270 DRAW -xx-b*c,-yy-b*c 

280 NEXT : NEXT: NEXT’ 

290 SOUND 1,200,200,7 
300 a*="“:WHILE a$="': 

310 IF LOWER#(a*) = "a * 

320 IF LOWER#(a$)=“n" 

330 GOTO 150 

340 SAVE ■* ! pi c " , b, &C000,8,4000 
350 LOCATE 8,12:PRINT“LISTO" 

360 FOR p=l TO 600:NEXT:RUN 


; d 


:a$=INKEY$:WEND 
THEN 340 
THEN RUN 


BAN KM AN EN SUS PROGRAMAS 

Utilizando esta subrutina en sus programas podra 
incorporar en ellos los comandos de BANKMAN 
sin necesidad de seguir la secuencia 
RUN“BANKMAN" y RUN“su-programa”. En la linea 
110 habria que colocar un GOTO o un GOSUB a la 
linea de comienzo de su programa. 


* DE COMO CARGAR BANKMAN DESDE * 

* SU PROPIO PROGRAHA SIN * 

* NECESIDAD DE ’ RUN»BANKMAN• ** 

* PARA LUEGO EJECUTAR SU * 

* PROGRAHA * 

* AMSTRAD USER * 


10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 
8 ® 

90 

100 GOSUB 130 

110 ‘ AQUI EL RESTO DE SU PROGRAMA 
120 END 

130 ’ RUTINA PARA USAR BANKHAN 

140 x=H IMEM-15.•MEMORY x-1 

150 RESTORE 220 

160 FOR y=x TO x+15 

170 READ a*: POKE y, VAL( “8."+a$) 

180 NEXT:a%=0:CALL x,0a% 

190 MEMORY x+15 :x=H I MEM-8.524 
200 MEMORY x—1:LOAD"banknan.bin",x 
210 CALL x:IBANKOPEN,0:RETURN 
220 DATA 0E,FF,CD, 15,B9,EB,DD,66 
230 DATA 01,DD,6E,00,73,23,72,C9 


► 
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BARCELONA ’92 




Ramon Porta Lopez, residente en Huesca, nos remite este truco que crea en la pantalla 
del AMS T RAD el emblema olimpico de BARCELONA ’92. iFelicidades, cataluna! 


20 * * BARCELONA - ’92 * 

30 * * Ration Porta Lopez * 

50 • 

60 DIM A(2),B<2),C<2),RX<2),X<2),RY(2),Y 
(2),C0L(2)iMODE 0:PAPER 4:CLS:DEG 
70 FOR V=1 TO 5:FOE G=1 TO 2:READ A(G),B 
(G),C(G),RX(G),X(G),RY(G),Y(G),COL(G):NE 
XT 

80 DATA 1,360,3,63,320,21,250,5,1,360,5, 
78,320,26,250,5 

90 DATA 1,360,3,63,265,21,195,13,1,360,5 
,78,265,26,195,13 

100 DATA 153,490,3,63,375,21,195,11,450, 
147,-5,78,375,26,195,11 

110 DATA 1,313,3,63,230,21,230,8,320,1,- 
5,78,230,26,230,8 

120 DATA 172,-136,-3,63,410,21,230,9,221 
,536,5,78,410,26,230,9 

130 PLOT C0S(B(2))*RX(2)+X<2),SIN(B(2))* 


RY(21+Y < 2),COL(2) 

140 DRAW COS(A<1))*RX(1)+X<1),S1N(A( 1) )* 

RY<1)+Y(1),COL(1) 

150 FOR CI=1 TO 2:FOR T=A(CI) TO B(CI) S 
TEP C(CI) 

160 DRAM COS(T)*RX(CI)+X(CI),SIN(T)*RY(C 
I)+Y(CI>,COL(CI) 

170 NEXT;NEXT:HOVE X(2),RY(2)-2+Y(2):FIL 
L C0L(2):NEXT V 

180 PLOT COS(20)*250+320,SIN(20)*40+105, 
11 

190 FOR T=20 TO 160 STEP 4:DRAM C0S(T)*2 
50+320,SIN(T)*40+105:NEXT 
200 PLOT COS(2001*250+320,SIN(200)*30+13 
0 

210 FOR T=200 TO 340 STEP 4:DRAW COS(Tl* 
250+320,SIN(T)*30+130:NEXT 
220 MOVE 320,115:FILL 11:PEN 5:L0CATE 5, 
18:PRINT CHE*(221+CHR*( 1);:PRINT“BARCELO 
NA *92* 

230 GOTO 230 
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IkULUb 


RUTINA PARA SCROLL 
PARCIAL 

Esta rutina nos permite realizar un scroll horizontal 
de un drea de pantalla predefinida. Puede ser muy 
util para crear juegos mixtos de cddigo mdquina y 
BASIC. 

C. C. C. 


10 > *==============================* 

20 ’ * SCROLL PARCIAL HORIZONTAL DE * 
30 ’ * * PANTALLA * 

40 ’ * AMSTRAD USER * 

50 ’ *==============================* 

60 ’ 


70 addr=15000 

80 FOR n=addr TO addr+44:READ a:POKE n,a 
: NEXT 

90 INPUT’Linea de comierrzo del scroll (0 
-20) " ;n 

100 m=m*80+49152 :Y=INT(h/ 256):x=n-(256*y 
) 

110 POKE addr+ 1, x:POKE addr+2,y 

120 INPUT "No. de llneas a desplazar ";a 

130 POKE addr+4,a 

140 INPUT "Ancho del area de 3croll (max 

. 79 caractere3) ";b 

150 POKE addr+11,b:POKE addr+16,b 

160 INPUT “Salvar este formate (S/N) ";a 

* 

170 a*=UFPER$(a*) 

180 IF a$<>"N" THEN SAVE "acrol1.lft",b, 
addr,5@ 

190 DATA 33,&80,fcc2,6,8,197,229,6,8,197, 
6,8,4f ,229, 126,229, 17 

200 DATA &4f,0,25,119,225,35,126,43,119, 
35,16,249,225, 17,0,8 

210 DATA 25,193,16,229,225,17,8,50,0,25,1 
93,16,217,201 

22© a$="Ahora introduzca ’CALL "+STR*(ad 
dr)+"’ para el scroll" 

230 PRINT a$ 


EL PROGRAMA QUESE 
IMPRIME A SI MISMO 

Aunque no es un programa particularmente util, 
resulta un interesante ejercicio mental conseguir 
que un programa, al ejecutarlo, se imprima a si 
mismo sin utilizar la sentencia LIST. 

U. D. G. 


5 ’ 

Programa que 

se mprine a s 

1 aisno 

1© 

DIM s*< 

14) 




11 

s$( 1 ) 

= " 5 * 

Programa que 

se lmprim 

e a 

ai alsmo" 




12 

s*( 2 ) 

= " 10 d 

in s$( 

14) " 


13 

s*( 3 ) 

="s*( " 




14 

s$( 4 ) 

= * ) = " 




15 

M 

3#( 5 ) 

= N 101 

q#=CHR*<34): ’ 

Coral 1 la3 

16 

s$( 6 ) 

= " 102 

PRINT 

3$( 1) " 


17 

s*( 7 ) 

= " 103 

PRINT 

3$(2)" 


18 

s$( 8 ) 

*=■ 104 

FOR i = 

1 TO 14" 


19 

s$( 9 ) 

= " 105 

PRINT 

10+1;s$( 

3) ; 1;s$(4 

1 ;q>;s$( i) 

;q$ 




20 

S*( 10 

)=" 106 

NEXT 

1" 


21 

s$( 11 

)=" 107 

FOR i 

=5 TO 14 

m- 

22 

3$( 12 

) = " 108 

PRINT 

sS>< 1 ) " 


23 

3$( 13 

) = " 109 

NEXT 

1 " 


24 

sS>( 14 

)=" 110 

END" 



101 

q$=CHR*<34): 

’ Comi 

lias" 


102 

PRINT 

s$(l) 




103 

PRINT 

s$(2) 




104 

FOR 1 = 

1 TO 14 




1©5 

PRINT 

10+ i ",3$ 

(3 ) v 1 •, 

3$ ( 4 ) -,q$ 

- ,S$( 1 ) ',q$ 

106 

NEXT 1 





107 

FOR 1 = 

5 TO 14 




108 

PRINT 

3$< 1 ) 




109 

NEXT i 





110 

END 







STATUS ^ 

Este truco si que es util. Al ejecutarlo, incorpora ai 
BASIC un comando residente S, que nos 
proporciona tres ndmeros de cinco digitos. Estos 
numeros nos dan: 

— La longitud del programa BASIC almacenado 
en memoria. 

— La longitud del area de variables. 

— El numero de bytes libres. 

I. R. Q. 


10 ’ *===============================* 

20 • * STATUS * 

30 ’ * AMSTRAD USER * 

40 ’ *===============================* 

50 ’ 


60 c=0: MODE 2: MEMORY &9FFF 
70 FOR addr = tA000 TO 8.A099 


80 READ byte *■ POKE addr, VAL ( "8, ”+byte*) 
90 c=c+PEEK(addr) 


100 NEXT 

110 IF c<>18108 THEN 
EN LOS DATAS!":END 
120 CALL 8.A000 ■ PR1 NT 
do“:END 

130 DATA 01,18,A0,21 
140 DATA 00,B9,F5,3A 
150 DATA F1 ,C3,0C,B9 
160 DATA 00,2A,66,AE 
170 DATA CD,44,A0,2A 
180 DATA ED,52,CD,44 
190 DATA 6C,AE,ED,52 
200 DATA 27,CD,67,A0 
210 DATA 11,64,00,CD 
220 DATA 67,A0,11,01 
230 DATA C3,5A,BB,AF 
240 DATA 3C, 18,F7, 19 
250 DATA El,C9,21,83 
260 DATA A0,21,81,AE 
270 DATA 22,2C,A0,22 
280 DATA 38,A0,C9,00 


PRINT CHR*<7)"ERROR 
" coaando IS in3tala 


99,A0, 
02.C0, 
ID , A0 , 
ED.5B, 
6C,AE, 
A0.2A, 
CD,44, 
11 , E8 , 
67,A0, 
00,CD, 
37,3F, 
C6, 30, 
AE,22, 
22,24, 
3C,A0, 
00 , 00 , 


CD, D1 
A7.CC 
C3, IF 
64, AE 
ED.5B 
5E, AE 
A0.C9 
03,CD 
11,0A 
67, A0 
ED, 52 
E5.CD 
20, A0 
A0,2 1 
21.7B 
00,00 


,BC,CD 
,7A,A0 
,A0,D3 
,ED,52 
,66,AE 
, ED,5B 
, 11 , 10 
67, A0 
,00,CD 
,3E,20 
, 38, 03 
,5A,BB 
,22,30 
,89,AE 
,AE.22 
, 00,00 


92 / Amslrad User 











































i 0 De4*Hitifcc&*Ho4 itefnecCotl 


Puede comprar cualquier programa GROTUR de 15.000 ptas. con otros de 75.000 
y 150.000 ptas. (que sigue habiendolos) y se sorprendera. 

GROTUR es mas rapido, mas profesional y mas actual. Permite ademas que Vd. haga 
cualquier cambio si fo ordena la ley. 


NUESTROS ESPECIALISTAS EN 
INFORMATiCA DE GESTION SIGUEN A 
SU SERVICIO PARA HACER QUE TODOS 
LOS DESEOS DE PROSPERIDAD SE 

CUMPLAN. 


Solo en grarides almacenes 
y fiendas especicilizadcis 


9 

w 


. informatica 

r GROTUR, S. A. 


a JAIMF EL CONQUIS T ADOR. 27 
28045 MADRID Ino 474 55 00 
474 55 32 
T6lex IGSA 48452 



PARA 


AMSTRAD Y PC COMPATIBLES 

Programa 

Precio 

Almacen + I.V.A. ... _ 

13.661 

Clientes ron etiqiifttn^ 

7.679 

Clientes con etiquetas + hisforial. 

11.518 

Cupnfns 

7.679 

Fncturncion 

13.661 

Facturacion y almacen _ 

16.875 

Libros del I.V.A. .. .. 

15.000 

Presupuestos... . 

16.339 

Rerihos 

16.339 

Recibos automatico 

18.928 

Facturacion por albaranes 

29.232 

Urbanizaciones 

_ 35.714 

Agentes comerciaies 

_ 38.161 

Restaurantes 

31.250 

Talleres 

18.928 

Fabricacion 

_ 55.125 

Administracion de fincas 

42.000 

Contabilidad-Libros del I.V.A. 

. 26.600 

Medicos 

47.900 

Creador de documentos con clientes 

26.600 
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CARACTERES FUTURISTAS 


Veriido del ano 2001, este listado puede ser muy 
util incorporado a cualquier version que usted 
quiera hacer de «La Guerra de las Galaxias». Si no 
le gustan, puede probar a modificarlos, 
modificando las llneas de DATA. 

C. B. S. 



10 1 *================================* 

2® " * JUEGQ DE CARACTERES FUTURISTAS * 
30 ’ * PARA LOS AMSTRAD CPC * 
4® ’ * AMSTRAD USER * 


60 SYMBOL AFTER 32 
70 READ codigo 
80 WHILE codigo>31 
90 FOR n=0 TO 7 
100 READ flla(n) 

110 NEXT 

120 SYMBOL codigo,fila(0),fila( l>,fila(2 
),flla(3),fila(4),fila(5),fila(6),fila(7 
) 

130 READ codigo 
140 WEND 
150 MODE 1 

160 PRINT“Bienvenido al nuevo ju@go de c 
aracteres. " 

170 PRINT:PRINT TAB(14)"A M S T R A D“ 
18® PRINT s PRINT:PRINT:END 
190 DATA 49,16,48,16,24,24,24,126,0 
200 DATA 65,126,66,66,126,98,98,98,0 
210 DATA 66,126,66,66,126,98,98,126,0 
22® DATA 67,126,64,64,96,96,36,126,® 

230 DATA 68,254,66,66,98,98,98,254,® 


24® DATA 69,126,64,64,120,96,96,126,0 
250 DATA 70,126,64,64,120,96,96,96,® 

26© DATA 71,126,64,64, 102,98,98, 126,0 
270 DATA 72,66,66,68,126,98,98,98,0 
280 DATA 73,60,16,16,24,24,24,60,0 
290 DATA 74,126,8,8,24,24,24,120,0 
300 DATA 75,68,68,68,120,100,100,100,0 
310 DATA 76,64,64,64,96,96,96,126,0 
320 DATA 77,126,74,74,98,98,98,98,0 
330 DATA 78,98,82,74,102,98,98,98,0 
340 DATA 79,126,66,66,98,98,98,126,0 
350 DATA 80,126,66,66,126,96,96,96,0 
360 DATA 81,126,66,66,98,98,106,126,4 
370 DATA 82,126,66,66,126,106,100,98,0 
38® DATA 83,126,64,64,126,6,6,126,0 
390 DATA 84,126,16,16,24,24,24,24,0 
40® DATA 85,66,66,66,98,96,98, 126,0 
410 DATA 86,66,66,66,66,66,36,24,® 

420 DATA 87,66,66,66,98,106,106,126,0 
430 DATA 88,102,102,36,24,36,102,102,® 
44® DATA 89,66,66,126,16,24,24,24,0 
450 DATA 90,126,4,8,16,32,64,126,0 
46® DATA 97,0,0,126,6,126,70,126,0 
470 DATA 98,96,96,96,126,98,98,126,® 

48® DATA 99,0,0,126,96,96,96,126,0 
490 DATA 100,6,6,6,126,70,70,126,0 
50© DATA 101,0,0,126,98,126,96,126,0 
51© DATA 102,60,48,48,120,48,48,48,0 
52® DATA 103,0,0,126,70,70,126,6,126 
53® DATA 104,96,96,96,126,98,98,98,0 
540 DATA 105,24,©,24,24,24,24,24,0 
550 DATA 106,6,0,6,6,6,6,6,126 
560 DATA 107,96,96,102,108,120,108,102,® 
570 DATA 108,24,24,24,24,24,24,24,® 

58® DATA 109,0,0,126,90,90,66,66,0 
590 DATA 110,0,0,108,114,88,98,98,® 

600 DATA 111,0,0,126,102,1©2,102,126,0 
610 DATA 112,0,0,126,98,98,126,96,96 
62® DATA 113,0,0,126,70,70,126,6,6 
630 DATA 114,0,0,108,1L4,96,96,96,0 
640 DATA 115,0,0,126,96,126,6,126,0 
650 DATA 116,24,62,24,24,24,24,30,0 
660 DATA 117,0,0,102,102,102,102,126,0 
670 DATA 118,0,0,102,102,102,60,24,0 
680 DATA 119,0,0,66,66,90,90,126,0 
69® DATA 120,0,0,198,104,16,104,198,0 
700 DATA 121,0,0,102,102,102,126,6,126 
71® DATA 122,0,0,126,12,24,48,126,® 

720 DATA 161,122,2,114,74,102,98,98,0 
730 DATA 171,80,0,108,114,98,98,98,0 
740 DATA 50,126,2,2,126,96,96,126,0 
750 DATA 51,126,2,2,30,6,6,128,0 
760 DATA 52,96,96,96,96,104,126,8,8 
770 DATA 53,126,64,126,6,6,6,126,0 
780 DATA 54,126,64,84,126,98,98,126,0 
790 DATA 55,126,2,4,62,16,32,64,0 
800 DATA 56,126,66,66,126,66,66,126,0 
810 DATA 57,126,66,66,126,6,6,6,0 
820 DATA 48,126,102,110,118,102,102,126, 
0 

830 DATA 95,0,255,0,0,0,0,0,0 

840 DATA 0 
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en Galidfld/ Frecio 


Or 0 

* » 


OFT 


Aid rrn a r\ 


CONQUEST 

Un juego de animacion en Ires 
dimensiones, conduccion de 
las figuras y aventuras grafi- 
cas. Salva el alma de Oscar^el 
tormenlo de caminar por entre 
los eternos fuegos del infierno. 


AMiTRAD 

. ccfcwgnopf 


AMSfRAD 

COMMODORE 



















































































































TRIJCOS 


SIMON NUMERICO 

Una version simple pero bonita de un juego muy 
popular, que sirve como ejercicio para la memoria. 
Siguiendo la secuencia de colores o de sonidos o 
de numeros, debes recordar y repetir la secuencia 
que te cuente «Simbn». 

R. P. G. 


SIMON DICE 
Nivel 4 



12 3 4 

<ESPACIO>: enpezar. 


10 • *============================* 

20 ’ t EL JUEGO DEL SIHON * 
30 ’ * NUMERICO * 

40 ’ * AMSTRAD USER * 

50 ’ #==========>==================* 

80 • 

70 RANDOMIZE TIME 


80 HODE @:WINDOW 1,20,1,1:WINDOW#1,1,20, 
2,25:GOSUB 3?0:LQCATE 1,1:PRINT "* SI 
HON DICE 

90 WHILE INKEYSiO-■ : WEND : LOCATE #1,1,23: 
PRINT#1,"RAPI DO/LENTO(R/L) “ ; 

1©0 s*=lNKEY*:IF a*=” THEN 100 
110 s*=UPPES$CsSs) : IF 3*="R‘ THEN 3=250 E 
LSE IF s®= " L M THEN 3=500 ELSE 90 
120 gl=3 

130 WHILE INKEY0< > * *': BEND: DIH m(gl) 

140 'juego 
150 GOSUB 350 

160 LOCATE# 1,7,6:PRINT# 1, "Nlve 1 11 ;gl-2 
170 LOCATE #1,1,23:PRINT#1, '<ESPACIO> : e 


apezar. ■' 


180 

IF INKEY*=‘“ THEN 180 


190 

GOSUB 400:’ Gira el disco 


200 

GOSUB 210:GOTO 260 


210 

* nueve el display 


220 

FOR g=l TO gl 


230 

INK a(g) +1,0:SOUND l,a(g)*100 


240 

GOSUB 520::GOSUB 370 


250 

NEXT g:RETURN 


260 

1 entrada del Jugador 


27® 

FOR g=l TO gl 


28@ 

a=VAL(INKEY#) 


29® 

IF a< 1 OR a>4 THEN 280 


30® 

IF a<>B(g) THEN 440 


310 

INK a(g)+1,0:SOUND l»a(g)*l®0 


320 

GOSUB 520:GOSUB 370 


330 

NEXT g:CLS:LOCATE 7,8:PRINT"CORRECTO 

■:GOSUB 520:GOSUB 370 


340 

ERASE a : gl=gl+1 : GOTO 13® 


350 

’dibuja pantalla 


36® 

CLS:GOSUB 37®:L0CATE #®, 1; 1:PUNT 
SIHQK DICE *“;:GOTO 380 

"* 

370 

BORDER 0:INK 0,®:INK 1,28:INK 2,6: 

IN 

K 3 

24:INK 4,18:INK 5,2:H0VE 0,0,1:RETUS 

380 

FOR d=l TO 4:MOVE da 10®,25®:DRAWR 

75 

,OtDRAWE 0,-75 : DSAWR -75,0:DRAWR 0,75: 

HO 

. VIS 

10, — 10 : F1LL d+1 


39© 

HOVE d* 100-20,17@:TAG:PRINT d ; :TAGOF 

F : NEXT d 


40® 

’ aueve el disco 


410 

FOR r=l TO gl 


420 

a(r) = I NT(RND*4) + 1 


430 

NEXT r:RETURN 


44® 

'Oooh 


45® 

LOCATE #l,7,8:FRINT"0oooh !": SOUND 

1. 

1000 


480 

FOl n= 1 TO 1500:NEXT n:LOCATE #0,7 

,8 

:PBINT“Ira... " 


47® 

GOSUB 210 


480 

LOCATE #1,2,8: PRINT#!, "Otra vez (S/N 

I?" 



490 

IF INKEY ( 60 )<>- 1 THEN ERASE a : RUN 


50® 

IF IMKEY ( 46 )<>- 1 THEN HODS 2:IND 


510 

GOTO 480 


520 

’ pausa 


530 

FOR t=l TO s: NEXT t 


540 

RETURN 



DIGACOMI* S.A. 

DISTRIBUIDORA GALLEGA DE COMPUTADORAS, S.A. 

Calle Hospital, 8 Ferrol, Tel.: (981) 35 32 43 


DISTRIBUIDORA DE INDESCOMP 
PARA EL SERVICIO DE AMSTRAD y 

EN GALICIA 


micro 
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ARTICULOS NECESARIOS Y PRACTICOS 
PARA SU «AMSTRAD» EN SU DOMICILIO 


Gratis- 

MiniCalculadora 

de Rega' 0 


FUNDAS. Para mantenerlo 
siempre como nuevo. 


Mod. 

464 

Ptas. 

2.260 

» 

472 

» 

2.260 


664 

» 

2.260 

» 

6.128 

» 

2.260 

» 

8.256 

» 

3.250 

» 

8.512 

» 

3.250 


PAPEL CONTINUO ESPECIAL PARA 
IMPRESORA AMSTRAD 
(80 columnas). 

Paquete 250 hojas Ras. 900 

» 500 » » 1,850 

Papel de calidad para que pueda 
imprimir lo que desee. 


DISKETTE 3” 

2 unid. Ptas. 1.750 
4 » » 3.450 

Archivador Diskettes 

3” para 10 unidades 

1 unid. Ptas. 2.250 


PARA PEDIR FUNDAS F. VERDE FORMA DE A REEMBOLSO 

SENALE SU MONITOR: COLOR PAGO: SELLOS CQRREOS I 

Deseo recibir los siguientes artfculos en las condiciones 
indicadas, asi como una Mini Calculadora de Regalo Gratis. 


ARTICULO 

PRECIO 

Nombre 



Domicilio 



Edad 



Poblacion 

A/U-2 

Gastos de erivio 

250 

C.P. Provincia 


TOTAL Ptas. pedido 


Tel. 

ENVIAR ESTE CUPON A: BAZAR POPULAR - APARTADO 27.500 - 08080 BARCELONA 



RROGRAMASIBROEESIONAIIES 




DHTHBRSE PCIii 8258/512/E128 

Maneja ficheros de ISGO reg'stros aproxmada-' 
sente, con 38 caspos de .“5 caracteres cada 
uno. Peprescindtile para wnejar gr^an canti- 
dad de datos que debari consuitara contmua- 
sente. 8-0® ptas. 


CONTROL STOCKS 825B/512/B128 

Maneja sas de 1800 articuios con V uaspos 
por registry. flpctones senu: ffitas. bajas, 
consultas, ■odificacm > s. busqiseda, Ista- 
do, stocks aminos, total stocks, precio 
«edso, sovwienlos, etc.. 10.000 ptas. 


EDITOR BE REMS PCUJ 8256/512 

Ispriae 800 recibos standard divjdidos en 
8 accedes. 0 recibo consta de 8 corcep- 
tos= 4 para destrtpcenes, 3 para operace- 
nes <) I para tasas <IW0. flcuwla totales 
por chente y seam 15.000 ptas. 


CDNTHBILIDHQ PERSONAL 0120/004 

Programs que persite llevar sus cuentas de una forma 
rapida g senciila. 38 cuentas de gastos y 10 de ingresos. 3 de 
bancos y I de caja. Diagrams de barras por pantalla. 850 asientos 
por fichero. Informes rcensuales, informes por conceptos con 
salida por impresora. Los conceptos pueden sen modificados por ei 
usuario. Cassette 664 ... 3.000. Disco 6128 .... 3.500.- 


CONDICIONES ESPECIALES PARA DISTRIBUIDORES 



SOLICITE NUESTRO CATAiOGO 


CIMEX 

ELECTROIMICA 


CNVIOl CONTRA RCCMBOLIO A TOOA (SPAAa SIN OAITOS. I'tOI- 
OOJINFE DIODES A 1.000 l>TS. ANAOIR 200 F AD A CAITOS OK KNVIO. 
SOFTWARE OE GEITION V ARLICACIONES A MEOIOA. 


F L0RI0A8LANCA 54.ENT.3.A 
08015 BARCELONA 
TEL. 224 34 2? 


























































Si Vd. tiene ya un PC 1512; o si 
esla oensando en tenerlo. le 
mteresa conocer MicroByle. 

Tenemos la mas lantaslica 
coleccion de programas 
pmfesionales. incluyendo los 
titulos mas prestigiosos de las 
mejores marcas y, poc supuesto, 
a precios ncreiblea 



CONTABILIDAD + IVA: 

Disenada para la pequena y medians empresa Permiie electuar 
los hstfdos de IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTlDOyel 
iraspaso aulomalico a contabilidad 43 950 Pts * 

GESTION CONTABILIDAD: 

Para los que necesiten mas documentacidn de la que ofrece un 
programa de contabilidad general 

a 32.950 Pts.’ 


STOCK: 


Su slock siempre controiado, aunque esie en varios almacenes a 
la vez 

37.000 Pts.* 


FACTURA: 


Eledua el calculo y emision de las facturas. asi como lodos los 
documenlos y listados complementanos. 

65.000 Pts.’ 


BASE DE DATOS: 


Una aplicacion disenada para la libre delmicion y mampulacibn de 

archivos. „ , 

31.500 Pts. 


EDITOR DETEXTOS: 

Un potenle editor de textos. de lacil y rapida utilizacion. 

31.500 Pts.* 

Estos p’ogramas son modulates e imerrelacionables. 



GEM WRITE: 

Una nueva dimension en el mundo de los procesadoresde textos. 

GEM DRAW: 19.900 Pts.* 

Realiza cualquier dibuio que pueda maginar. Con el GEM 
DRAW convertira su PC en un estudio grafico prolesional. 

19.900 Pts.* 


PRES 
LOS MAS1 
PROl 
A PRECEOS 


GEM GRAPH; 

Graticos de barras. de simbolos. de lineas o sobre mapas; con 
rotulos. lexlo, colores y londo de relleno. 

19.900 Pts.* 


GEM WORD CHART: 


Una amplia carta de lormaios para presentar y resaiar 
palabras y textos. 


4 n A/t/i ru« * 


GEM FONT EDITOR: 

Para que Vd. mismo cree, disene y edite nuevos tiposde letra 


19.900 Pts.* 

GEM DIARY: 

La mas completa y eliciente secretara Agenda, calculadoray 
tarjetero. 

9.900 Pts.* 

GEM DRAW BUSINESS LIBRARY: 

El complements perteclo para su programa GEM Draw y GEM 
Wordchart. 9.900 Pis.* 

GEM FONT&DRIVERS PACK: 

Para poder maneiar desde el GEM, todos los penfencos del 

mercado. , 

9.900 Pts. 

GEM PROGRAMMER'S TOOL KIT: 

El programa para bacer prcgramas. En ingles. 

39.900 Pts.* 



CRISTAL: 

Entorno operativo que incluye lenguap BORIAR generador 



















































MSTRAD PC 1512 


ntamos 

NTAST1COS 
IAMAS M 
NCRllBIiES 



aulomalico de aplicaciones y 
editor para dibujo o escritura 

35.600 Pts.* 

GESTIONINTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas. iistados, 

balances, actualizaciones, Gestion integrada.. 6 procesos en una 
aplicacion. 

25.900 Pts.* 

FACTURACION + ALMACEN: 

Gestiona i r -aependientemeote vanos aimacenes y realiza 
automaticamente la contabilidad. incluyendo el IVA. 

33.900 Pts.' 



LOGISTIX: 

Hoja electromca, gestion de tiempos, gestion de base de datos 
y graticos... las 4 funciones clave para todo usuario. en este 

paquete de software integraao. . 

M y 29^00 Pts. 



INTEGRATED 7: 

Programs integrado que incorpora 7 modulos: 1 Tratamiento 


T J 'J'J J ' » •' l » i * » “ 

' /. / . i . j . < i, i i \t' f t • i Zir 
4 r j i i j i i i r i I t ■ 

~F. 




de textos. 2 Hoja electromca 3 Graticos empresariales. 4 Base 
de datos relacional. 5 Mailing. 6 Comunicaciones. 7 Emulacon 
de Terminates. Pemiite una gran llexibilidad para compartn e 
intercambiar datos. ^pts.- 

,v4 Ashton-Tate 

dBASEII: 

La mas conocida de las bases de datos relacionales. 

17.800 Pts.' 


(Computer Associates Int) 



SUPERCALC 3: 

Sus metres prestaciones se presented en la integrac bn con 
la hoia electronica y el generador de graticos. 

19.900 Pts.' 

(BORLAND INT.) 

SIDEKICK: 

Un programs residente en memoria que mcluye calculadora 
como modo hexadecimal y bmano, bloc de notas, 
calendar® con agenda y otras opciones 8 500 Pts' 



PLACON: 

Para llevar la contabilidad de hasta 5 empresas por partida doble 
segun el Plan General Contable. 


29.900 Pts.' 


‘IVA no mcluido. 


mivnvyi i 

aturoinriesnomp 

P° Castellans, 179. Tel. 442 54 44 -28046 Madrid 
Delegacion en Cataluna: 

c/ Tarragona. 110. Tel. 325 10 58 08015 Barcelona 



























PARTICI 

CON NUESTRA REVISTA UNO DE ESTOS \ 


PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ NOVIEMBRE 1986 


IMPRESORA Oiol Soler Ferrer 

AMSTRAD DMP-1 Trav. de les Corts, 180, 4.° 2. a - 08028 BARCELONA 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS 

EN CASSETTE 


Alberto Garcia Fernando Jos£ Mauricio Francisco Rueda Radi Guerrero 

Esteban. Velasco Alonso Beltr&n Torrecilla Hernandez Cuesta 

Coimbra, 1,9. J iz. Aguinaldo, 4 Galdos, 4, 1* Albatros Casa, 5 Avda. Reyes 

50008 Zaragoza. 47011 Valladolid. 30002 Murcia. 08191 Rubi Catolicos.l 1,9.°C 

(Barcelona) 09005 Burgos 


J U E G O S 


ENE. 87 

PROGRAMAS 

MES PASADO 

MESES EN LISTA 

VOTOS % 

1 

3-D GRAND PRIX 

1 

7 

37 

——H 

2 

3-D VOICE CHESS 

2 

11 

36 

3 

BATMAN 

5 

2 

33 

4 

ALIEN 8 

3 

15 

18 

5 

SORCERY 

7 

9 

16 

6 

FIGHT LORE 

4 

15 

14 

7 

KNIGHT LORE 

4 

15 

14 

8 

EXPLODING FIST 

6 

13 

13 

— 

9 

DECATHLON 

10 

15 

11 

10 

WINTER GAMES 

— 

2 

9 
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'EYGANE 

A BULOSOS PREMIOS: 

11MPRESORA AMSTRAD 
DM P-1 

5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 

Para participar solamente deberd rellenar el cupon con los titulos de sus cinco 
programas favorites eri orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 

Todos los cupones recibidos antes del dia 30 de cada mes entrar&n en un sorteo. 

A los premios les sera notificado por carta certificada a su domicilio. 













■ 

■ 
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MSICONT 

iiLA CONTABILIDAD!! 


Contabilidad general 
Control de clientes, proveedores 
y vencimientos 
Balances 
Estados de cuentas 
Extractos de cuentas 
Control de IVA 
Cierre y reapertura 
Mayor 


Por su simplicidad. 

Por su enorme potencia. 

Por su rapidez con gran caniidad de datos. 

Porque no le falta detalle. 

Porque vale igual para la pequeha empresa o profesional (fecil, manejable, sencillla) como para la grande (puede llevar 
la contabilidad de una empresa con DIEZ sucursales, cada una con DIEZ departamentos, cada uno de los cuales con 
DIEZ tipos de gastos diferentes. 

Porque es preferible gastarse lo justo en algo vaiido, que perder poco adquiriendo algo que produzca problemas. 
Porque lo decimos nosotros. 

Porque lo dicen innumerables usuarios que lo utilizan. 

Por detalles que no deseamos hacer pdblicos y solo le confiaremos a Vd. 

CONSULTENOS Y NO SE ARREPENTIRA 

DISPONIBLE PARA LOS ORDENADORES IBM PC/XT/AT Y COMPATIBLES (INVES, AMSTRAD, DYNADATA, BONDWELL, 
TOSHIBA, ETC.) ATARI ST 1040 Y ST 520, AMSTRAD PCW8512 Y PCW8256 Y SINCLAIR QL. 

Venta en «EI Corte lngles», eatablecimientos autorizados o directamente ALSI Comercial, S.A. 


NICOLAS USERA, 10 - 28028 MADRID ■ TELEFONO: (91) 475 43 39 • TELEX: 27.307 EXT. 881 ALSI 
























Libro: ESTADISTICA: Teona, problemas y aplicaciones en BASIC. 
Autores: J. Tennant-Smith. 


La importancia de 
ios ordenadores y de 
las tbcnicas de cblculo 
diffcilmente puede ser 
sobrevalorada en 
nuestrosdlas. E! poder 
de Ios ordenadores en 
la ciencia, tecnologla, 
industria y comercio 
es universalmente re- 
conocido, pero que- 
dan aim enormes po- 
tenciales por desvelar, 
a consecuencia de la 
falta de conocimientos 
sobre probabilidad y 
estadlstica. 

Los especialistas en 
estadlstica han reali- 
za'do importantes 
avances mediante el 
uso y aplicacibn de Ios 
ordenadores a las tbc- 
nicas de anblisis multi- 
variante y el anblisis de 
las series cronolbgi- 
cas. Estas series habi- 
tualmente se desarro- 
llan en ordenadores 
con lenguajes de alto 
nivel, como el FOR¬ 
TRAN, PASCAL u otros 
lenguajes matembti- 
cos especializados. 


Queda, no obstante, 
un amplio campo para 
Ios programas de pro¬ 
babilidad y estadlstica 
en lenguaje BASIC, 
aplicados a problemas 
que son matembtica- 
mente mbs sencillos 
pero de una indudable 
importancia prbctica. 

En este libro Ios au¬ 
tores se han propues- 
to desarrollar una la¬ 
bor didbctica muy se- 
ria con un doble objeti- 
vo. Por un lado, intro¬ 
duce a Ios nebfitos en 
la programacibn en el 
lenguaje BASIC, y por 
otro, presentar una en- 
senanza gradual y or- 
denada sobre la es¬ 
tadlstica, comenzando 
por la estadistica des- 
criptiva elemental, pa- 
sando por lateoria ele¬ 
mental de la probabili¬ 
dad, experimentos de 
simulacibn, variables 
aleatorias, distribu- 
cibn de probabilida- 
des, funciones de den- 
sidad, muestreo y esti- 
macibn, etc., y llegando 


a la regresibn y corre- 
lacibn, para culminar 


la obra con otras tbcni- 
cas y modelos estadls- 
ticos. 

Todo este recorrido 


por la ciencia de la es¬ 
tadlstica estb muy bien 
desarrollado, asi como 



J. Tennant-Smith a a * a a . 

Estadfetica:;: 


propuestas para variar 
ios ejemplos dados y 
para resolver proble¬ 
mas mediante progra¬ 


mas sencillos en el or- 


denador. 

Aunque Ios listados 
que aparecen en el li¬ 
bro estbn desarrolla- 
dos en una versibn de 


Editorial: Anaya. 
Reginas: 218. 


BASIC Microsoft, el 
primer capltulo estb 
dedicado Integramen- 
te a explicar las pecu- 
liaridades de otros 
dialector BASIC y el 
camino a seguir para 
que cada lector realice 
la adaptacibn de Ios 
ejemplos propuestos 
al BASIC que incorpo- 
re su microordenador. 

Ahora que, con el 
proyecto Atenea, pa- 
rece que Ios ordena¬ 
dores van a estar cada 
dla mbs presentes en 
las escuelas, libros co¬ 
mo bste, excelente en 
su planteamiento y su 
desarrollo, irbn co- 
brando cada vez 
mayor importancia, ya 
que pueden resultar 
excelentes ayudantes, 
tanto para el profesor 
con conocimientos de 
estadlstica pero nebfi- 
to en la programacibn 
BASIC, como para el 
estudiante que ya co- 
nozcadicholenguajey 
estb presto a aprender 
estadlstica. 


Libro: LOGO. Introduccibn y aplicaciones. 

Autor: Weidenfield-Mathieu-Perolat. 


Editorial: NORAY. 
Pbginas: 153. 

Este lenguaje ha si- 
do concebido parapo- 
ner la potencia de Ios 
ordenadores al alcan- 
ce de cualquiera como 
util de construccibn y 
de desarrollo de facul- 
tades cognoscitivas. 

Esto implica varias 
particularidades tanto 
en la estructura del 
lenguaje como en sus 
modos de utilizacibn. 

Logo permite, sin 
conocimientos pre- 
vios, la utilizacibn de 

un ordenador para 
abordar problemas in- 
teresantes. La motiva- 
cibn suscitada por Ios 
primeros bxitos, casi 
inevitables, puede a 
continuacibn expre- 
sarse por la diversifi- 

cacibn de Ios temas y 
de las tbcnicas de pro¬ 
gramacibn. 

Se elabora asi poco 
a poco un ritmo de 
avance especlfico he- 
cho de incesantes 
«idas y venidas» entre 
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las propiedades con- 
cretas de los objetos 
representados y la 
imagen que propor- 
ciona el ordenador. 

Este movimiento su- 
pone la adquisicidn de 
un dominio progresivo 
del lenguaje (utiliza- 
cidn de procedimien- 
tos, de variables, de la 
recursividad, de obje¬ 
tos diversificados: 
grbficos, listas...) que 
permite describir si- 
tuaciones cada vez 
mas variadas. 

Este libro, cuya lec- 
tura no exige ningun 
conocimiento previo 
de informatica, trata de 
pasar revista a los di- 
versos aspectos del 


lenguaje a travbs de 
tres partes distintas: 

1) Una presentacibn 
general, con especial 
bnfasis en los proble- 
mas de sintaxis, las 
peculiaridades del 
lenguaje y del enfoque 
del mundo hacia el 
que esta orientado. 
Esta es la parte mas 
extensa del libro, y con 
cuya lectura iremos 
viendo poco a poco la 
estructura del LOGO, 
sus primitivas o ins- 
trucciones, cdrno 
crear propias primiti¬ 
vas, cdrno crear un 
muindo de conceptos 
en el entorno LOGO 
utilizando modelos de 
representacibn. 


LOCO 

INTRODUCTION Y 
APLICACIONES 

WEHJtNF* • MATH3EU • PLHOL1T 



2) Manual de refe¬ 
renda LOGO, con una 
representacibn ex- 
haustiva de las pala- 
bras y principios de 
este lenguaje. Dado 
que se trata de una tra- 


duccibn de un libro 
francos, los nombres y 
abreviaturas de las 
primitivas descritas en 
este apartado pueden 
no ser las mismas que 
utilice la versibn de 
LOGO de que dispon- 
ga el lector, aunque 
esto no debe repre- 
sentar un grave pro¬ 
blems para la com- 
prensibn de los con¬ 
ceptos expuestos. 

3) Una experiencia 
de utilizacibn del LO¬ 
GO por los nifios en 
una escuela. Se trata 
de algunos ejemplos 
de lainfluenciadel LO¬ 
GO en un ambiente es- 
colar para nifios con 
problemas. 
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OFERTA ESPECIAL 
FIN DE ANO 
USUARIOS AMSTRAD» 


INFOR-OFiC. S.A. C/ Julio Merino 14. 
28026 Madrid. Telf: 476 06 45/60 13. 


o.-'V 


BENEFICIOS: 

• Aumenta contrastes 

• Elimina reflejos 

• Reduce el cansancio visual 

• Define caracteres 

• Satura color 

• De f^cil limpieza 

• De sencilla colocacidn 


* Cubrimos todas las dimensiones de pantallas para 
video terminal. 


FILTRO DE CONTRASTE 
«POLAC>» 
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Desde el comienzo 
del desarrollo de los 
ordenadores, los sis- 
temas de grandes 
computadores que 
ocupaban una gran 
superficie utilizaban 
tarjetas perforadas o 
cinta de papel perfora- 
da, hoy dia el disco en 
sus diversas modali- 
dades es el rey de los 
datos. En e! camino 
han quedado o van 
quedando (aunque no 
en todos los casos), 
los sistemas de cintas 
de carrete. que aun se 
utilizan en grandees 
instalaciones; las cin¬ 
tas de cassette de los 
ordenadores domdsti- 
cos, baratas pero terri- 
blemente lentas y limi- 
tadas; los microdrives 
de Sinclair, como 
compromiso entre el 
disco y la cinta de cas¬ 
sette; los tambores 
magndticos, rdpida- 
mente sustituidos por 
dispacks (paquetes de 
discos magneticos de 
ocho pulgadas), etc. 

Aunque en los mi- 
croordenadores el 
disco magndtico es 
cada dia lo m&s fre- 


cuente, las ultimas 
investigaciones y pro- 
yectos ya pisan fir- 
me en el uso de la tec- 
nologia laser con los 
CD-ROM (memoria de 
sdlo lectura en Com¬ 
pact Disc). Sin embar¬ 
go, nuestro Amstrad 
sigue la linea segura 

~ UaucKimmi semes 14 - 

- it'- 1 - 


TV -j ELCTANUttOOEL h 

FLOPPY 

CPC 6G4 /6,28 


PROGfUMACIQN OEL DISKETTE PARA 
PRINCIPIANTES, AVAH2A0QS Y 
PRQFESI0MAI.ES 


iHTl.lTIL 




i±L 


fllN LIBRO DATA BECKER U- 
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del disco magnbtico, y 
este libro es el conse- 
jero ideal para consul- 
tar todas nuestras du- 
das acerca del sistema 
de disco usado por los 
AMSTRAD CPC. No im- 
porta el nivel de cono- 
cimientos del lector, 
bien se trate del mds 
nedfito en informdtica 
o del ya avezado con 
conocimientos sdlidos 
de programacidn en 


ensamblador y estruc- 
turas de datos. 

El gran libro del 
Floppy comienza ex- 
plicdndonos el manejo 
mds elemental de 
nuestra unidad de dis¬ 
co, tanto desde el CP/ 
M como desde AMS- 
DOS, detallando la sin- 
taxis y funcion de cada 
comando implicado en 
el formateo y copia to¬ 
tal o parcial de discos, 
la generacidn de dis¬ 
cos de sistema, la se- 
leccidn de unidad A o 
B. Tambien encontra- 
remos una introduc- 
•cidn al tema de la or- 
ganizacidn y mdtodos 
de acceso a ficheros, 
asi como una compa- 
racidn entre el CPC 
464 y el CPC 6128. 

En un nivel interme- 
dio se explica cbmo 
acceder desde eddigo 
mdquina a las rutinas 
del Sistema Operativo 
encargadas de gestio- 
nar el disco, para pos- 
teriormente dar paso a 
la parte rrids ardua 
(pero no por ello me- 
nos interesante) referi- 
da a la programacidn 
en bajo nivel del chip 


controlador de disco. 
En esta seccidn en- 
contraremos informa- 
cidn exahustiva de las 
funciones y comandos 
que es capaz de ejecu- 
tar dicho circuito y de 
los pasos a seguir pa¬ 
ra programarlo. 

Para terminar, el 
capitulo cinco presen- 
ta una serie de progra- 
mas y trucos para ma- 
nejar la unidad de dis¬ 
co DDI-1 y solventar 
algunos pequehos 
problemas. 

Tras analizar este li¬ 
bro llegamos a la con- 
clusibn de que se trata 
de una obra muy den- 
sa, que alberga gran¬ 
des cantidades de in- 
formacidn util y puede 
ser fiel compaftera pa¬ 
ra los amantes del 
aprendizaje autodi- 
dacta. Dado el amplio 
margen de conoci¬ 
mientos que abarca, 
es un libro que siem- 
pre resulta necesar'io, 
ya que segim avance 
nuestro aprendizaje 
podremos compren- 
der cosas que antes 
nos resultaban total- 
mente inaccesibles. 


Libro: Rutinas en eddigo mdquina para su Amstrad. 
Autores: Clive Gifford-Scott Vincent. 


Editorial: Ra-ma. 
Paginas: 91. 

Desde la aparicidn 
de los ordenadores 
AMSTRAD CPC en el 
mercado espartol han 
proliferado los libros 
de diversos tipos y dis- 
tinto nivel destinados a 
los usuarios de dichos 
aparatos. Mientras 

que algunos estdn 
planteados desde un 
punto de vista did&cti- 
co, otros presentan un 
enfoque eminente- 
mente prdctico. Este 
es el caso del libro que 
nos ocupa, «Rutinas 
en eddigo m&quina 

para su AMSTRAD». 

No se trata, por lo 
tanto, de un libro que 
pretenda ensefiar a 
programar en ensam¬ 
blador, pero tampoco 
esta pensado para los 
que ya conocen este 
lenguaje. De hecho, 

cualquieraque sea ca¬ 
paz de teclear correc- 
tamente un listado en 
BASIC puede sacarle 
partido a esta obra. 

El BASIC es el len¬ 
guaje para ordenado¬ 
res mas sencillo de 
aprender, y normal- 


104 / Amstrad User 












































mente el programador 
novel es capaz de do- 
mlnarlo rSpidamente. 
Sin embargo, at tiempo 
que progresan, mu- 
chos programadores 
encuentran que partes 
de sus programas, que 
requieren una rdpida 
ejecucidn (tales como 
desplazamientos r&pi- 
dos de pantalla), no 
pueden ser realizadas 
en BASIC. Llegados a 
este punto es cuendo 
libros como este co- 



mienzan a ser necesa- 
rios. 


Este libro contiene 
una veintena de ruti- 
nas escritas de forma 
que puedan ser f&cil- 
mente incorporadas a 
los programas de los 
lectores con un mi'ni- 
mo esfuerzo, sin que 
sea necesario poseer 
conocimientos previos 
de lenguaje ensambla- 
dor ni de cbdigo m&- 
quina. 

Cada rutina aparece 
totalmente descrita 
mediante ejemplos y 
explicaciones de su 
uso. Con ellas se pue¬ 
den lograr efectos ta¬ 
les como suaves des¬ 
plazamientos de pan¬ 


talla, rotacidn de ca- 
racteres muiticolores, 
comandos residentes 
(RSX) para el manejo 
del sonido, caracteres 
itetlicos y muchas otras 
cosas que ayudar&n a 
los lectores a mejorar 
sus programas. 

Cada rutina se pre- 
senta de dos formas: 
en primer lugar, nos 
encontraremos un lis- 
tado de un programa 
BASIC repleto de sen¬ 
tences DATA, y que es 
el que se encarga de 
introduciren memoria, 
a base de la sentencia 
POKE, los cddigos que 
forman la rutina. Este 
es el listado que debe- 
r&n utilizar los que 
desconozcan el len¬ 
guaje ensamblador o 
carezcan de un pro¬ 
grama ensamblador. 

Paralelamente se 
ofrece el listado obte- 
nido como salida del 
ensamblado de la ruti¬ 
na en un ensamblador, 
con lo cual dispone- 
mos del listado fuente 
de mnemOnicos, en el 
que aparecen, junto a 
cada instruccidn, los 
cddigos obtenidos co¬ 
mo resultado del en¬ 
samblado y las direc- 
ciones de memoria 
ocupadas. De este mo- 
do, los conocedores 
del lenguaje ensam¬ 
blador pueden anali- 
zar la rutina para, si lo 
desean, poder modifi- 
carla. 

En resumen, setrata 
de una recopilacidn de 
rutinas pr&cticas en 
cddigo m&quina, inte- 
gradas en un libro que 
aparece como util para 
los Amstrad-adictos 
noveles. 
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NOS INTERESAN 
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VUESTROS 


Ml. 


PROGRAMAS 


• ■mii*ia 


■•■■■■■••a 


Nuestra seccion «Tecla a tecla» 

con vuestros programas? om duda, 
son cada vez mas los programas que 
estan dormidos en los cajones, pero 
que podrian compartirse con otros 
Amstradictos. jEnvianoslos. be 
remunerara vuestro esfuerzo. 
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Preferimos que los programas sean: 


a.. 
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★ Ideas originales. Por ejemplo, el 
tres en raya esta ya muy visto, y 
la resolucidn de ecuaciones de 
segundo grado tampoco resulta demasie- 
do original. 
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No demasiado largos, pero con 
mas de 8 lineas. Los mas cortos 
iran de cabeza a la seccion de 


«Trucos». 


★ «Faciles de ejecutar» y sin carac¬ 
teres de control extranos. Usa 
siempre la funcion CHR$( ). Con- 
viene tambien.. iQue no tengan errores! 




★ Aunque no es necesario un lista¬ 
do en papel, ayudara que ios pro- 
qramas esten bien documentados 
con sentencias REM abundantes y claras. 


i a a a a a 

■ ■■■■a 

■ ■■■a 

■ ■an 


_ * * * 

* d\sc 0 ' C “o< w ‘ 
*■ „ a 0^- 
*• e " vas caf 


* 

laaa • 
iaaa • 

■ aaa t 


iaaaa 

■aaa 

aaaa 


■ aaa 

■ aaa 

■ aaa 




aaaa 
■ ■■* 
aaa* 
aaaa 


■ aaai 

■ aaai 

■ aaai 





devolver los cassettes (o diskettes). 
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de especialistas de 



Mil 





ALICANTE 


ALICANTE 


BARCELONA 



MULTISYSTEM, S. A. 


ORDENADORES SOFTWARE 

PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 

PAPEL DISCOS ACCESORIOS 

SERVICIO TECNICO 
C/. San Vicenie, 53 
Tel. (965) 20 17 37-20 38 11 
03004 - ALICANTE ^ 


BARCELONA 


ncvc/digit 


Disfribuidor official 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 
PROGRAMAS GESTION 
VIDEO JUEGOS 
LIBROS 


y la nueva linea audio/video 

MUD 


facilidades de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 


DISPONEMOS DE TODOS 
LOS MODELOS AMSTRAD 
Y EN BREVE EL PC 1512 DD 


U Lbc 


ORDENADORES 

PFRSONALES 

Dr. Jimenez Diaz. 2 
Tel. (965) 45 03 50 - EL CHE 


MADRID 



i i mm 


MADRID 

! BARCELONA 

(91) 73396621(93)3014700 


J 


BARCELONA 


I 


i %nsxF 1 


BE 


rnrn.cc 

OuIU DD 


Distribuidor Oficial de: 

mmmm 

HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCE 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda, Gaudi, 15 • 08025 BARCELONA 
Tel. (93)2561914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


BARCELONA 


@> 


UflLLES 
JNFQRMflTJCfl, S.fl. 

PRIMERA TIENDA PR0FESI0NAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 

ORDENADORES DE: 

— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 

C/ Francesc Lay ret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Valles (BARCELONA) 


BARCELONA 



Ofites 

Informatica 


AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 
DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 
ANALISIS Y ASESORAMIENTO 

NUESTROS PROGRAMAS OE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOM8RE 
Calabria. 20? Ida Tel (931 230 14 31 
08029 8ARCI LOMA 
Avda Virgen de Montserrat, 20 tda. 

Tel (93) 219 27 45 BARCELONA 
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BILBAO 


CANARIAS 


CANARIAS 


f -\ 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 

Tel. 431 % 67 
48013 Bilbao 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

V_ J 




N 


" Zquintesa" 

IN FORM A TIC A 

ESPECIALISTAS 
EN SISTEMAS LLAVE EN MANO 
CON AMSTRAD 


San Sebastian. 74 Otic. 31 
Tels (922) 21 06 04 22 46 65 (Conlest ) 
^38005 SANTA CRUZ DE: TENERIFE 



ooTicuno'c 


l\U IDI lUi J 


0R0ENAD0RES PERSONALES 
Y DE GESTION EHPRESARIAL 


ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIN'OS 
Y DE GESTION 


Gf)Ae MAS Of GAM IN f )f AS 

Tel 23 02 90 

LAS PAL MAS DE GRAN CANARIA 


CADIZ 


EL FERROL 


HUELVA 


“ - . v 


f -> 

Jf OltKYS A&f 



™T AttcwMa 


©cDGaGHDwaia 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD - SPFCTRAVIDEO 
DYNADATA 

Encontraras: TODO PARA 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 

TU AMSTRAD Y M.S.X. 


AUTORIZADO 

Pagos haste 36 meses 
Abierto sabados tarde 


C/ Magdalena, 118 

Avda. de la ConstituciOn de 1978 


Tel. (981)35 49 83 

Tel.: 891933 • SAN FERNANDO (Cadiz) 


EL FERROL 

L. J 



Preclos elementales, unltarios y auxlllares. 
Ajuste da presupuesto. 

Certlflcar.lones. 

Manejo de arcnivos. 

TeWfono ( 955 ) 380 571 Huelva 


JAEN 


LOGROfiO 


MADRID 


/-\ 

|_T| O F I M A T I C A 


Especialistas en programas 
y pentencos para AMS!RAD 

PR OF ESI ON ALES 
A SU SERVICIO 

LINARES JAEN 

Alfonso X, 34 Pasaie Maza, 7 
^Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 ^ 


r 

( 

e» 

INFORM 
ELECTR 
TEL ECO 

ei ' 

iiiksIIkiI 

ATICA 

ONICA 

MUNICACIONES 

DRS. CASTROVIEJO, 34 

Tel. (941) 23 12 82 

26003 LOGRONO 


-> 

BAZAR 

TETUAN 

ESPECIALISTAS EN 

AMSTRAD 

Arenal, 9 Tel. 265 68 55 

V. J 
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BOUTIQUE 
HII AMSTRAD 


HKM KUt 


CLARA DEL RFY. 58 Tel 41 b 15 46 
METRO ALFONSO XIII iFAGIL APARCAMIENTO' 


• Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 

• Programas profesionales 
y de gestion para 6128, 
PCWy PC 1512. 

• Programacion a medida. 

• Consulting de paquetes 
informaticos de alto nivel. 

• Intercomunicacion entre 
ordenadores via telefonica 
«Correo Electr6nico». 

• Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 

• Instalacion 

y mantenimiento de 
equipos informaticos 
Amstrad. 


iTODO, 

ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


/- 



PARA 8512 PARA 8512-8256 

1 Master 5 Master video 

2 Contabilidad Master gest 

3 Almacdn Master Block 

4 Cliente/proveedores Master QH 

Albaranes Master renta 

Facturacibr?- 

Almacdn 


Centro Comerciai Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel: 622 12 89 

V___/ 


MADRID 


IW 

BH 

p< 

)r 

II V 1 1 

MADRID 

(91)7339662 

L_ 

BARCELONA 

(93)3014700 


' SOPHOS ' 

DISENADOR DE 
CIRCUITOS IMPRESOS 
AMSTRAD CPC 128 



UNICO PARA 

MICROORDENADORES 

PERSONALES 


DISENO AUTOMATICO: a doble cara 
a partir do los punlos do soldadura 
con sus nombres (20 punlos por 
minulo aprox,), 

DISENO MANUAL: punto a punto. 

Reali/a puenles. Permite mover bloques 
via disco, engrosar, estrechar o borrar 
pistas. 

IMPRESION: rapida o en alta calidad del 
circuito. En cualquier impresora matricial 
standar 


Pedidosa. 

Iiendas de informcilica 
y electrdnica o al 
Tel.: (91) 201 93 85 
201 64 09 

Avda. Cardenal Herrera Oria, 171 

28034 Madrid j 



F scuela de InformAlica 


MADRID 


MADRID 


MADRID 


(SQGatPaTHQ 



Centro Comerciai, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid 

CURSOS DE INFORMATICA 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 

Plaza Cristo Rey, 3 
(Esquina Cea Bermudez) 

28040 MADRID 

^ Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 , 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 

Td 262 23 03 




* Distribuidor oficial 
autorizado 




micrngBsa 

LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 

Programas para: 

- Arquitectos 

— AdministraclOn de Fincas 

- Videoclubs 

- Gestibn 

- 1X2 LOTO etc. 

PROGRAMAS A MEDIDA 

c/ Silva, 5 - 4.' 5 

Tel,: (91) 242 24 71 ■ 248 50 88 
28013 MADRID 
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MARBELLA 


MURCIA 


ORENSE 


SIsTEMAS Y SOFORTES ~ ;== = 
INFORM ATICOS = 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 

AMSTRAD 
en MARBELLA 

PROGRAMAS STANDARD Y A MCDIDA 
- PERIFERICOS Y COMPONENTES 

FORMACIGN PARA MANEJO DE PROGRAMAS 

NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda General L Dominguez, 5 • Local l Edl Bruaeies*. 
Tel 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA - MALAGA 


PONTEVEDRA 


a 


CAE 

\ S*A* 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA. S.A. 


Benito Corbal, 17 - 1" Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


\ 

fTlofio fTlaggiora 

DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 


Disponernos de amplia qama 
de perifericos y software. 

Freneria, 2 

Tels.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


SAN SEBASTIAN 




Ofites 

Informatica 


OFERTAS ESPECIALES 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMPLIAMOS RED DE 
DISTRIBUCION 

Avda. Isabel II, 16-8. u Tel. 45 55 44/3: 
20011 SAN SEBASTIAN 



ALMACENES MENDEZ 

Ulslrilwidor Olicial do: 

AMSTRAD 

E S A l\l A 

Venga a visitarnos 

Capit^n Cortes, 17 
Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE 


VALLADOLID 



PLAZA DE TENERIAS, 11 

Tel. 33 40 00 
47006 Valladolid 

* Distribuidor oficial 
autorizado 

CLASES DE INFORMATICA 


VALENCIA 


/- 

-v 

A 

Arturo Manuel 


* * * 

EQUIPOS Y SUMINISTROS. 

PROGRAMAS STARDARD 


Y A MEDIDA. 

CURSOS DE INFORMATICA 


* * * 

Gran Via Fdo. el CatPlico, 29 

Tel 

: 325 19 09 325 20 13 


46008 VALENCIA J 


VALENCIA 


! I 




- 




DISTRIBUIDORES PARA 
CENTROS DE ENSEfiANZA 
DE LA COMUNIDAD 
VALENCIANA 
OMICRON 

DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD 

Maestro Palau, 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


ZARAGOZA 




DISTRIBUIDOR OFICIAL 

* Cursos de formacidn gratis 
con la compra del equipo. 

* Programacidn a medida. 

* Mantenimiento y reparacidn 


Leon XIII, 2-4. Tel. 23 81 93 
50008 ZARAGOZA 
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DRO SOF 

jLo mejor de esfe 87 1 

Con pantallas e instrucciones en CASTELLANO. 





AMSTRAD 


Es el ano 2075 y el primer satelite de iniciativa de defensa 
estrat^gica esli en un esiado de desarrollo provisional. 

Se ha descubierto que es realmante imposible probar este 
arma sin crear un conflicto contra el que ha side disenado, 
Entonces los jefes del departamento espacial decidieron 
construir un increible y dlminuto robot, que podria exami¬ 
ner todos los circuitos de abordo y los componentes de la 
computadora. jViajando dentro.de ell. 



Un grupo de saboteadores fanaticos, se ha infiltrado en el 
Institute de Investigaciones Gravitacionales y ha instalado 
numerosas bombas de relojeria por los cinco laboratories. 
Tambien ban reprogramado los robots guardianes para 
actuar en mi contra. Los DESACTIVADORES son mi 
ultima oporlunidad de salvar el Instituto. jEsperemcs que 
no hayan estado bebiendol. 



THEY $TOLE 

A MMLIIOi 


COMMODORE 

SPECTRUM 

AMSTRAD 




Dan Dare, el super heroe, estaba siendo entrevistado en 
los estudios de Televisidn terrestre. Cuando de repente la 
imagen de todos los receptores del Sistema Solar, revela- 
ron lentamente no otra sino la cara verde del malvado 
Mekon. Si la tierra no se rendia, lanzaria un asteroide con¬ 
tra esta destruyendo toda forma de vida. 

Dan sail'd rdpidamente del estudio llevando consfgo a su 
mascota, hacia su nave Anastasia para darle su merecido 
al Mekon. 

Y comienza la mas impresionante aveniura de DAN DARE. 


Tii eres el jefe de una banda de mafiosos. Tienes que 
elegir el equipo de ladrones teniendo en cuenta sus hablli- 
dades y lo que te van a exigir del botin. Deberas comprar 
los pianos del lugar elegido para dar el golpe, informacidn 
sobre las alarmas, los guardianes y todo lo que te facilite 
llevar a cabo tus planes. Elige el perista mas adecuado 
para poder vender el both. Y recuerda que es bn necesa- 
rio un buen conductor como un experto en circuitos 
electrdnicos. 

Editado por DRO SOFT Fundadores, 3 - 28028 Madrid 


CC .i/.lODOR 

SPECTRUM 

AMSTRAD 


















































S aludos a los 
usuarios de AMS- 
TRAD y a voso- 
tros que tennis enco- 
mendada la mision de 
orientarnos en nuestras 
dudas y as( poder conti- 
nuar con nuestro pro- 
grama parado. Tengo 
un negocio y conoci- 
mientos de informdtica 
de gestidn por el cual 
poseo un PCW 8512 y 
mi pregunta se limita a 
que estoy haciendo un 
programa de factura- 
ci6n captando los datos 
por pantalla y quisiera 
saber c6mo puedo ha- 
cer un volcado de pan¬ 
talla a la impresora (pa- 
sar todos los datos de la 
pantalla a la impresora 
sin pasar por drdenes 
LPRINT), algo parecido 
a las que hace cuando 
se pulsa la tecla EXTRA 
o IMPR, que copia todo 
lo existente en pantalla 
con el inconveniente de 
que imprime en doble 
pasada, muy reducido y 
sin poder seguir traba- 
jando mientras se im¬ 
prime una factura con 
una demora de tiempo 
bastante inaceptable. 
Tambien quisiera saber 
cdmo puedo hacer que 
se ejecute este mismo 
programa en BASIC tan 
s6lo intruduciendo el 
disco en la unidad, igual 
que LOCOSPRIT. Y asi, 
con la esperanza de una 
pronta respuesta, me 
despido y hasta otra. 

Jos6 Cabrita Vega 
Sevilla 


CORREO 

FICHEROS SECUENCIALES 


S oy suscriptor de 
su revista, y les es- 
cribo porque ten- 
go varias dudas. 

1. Poseo un AMSTRAD 
CPC 6128, y en el manual 
no viene gran cosa sobre 
el CP/M. Si fuera posible 
les rogarla que, at igual 
que en su revista hay una 
seccidn dedicada al BA¬ 
SIC, pusieran una sec- 
cion explicando el fun- 
cionamiento de los pro- 
gramas de CP/M Plus y 
2.2 (suministrados con 
el 6128). 

2. £Es posible que, 
mediante el programa 
RANDOM para crear fi- 
cheros de acceso direc- 
to se pueda introducir un 
fichero secuencial? Es 
decir, en forma de bucle, 
abriendo primero el di- 
recto, luego abriendo y 
cerrando el secuencial y 
finalmente cerrando el 
directo. 

Si no pueden introdu¬ 
cir la seccidn de CP/M en 
la revista, les rogaria que 
lo explicasen un poco en 
la seccion de correo. 

Rafaei Fernandez Ruiz 
Toledo 


Tomamos nota de su 
sugerencia acerca de 
una seccidn dedicada al 
CP/M, aunque por el mo- 
mento no sea posible in- 
cluirla. 

En cuanto al tema de 
los ficheros manejados 
con RANDOM, hay que 
aclarar que se trata de fi¬ 
cheros secuenciales a 
los que se accedede mo- 
do directo, mientras que 
los ficheros que maneja 
el BASIC son parcial- 
mente secuenciales y se 
accede a ellos de forma 
secuencial. Tal vez le 
suene extrafio, asi que 
vamos a profundizar un 
poco en el tema. 


Al hablar de ficheros 
en disco hemos de dis- 
tinguir tres aspectos fun- 
damentales: su estructu- 
ra flsica, su organizacion 
tegica y el, o los, metodos 
de acceso a la informa- 
cidn posibles. 

En lo referente a la es- 
tructura flsica, tenemos 
ficheros secuenciales y 
ficheros aleatorios. Son 
fisicamente secuencia¬ 
les los ficheros cuyos 
datos se encuentran or- 
denados uno a continua- 
cidn de otro en el disco, 
independientemente del 
modo de acceso que uti- 
licemos para leerlos o 
escribirlos. Son fisfca- 
mente aleatorios aque- 
ll’os cuyos datos no se 
encuentran fisicamente 
ordenados en el disco. 

En lo referente a la or- 
ganizacidn Idgica, en el 
caso de los fisicamente 
secuenciales, la organi- 
zacidn es unicamente 
secuencial. Sin embar¬ 
go, el sistma operativo de 
los AMSTRAD (que es 
igual al del CP/M) puede 
disponer o no un fichero 
de forma fisicamente se¬ 
cuencial en el disco, se- 
gun el espacio disponi- 
ble y cbmo este distribui- 
do 6ste. En cualquier ca¬ 
so, el sistema operativo 
organiza el disco de una 
manera relativamente 
aleatoria, construyendo 
una tabla de sectores li- 
bres y ocupados y asig- 
nando a cada fichero los 
sectores necesarios a 
partir de los que esten li- 
bres, pudiendo estos 
sectores asignados ser o 
no consecutivos. Por 
ejemplo, un fichero se¬ 
cuencial abierto desde el 
BASIC con OPENOUT 
puede ocupar los secto¬ 
res 1 y 2 de la pista 5, el 4 
y 9 de la pista 6 y los sec¬ 
tores 3,4,5 y 6 de la pista 
12. 0 bien puede ocupar 


Y ALEATORIOS 

los sectores 1 al 9 de la 
pista 3. Todo depende 
del espacio que hubiera 
libre antes de abrirlo. En 
cualquier caso, de esto 
se encarga el sistema 
operativo. 

En lo referente al modo 
de acceso, pueden ser 
secuencial y directo o 
aleatorio. El modo se¬ 
cuencial signifies que se 
leen los datos segim el 
orden LOGICO en que 
este estrucutrado, inde¬ 
pendientemente de que 
el fichero sea fisicamente 
secuencial o no. El modo 
directo o aleatorio signi¬ 
fies que se puede acce- 
der directamente a cual¬ 
quier dato sin necesidad 
de acceder a los Idgica- 
mente anteriores, y de 
nuevo independiente¬ 
mente de la estructura 
fisica. 

Una vez explicado es¬ 
to, volvemos al principio. 
Random files maneja di¬ 
rectamente ficheros se¬ 
cuenciales sin pasar por 
el sistema operativo, y se 
puede acceder a ellos di¬ 
rectamente o secuen- 
cialmente. Por el contra- 
rio, las instrucciones BA¬ 
SIC del AMSTRAD para 
manejo de ficheros s6lo 
utilizan ficheros con el 
ntetodo secuencial de 
acceso, y si se basan en 
el sistema operativo. 
Ademas, el BASIC consi¬ 
ders como final de regis- 
tro la pareja de caracte- 
res 10 y 13, mientras que 
RANDOM FILES consi¬ 
ders los registros por su 
longitud, que debe ser 
declarada al abrir el fi¬ 
chero con I OPEN. Por 
este motivo, los ficheros 
creados por un sistema 
no pueden ser utilizados 
por el otro, salvo que al 
crearlos lo hagamos 
pensando en hacerlos 
compatibles. 


(pasa a petg. 126.) 
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Dado que, segun se 
deduce de su carta, 
quiere realizar su pro- 
grama ert BASIC, s6lo 
hay tres formas de obte- 
ner en la irnpresora lo 
que aparece en la pan- 
talla: utilizando LPRINT, 
utilizando EXTRA + IMP 
y utilizando ALT + P. Co¬ 
mo no quiere utilizar las 
dos primeras, vamos a 
explicar la ultima. 

Cuando pulsamos 
ALT y P simultaneamen- 
te activamos o desacti- 
vamos una opcibn de 
CP/M. Esta tecla es una 
bascula, es decir, si la 
opcibn estb ya activi- 
dad, al pulsarla se de- 
sactiva, y si estaba de- 
sactivada, al pulsar la la 
activamos. 

La funcibn que se de- 
sarrolla al pulsar ALT + 
P no es enviar a la im- 
presora lo que ya estb 
en la pantalla, sino lo 
que aparezca a conti- 
nuacibn de haber pui- 
sado las citadas teclas, 
y se mantiene activada 
hasta que volvamos a 
pulsar ALT + P. 

Para que el programa 
se ejecute directamente 
deberia hacer lo si- 
guiente: 

— Formatear un dis¬ 
co en la unidad A. 

— Copiaraestedisco 
el fichero con extension 
EMS que aparece en el 
disco 2 de los suminis- 
trados junto al ordena- 
dor. 

— Crear en el disco 
un fichero ASCII con el 
nombre PROFILE.SUB 
conteniendo (suponien- 
do que su programa BA- 
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SIC se llame FACTUR.- 
BAS) la siguiente linea: 

BASIC FACTUR 

— Copiar al disco los 
ficheros SUBMIT. COM 
BASIC.COM y FACTUR.- 
BAS. 

Una vez hecho esto, 
para ejecutar el progra¬ 
ma, bastarb con encen- 
der el ordenador e intro- 
ducir su disco TENIEN- 
DOENCUENTAQUENO 
DEBE ESTAR PROTEGI- 
DO DE ESCRITURA, ya 
que el comando SUB¬ 
MIT necesita abrir un fi¬ 
chero temporal. 


T 'engo un AMS- 
TRAD CPC 464 y 
les escribo para 
pedirles que, si fuera 
posible, me dijeran si 
hay alguna forma de sa¬ 
ber el contenido de un 
fichero binario en cas¬ 
sette sin haberlo guar- 
dado yo. 

Tambien me gustaria 
saber si hay alguna for¬ 
ma de inutilizar la tecla 
ESC desde el BASIC. Yo 
he probado con la ins- 
truccion KEY DEF 66, 0, 
255, 255, 255 pero al 
ejecutar el programa, si 
pulso la citada tecla, se 
para y pone el cursor 
momentaneamente al 
principio de la pantalla 
hasta que pulso cual- 
quier otra tecla, con lo 
cual el programa conti- 
nua. 

Y por ultimo, les pedi- 
rfa que me dijeran lo 
que he de hacer para 
realizar programas en 
cbdigo maquina, si he 
de poner algun ensam- 
blador, etc. 


Atentamente les salu- 
da un asiduo lector de 
su revista. 

Oriol Hembndez Flort 
Barcelona 

Para averiguar el con¬ 
tenido de un fichero bi¬ 
nario es necesario car- 
garlo en memoria y de- 
sensamblarlo. Esto ulti¬ 
mo se puede hacer me- 
diante un programa mo¬ 
nitor o desensambla- 
dor, de los que existen 
varios en el mercado, o 
bien lo puede hacer uno 
mismo a mano, si bien 
asi results mas duro y 
lento. Al fin y al cabo, 
tanto un ensamblador 
como un desensambla- 
dor hacen lo mismo que 
puede hacer un ser hu- 
mano pero mas rbpido y 
encargandose el orde¬ 
nador del trabajo duro. 

Para anular la tecla 
ESC prueba a colocar 
estas dos lineas al prin¬ 
cipio de tu programa; 
10 CALL &BB48 
20 KEY DEF 66,0,0,0,0 

Para hacer progra¬ 
mas en cbdigo maquina 
necesitarbs, en efecto, 
un ensamblador, a no 
ser que quieras hacerlo 
tu mismo a mano, lo 
cual, como ya hemos 
comentado, results 
siempre mucho mbs 
dificil y mbs lento. 


S oy un usuariodel 
Amstrad CPC 464 
y subscriptor de 
su revista. Les escribo 
esta carta para pedirles 
que me muestren la ma- 
nera de pasar a irnpre¬ 
sora el contenido de 
una pantalla asi como la 


manera de pasar los 
graficos realizados con 
PLOT y DRAW. Esto lo 
he intentado hacer con 
PRINT w 8, pero no he 
conseguido pasar toda 
la pantalla. 

Vicente Gorris del 

Castillo 

Madrid 

El mbtodo para pasar 
graficos a papel impre- 
so depende de la marca 
y modelo de su irnpre¬ 
sora, ya que cada una 
puede tener una serie 
de caracteres de control 
distintos para activar el 
o los modes grbficos de 
que disponga. El proce- 
so en general podria ser 
asi: 

- Elegir uno de los 
modos grbficos de que 
disponga su irnpresora. 

— Activarlo mediante 
la orden PRINT »8 se- 
guida de los caracteres 
de control necesario. 

- Cargarodibujaren 
la pantalla del ordena¬ 
dor el grbfico que se de¬ 
sea imprimir. 

- Utilizando dos bu- 
cles FOR... NEXT anida- 
dos, recorrer pixel a pi¬ 
xel la pantalla de iz- 
quierda a derecha y de 
arriba a abajo. Para ca¬ 
da punto necesitaremos 
realizar una instruccibn 
TEST(x,y) que nos dara 
la pluma con la que se 
ha dibujado dicho pun¬ 
to. 

- Agrupando los 
puntos de siete en siete, 
se puede enviar la infor- 
macibn resultante a la 
irnpresora con una ins¬ 
truccibn PRINT Tf8. 

Esta es la idea gene¬ 
ral, que habrla que 
adaptar segun el modo 
de pantalla y la resolu- 
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ci6n del modo grbfico 
elegido. Sin embargo, 
realizartodo este proce- 
so en BASIC puede re- 
sultarterriblemente len¬ 
to (20 minutos o mbs pa¬ 
ra pantallas en modo 2). 

Sin embargo, existe 
en el mercado un pro- 
grama denominado 
TASCOPY que instala 
en la memoria un co- 
mando residente I CO¬ 
PY. Durante el proceso 
de instalacion la prirne- 
ra vez que se utiliza es 
posible elegir entre va- 
rios tipos de impresora, 
y adembs este progra- 
ma realiza el volcado de 
pantalla utilizando tra- 
mas de puntos para rea- 
lizar un sombreado pro- 
porcional a la intensi- 
dad de los colores que 
se estbn utilizando. 


H ace tiempo que 
tengo un CPC 
464 y, desde que 
aparecib en el mercado 
en 6128, he pensado en 
cambiar de modelo pa¬ 
ra poder trabajar con 
disco. 

En la revista de este 
mes he visto la oferta de 
la unidad de disco con 
controlador. Estoy de- 
cidido a trabajar con 
disco y se me plantean 
las siguientes dudas a 
la hora de decidir si 
comprar el 6128 o in- 
corporar al 464 una uni¬ 
dad de disco: 

cPuedo trabajar con 
CP/M igual que en el 
6128? 

Si puedo trabajar con 
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CP/M, csu implantacion 
en memoria RAM es 
igual en ambos ordena- 
dores? 

cQuedaria la misma 
memoria RAM libre pa¬ 
ra programa? 

i.Con el disco en el 
464 puedo utilizar todo 
el software que hay dis- 
ponible para el 6128? 

Desearia que me so- 
lucionaseis estas du¬ 
das, asi como cualquier 
otra cuestion que me 
ayude a decidir mi com- 
pra. 

Arturo Martinez Bevia 
San Vicente del Raspeig 
Alicante 

Mientras que el 6128 
puede trabajar con dos 
versiones de CP/M, la 
2.2 y la «Plus», un 464 
con disco puede traba¬ 
jar sblo con la version 
2.2, que es la menos po- 
tente. Esto se debe a 
que el CP/M Plus nece- 
sita como mlnimo 128K 
de RAM, y el 464 sOlo 
tiene 64. Sin embargo, 
con una am'pliacion de 
memoria y un disco es 
posible utilizar el CP/M 
Plus en un 464. 

En cuanto al software 
para el 6128, el realiza- 
do sobre CP/M Plus de- 
beria funcionar utilizan¬ 
do el 464 con amplia- 
ciOn de memoria y dis¬ 
co. Con el operative en 
ROM hay pocos progra- 
mas para 128K, y con la 
ampliaciOn de memoria 
tambibn deberlan fun¬ 
cionar. 


S oy lector de 
AMSTRAD USER 
y desearia co'n- 


sultar una duda. Al efec- 
tuar los programas del 
articulo GSX del nume- 
ro 11 —agosto 86— se 
bloquea el ordenador, 
como si se agotase la 
memoria, particular- 
mente despubs del pro¬ 
grama «INSTALA». 

Agradeciendo su 
atencibn les saluda 
atentamente. 

J Pedro Morais Gallego 
Orense 

El falloquehemosen- 
contrado en el listado 
que nos envia es que ha 
utilizado la palabra Hl- 
MEN donde deberia ha- 
ber escrito HIMEM. 
Cambie todas las apari- 
ciones de HIMEN por HI¬ 
MEM y funcionarb co- 
rrectamente. 


T 'engo un AMS¬ 
TRAD CPC 6128 y 
estoy muy conten- 
ta, pero me han surgido 
unos problemas que 
desearia que me resol- 
vieran. 

Hace poco tiempo 
que tengo el juego MA¬ 
NIC MINER. Me he en- 
contrado con el proble- 
ma de que, despubs de 
cargarlo, no puedo ju- 
gar, ya que no responde 
a ninguna tecla ni al 
joystick. Probb a car¬ 
garlo con el programa 
que ustedes publicaron 
en el numero 1 de AMS¬ 
TRAD USER, pero sigue 
sin funcionar. Una ami- 
ga que tiene el CPC 464 
le funciona perfecta- 
mente. £E$ este juego 
compatible? Si lo es, 
epodria haceralgo para 
que funcione? 


Para mi comodidad, 
me comprb el programa 
TRANSMAT para poder 
pasar programas de 
cinta a disco. Todo fue 
bien hasta que intentb 
pasar ELECTRO FRED¬ 
DY y HUNTER KILLER. 
Al intentar hacer las 
modificaciones perti- 
nentes en los progra¬ 
mas cargadores BASIC 
veo que hacen llamadas 
a cbdigo mbqiuina y no 
puedo cambiarlos, ya 
que desconozco el te- 
ma. cPodrian indicarme 
que debo hacer? 

Agradecibndoles de 
antemano la ayuda que 
me van a prestar, se 
despide de ustedes una 
admiradora de su revis¬ 
ta. 

Ana Maria Villar Chico 
Barcelona 

Lamentablemente, 
podemos ayudarte muy 
poco. Por lo que cueq- 
tas, debes tener una 
versibn de MANIC MI¬ 
NER en cinta que es la 
primera que salid al 
mercado para el 464, y 
que no es en absoluto 
compatible. Tendrias 
que conseguir alguna 
versidn posterior que si 
sea compatible. 

En cuanto al proble- 
ma con TRANSMAT, te 
va a ocurrir siempre que 
el programador que 
creb un juego haya utili¬ 
zado cbdigo mbquina 
para cargar las diversas 
partes del programa. El 
unico consejo que po¬ 
demos darte es que 
aprendas un poco de 
cbdigo mbquina, el sufi- 
ciente para poder de- 
sensamblar el trozo de 
programa correspon- 
diente y poder arreglar- 
lo. 
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Elunico ordenador 
concebido para sustituir 
a la maquina de escribir. 
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Todavia mas facili 

Convierta su procesador de textos PCW 
8256/8512 en un potente ordenador con: 
PROGRAMAS RPA. 
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